Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Sehr geehrter Kunde,
fur den Erwerb des Plug-in 1 zu EEP 15.1 mdchten wir uns herzlich bei Ihren bedanken!

Dieses Plug-in enthélt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen.
Deshalb bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlduterungen, insbesondere die
Installationsanweisung, besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 1 zu EEP 15
installiert ist. Es bildet die Grundlage fiir dieses Plug-in.
Sie erkennen es an der Versionsnummer 15.1 in der
unteren linken Ecke des Startbildschirms. Auf 64 Bit-
Rechnern steht dahinter noch (x64).

w2 151 Exepert [64)
Medsle seannen Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer,
— ((instaliors zusigiche Modol_) der neben neuen Modellen auch neue
o Funktionen enthalt. Deshalb kann diese Datei
— nicht Gber den ,Modell-Installer” direkt aus

EEP 15.1 getffnet werden.

‘ e ‘

Beenden Sie bitte zundchst lhr EEP 15.1!

Starten Sie die Installation des Plug-in mit einem Doppelklick auf die Datei: V15TSP10040. Sie werden
driber informiert, dass die Applikation Anderungen an Ihrem Gerat vornehmen wird, was Sie mit einem Klick
auf die Schaltflache ,Ja“ bestatigen mdchten, um die Installation ausfiihren zu kdnnen. Im Anschluss startet

selbstandig das InstallShield, welches Ihr EEP 15.1 um neue Funktionen erweitert.

Eisenbahn.exe Professional 15.1 - (Plug-in 1} - InstallShield Wizard

| willkommen bei InstallShield Wizard fiir Eisenbahn.exe Professional 15.1 - (Plug-in

senbahn.exe Professional 15.1 - (Plug-in 1) auf Threm
um fortzufahren.

InstaliShizld

Hier miissen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen bis
die Installation abgeschlossen ist. Im Anschluss startet selbstandig das Installationsprogramm, welches lhr
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

EEP 15.1 um neue Funktionen erweitert. Hier miissen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen
und den weiteren Anweisungen folgen bis die Installation abgeschlossen ist.

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig“ driicken kdnnen. Erst dann ist die Installation abgeschlossen! Wenn die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte Ihr EEP 15.1. Wahrend des Startvorgangs sehen Sie nun
hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz ,Plugins: 1.

Wenn dieser Startvorgang langer dauert als gewoéhnlich, dann deshalb, weil Ihr gesamter Modellbestand
einmal gescannt wird. Je nach Bestand kann das eine ganze Weile dauern. Bitte warten Sie das Ende dieser
Prozedur ab, um lhre Modelldatenbank nicht zu gefahrden. Sobald sie am rechten Bildrand die vertrauten
Schaltflachen fiir den Beginn einer neuen Anlage, das Laden einer vorhandenen Anlage etc. sehen, ist lhr
EEP 15.1 bereit und Sie kdnnen die neuen Mdglichkeiten erkunden.

Lieferumfang — neue Modelle im Plug-in 1 zu EEP 15.1:

LKW ausgestattet flr neue Verladefunktion:
*  DAF-XF 480SC Schwarz DU1
+  DAF-XF 480SC Gelb DU1
+  DAF-XF 480SC Rot DU1
+  DAF-XF 480SC Sidelifter Rot DU1
+  DAF-XF 480SC Sidelifter Blau DU1
+  DAF-XF 480SC Sidelifter Orange DU1

Guter passend fur neue Verladefunktion:
* Rollcontainer grin
*  Schrottcontainer
* Seecontainer (20 FuR, blau)
* Seecontainer (20 Ful, griin)
*  Seecontainer (20 Ful3, rot)
» Seecontainer (20 FuR, gelb)
e Millcontainer

Modelle mit neuer Lichtfunktion:
*  Warnanhanger (schaltbare Lichter)
» Strassenlaterne (dimmbare Beleuchtung)
»  Stadtlampe (dimmbare Beleuchtung)

Beispielanlage zur Demonstration der neuen Funktionen:
¢ Demo_EEP15_Plugin1.ani3
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Neue Funktionen im Plug-in 1 zu EEP 15.1:

* Vielseitige Platzierungsfunktion fir Modelle I1angs der Fahrbahnen mit variablen Abstanden und
exaktem Positionieren von Oberleitungsmasten.

*  Erweiterte Suchfunktion fiir Modelle in der Anlage.

*  Flexibler Import von Heightmaps fir das Terrain.

* Neue automatische Verladefunktion: Hydraulischer Hakenlift.

* Neue Lichtfunktionen fir Modelle: dimmen und schalten von Lichtern.
* Verbesserter Lua-Editor: Volltextsuche, Textersetzung uvm.

» Sechs neue Befehle fiir Lua-Skripte.

* Intensitat der Schatten einstellbar.

* Gleisbildstellpulte sind jetzt frei benennbar.

Vielseitige Platzierungsfunktion fiir Modelle langs der Fahrbahnen

Analog zu der Spline-Funktion des 2D-Editors, haben wir mit dem Plug-in 1 zu EEP 15.1 die Mdglichkeit zur
vielseitigen Platzierung von Modellen entlang der Fahrwege in 3D geschaffen! Diese sehr niitzliche Funktion
kann nicht nur zur Bestiickung von Masten bei elektrifizierten Gleisen, oder zum automatischen Aufstellen
von Strallenlaternen neben den Stalten-Modulen, vielmehr auch zur Bepflanzung der Anlangen entlang von
Fahrstrecken genutzt werden.

A) Platzierungsfunktion fiir Inmobilien (z.B. Oberleitungsmaste)

Um ein elektrifiziertes Gleisstiick automatisch mit Oberleitungsmasten zu bestiicken, aktivieren Sie zunachst
den ,Objekt-Editiermodus in 3D und klicken ein Gleisstick mit der linken Maustaste so an, dass es auf
dem Bildschirm blinkend markiert dargestellt wird. Nun rufen Sie den Immobilien-Editor auf und wahlen aus
der Liste der verfligbaren Modelle mit der linken Maustaste den passenden Oberleitungsmast aus (z.B. ,DB-
Flachmast 2,5m ZZ 00%).

Bl S B =
Lange: 60.000 Winkel:0:000

aaaaa 0B WFeld1 A

DB Weld1E

DB WFeld2 A

DB Weld2E.

£2,25m 22 ++40
z+

sssss

U
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Im nachsten Schritt der Bearbeitung klicken sie mit der rechten Maustaste das markierte Gleisstlick an und
aus dem Kontextmeni der Maustaste, wahlen die Funktion ,Objekte entlang der Spur platzieren“ aus.
Im daraufhin angezeigtem Dialogfenster konnen Sie weitere Einstellungen vornehmen, wie z.B. die
.Platzierung der Objekte nur in den Elektrifizierungspunkten®, oder (bei Bedarf) einen ,vertikalen
Versatz" erzeugen, sobald die Standard-Hohe der Gleise nicht 30 cm, sondern 60 cm betragt.

Objekte entlang der Spur

Vert, Wersatzz | 0.00

Hor. Versatz: | 0.00

Abstand: | 10.00

Drehung Z: | 0.00 . . -
Platziest Objekts rur in Elektifizisrungspunkten

Sobald Sie die Schaltfliche ,Ubernehmen* anklicken, werden die gewahlten Objekte entlang der
Fahrstrecke automatisch ausgerichtet und platziert.

B) Platzierungsfunktion fiir Landschaftselemente (z.B. Graser / Biische)

Um ein Gleisstlick oder StraRBenstiick mit Landschaftsobjekten, wie. z.B. Grasern oder Biischen seitlich zu
bestiicken, aktivieren Sie zunachst den ,Objekt-Editiermodus in 3D“ und klicken ein Gleisstiick mit der
linken Maustaste so an, dass es auf dem Bildschirm blinkend markiert dargestellt wird. Nun rufen Sie den
Landschaftseditor auf und wahlen aus der Liste der verfligbaren Modelle mit der linken Maustaste das
gewunschte Modell aus (z.B. ,Graser/Gras 2 90cm®).

Objekte entlang der Spur

Vert. Versatz:
Hor, Versatz: | -3.50
Abstand: | 1.50

Drehung Z:

._ Absolute Drehung
Eleldrifizierunaen

gkt

(S obkie e )
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Im nachsten Schritt der Bearbeitung klicken sie mit der rechten Maustaste das markierte Gleisstlick an und
aus dem Kontextmeni der Maustaste, wahlen die Funktion ,Objekte entlang der Spur platzieren“ aus. Im
daraufhin angezeigtem Dialogfenster kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen, wie z.B. die ,Objekte
variieren“, was eine zufallsgesteuerte Skalierung der Modelle bewirken wird. Mit dem , horizontalen
Versatz“ bestimmen Sie den Abstand der Modelle zur Fahrspur-Mitte und mit dem ,Abstand* den effektiven
Abstand zwischen den Modellen entlang der Gleis- oder StralRenstiicks.

Erweiterte Suchfunktion fiir Modelle in der Anlage

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde die Suchfunktion fir Signal- und Weichen-IDs auch um die
Suche nach den, in der Anlage vorkommenden Modell-IDs erweitert. Ab Plug-in1 zu EEP 15.1 steht ihnen
die ID-Suche nach Signalen, Weichen, Immobilien, Landschaftselementen, Gitern, allen Fahrweg-
Elementen (Gleisen, Stral’en usw.) sowie Steuerstrecken zur Verfligung. Das Dialogfenster fiir die Suche
und Verortung der aufgefihrten Elementen rufen Sie Uber das Programm-Meni ,,Extras — Suche®.

¢ [Immobilien [ Landschaftselements | -

Signale [ Weichen
Immobilien / Landschaftselemente

Tramgleise
Wasserwege && Unsichtbaren
Steuerstrecken

Flexibler Import von ,,Height Maps* fur das Terrain

Height Maps bzw. Hohen-Bitmaps (auch sogenannte Hohenfeld-Karten) bezeichnen in der Computergrafik
zweidimensionale skalare Felder, die ein Hohenrelief beschreiben. Sie werden in der 3D-Computergrafik
eingesetzt, um ein Terrain zu erzeugen, dessen Hoheninformation aus der Karte in Abtastpunkten erfasst
und in ein 3D-Polygonnetz konvertiert wird. Ab Plug-in 1 zu EEP 15.1 ist das Auslesen von derartigen
Graustufen-Hoéhenfeldbildern méglich, welche Sie z.B. mit dem Open-Source-Karten-Renderer

,Tangram* erzeugen kénnen: https://tangrams.github.io/heightmapper/

Um eine Hoéhen-Bitmap einlesen zu kdnnen, muss der 3D-Gelande-Editor von EEP 15.1 aktiv sein, woflir Sie
zunachst in die 3D-Ansicht umschalten und hier die Schaltflache der 3D-Gelandeoberflachengestaltung
betatigen. Im ersten Schritt der Gelandebearbeitung wird die gewlinschte Flache der EEP-Anlage markiert,
welche mit dem Hohenrelief aus der Height Map belegt werden soll.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

1]‘6@ '%‘UUD@»‘M‘@ K e u
Tipp:

Soll die komplette Oberfldche einer Anlage markiert und mit den Informationen aus der Héhen-Bitmap belegt
werden, so empfiehlt es sich lediglich einen kleinen Fleck (oder gar einzelnen Rasterpunkt) am Rande der
Anlage zu markieren und aus dem Men(i der rechten Maustaste den Menlipunkt ,markierten Bereich
umkehren” anzuwenden.

Ist die Flache ihren Wiinschen entsprechend markiert und der Mauszeiger befindet sich innerhalb des
markierten Bereiches, kdnnen Sie eine Hohen-Bitmap einlesen, in dem Sie aus dem MenU der rechten
Maustaste den Menlpunkt ,Lade eine Héhen-Bitmap* aufrufen.

Die, als Beispiele mitgelieferten Hohen-Bitmaps finden Sie im Ordner ,EEP15\Resourcen\HeightMaps\“.

BL) " wv e
i . r s saide (o 3
. J >

iy

TRES?L ©2019 Seite 7



Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

In diesen Ordner kénnen Sie spater auch eigene Hohen-Bitmaps in den Dateiformaten *.bmp, *.jpg, *.png,
oder *.tga abspeichern bzw. einfligen.

Nach der Auswahl einer Héhen-Bitmap-Datei werden Sie vom Programm gefragt, wie die Berechnung der

nun markierten Gelandeoberflache erfolgen soll. Hierbei stehen drei Berechnungsarten zur Auswahl:

Uberschreiben - bedeutet, dass die H6he von Om als Grundlage (also die Anfangsbedingung) fur
die Berechnung des HOhenreliefs im markierten Bereich sein wird, ganz unabhangig
davon, wie hoch das Gelande im markiertem Bereich ist.

Aufaddieren - bedeutet, dass die Hohe der Abtastpunkte aus der Hohen-Bitmap zu der
Hohe des Gelandes im markiertem Bereich aufaddiert wird.
Subtrahieren - bedeutet, dass die Hohe der Abtastpunkte aus der Hohen-Bitmap von der

Hohe des Gelandes im markiertem Bereich subtrahiert wird.

Neue automatische Verlade-Funktion: ,,Hydraulischer Hakenlift‘

Im Rahmen der Weiterentwicklung von EEP und sukzessiver Anpassung an die quelloffene ,PhysXe*
Physik-Engine von Nvidia, wurden im Plug-in 1 zu EEP 15.1 zwei weitere Fahrzeug-Ladefunktionen
realisiert: ,Seiten-Lift fir Absetzcontainer mit Ladegeschirr® und , Teleskop-Schubknick fiir Abrollcontainer.
Die Funktionsweise der beiden, sehr interessanten Ladesysteme wird in der mitgelieferten Beispielanlage
zum Plug-in 1 ,Demo_EEP15_Plugin1.ani3“ veranschaulicht.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Neue Lichtfunktionen fiir Modelle: dimmen und schalten von Lichtern

Ab dem Plug-in 1 zu EEP 15.1 wurde die Mdglichkeit zur Einstellung der Lichtintensitat von Lichtquellen
geschaffen. Diese Funktion ist ausschlielich in den Modellen verfligbar, welche dahingehend konzipiert
bzw. durch ein Update seitens des Modellautors nachgeristet wurden. Das Dimmen der Lichtquellen erfolgt
Uber den Schieberegler der Modellachsen im Dialogfenster der Objekteigenschaften. Weil zum Dimmen der
Lichtquellen eine neue Systemachse angesprochen wird, so kdnnen hierfur konzipierte Modelle nicht nur
manuell, vielmehr auch Uber die jeweiligen Kontaktpunkte fir Immobilien oder Rollmaterialien automatisch
gesteuert werden.

Stadtampe. Stadtampe Stadtarmpe.

Drehung Z: 0.00
o | Scmimen

=
Licht aus/anfauto ) Licht s an/auto
Schatten anfaus ) schatten anjaus

Verbesserter Lua-Editor: Volltextsuche, Textersetzung uvm.

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde mit Plug-in 1 zu EEP 15.1 auch der Lua-Editor um einige
natzliche Funktionen verbessert, wie z.B. die Volltextsuche, inkrementelle Suche, Textersetzung von
Textbausteinen bzw. Zeichenketten (mit oder ohne Beachtung der Grol3-/Kleinschreibung). Der Aufruf dieser
Funktionen erfolgt Gber die Tastaturklrzel-Kombination [ strg ] + [ f].

Zeile: 17, Spalte: 10

—— LUZ tutorial
-- Disses Tutorial demonstriert dis folgende Funktion

-- nResult = EEFLoadProject (Name)
—- (Ladt eine andere Anlage aus dem angegebenen Verzeichnis)

-- nResult ist true, falls die Funktion erfolgreich ausgefihrt wurde
—— 11! Dieses Tutorial arbeitet im Wechsel mit Tutorial Nr. 53 !1!

clcarlog() Zeichenketten finden und ersetzen
Finden von:

lprint ("Hey let's start, EEPMain Findon
function EEPMain() jasiemn Ersatzen

return 0 Al
=na i) GroB-Keinschraibung beschtzn o erectzen

] Mur ganze Warter suchen Beenden

[function LoadNextANL()

EEPLoadProject ("Tut
ena -
™ Log Signalereigrisse I Log Fahr
I Log wor - oo Lus Skrptladen || Lua Skt speichem | [ Skipt neu laden
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Sechs neue Befehle fiir Lua-Skripte

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 15.1 stehen lhnen sechs neue Lua-Befehle zur Verfligung:

EEPRollingstockGetActive() - Ermittelt, welches Fahrzeug derzeit im Steuerdialog ausgewahlt ist.
EEPRollingstockSetActive() - Wahlt das angegebene Fahrzeug im Steuerdialog aus.
EEPGetTrainActive() - Ermittelt, welcher Zug derzeit im Steuerdialog ausgewahlt ist.
EEPSetTrainActive() - Wahlt den angegebenen Zug im Steuerdialog aus.
EEPGetTrainLength() - Ermittelt die Gesamtlange des angegebenen Zuges.
EEPRollingstockGetOrientation() - Ermittelt, welche relative Ausrichtung das angegebene Fahrzeug

im Zugverband hat.
Weitere Informationen Uber die neuen Lua-Funktionen entnehmen Sie bitte der Anleitung im PDF-Format:

~EEP-spezifische Lua-Variablen und -Funktionen“ (EEP-spezifisches_in_Lua.pdf), als auch der
aktualisierten Version des Handbuches ,Lua-Beschreibung und -Handbuch* (Lua_manual.pdf).

Intensitat der Schatten einstellbar

Um die grafische Darstellung des Schattens in den EEP-Anlagen zu verbessern, wurde mit dem Plug-in 1

ein weiterer Schieberegler hinzugefiigt, mit dem Sie die Intensitat des Schattens einstellen konnen. Den
neuen Schieberegler finden Sie im Dialogfenster der Programmeinstellungen. Anzumerken dabei ist, dass
die ersten 5 Stufen des Schiebereglers (von links nach rechts) eine manuelle Einstellung um jeweils 25% der
gesamten Schatten-Intensitat bewirken, wogegen die letzte Stufe des Schiebereglers eine automatische
Berechnung des Schattens erzwingt.

Programmeinstellungen
r Einstellungen der Grafik automatischl r Optionale Funkhionsweize =
Hualtat des Rauched - Schalterintenshat Antialiasing | -fach - Aulo-Sichenig | susgeschallet v
el e GBI Grafikkartenfiter| Arisotapisch Bfact| v doystick | .ein v
[Glgisdetailevel Renderng-Grafbe | 100 2% i \E| Analog-Sticks tauschen
[ ] { [ualitst des Schattens | hach - | Framerate anzzigen
-------- Fatbton [D:]I LR 5540 Modus | Komplette Szeneris | - E| Uhrzeit in der 30-Ansicht zeigen
llllllllllllllllll O ——— i EE - |H| Anzsige Zug., Geschwindigheit und K.amera
Sttigung [1.00] . o = H Modelle bei |ed?m Start szannen
P ausgeschale M todelle beim nachsten Start scannen
_ E| Freie Bewegung der Fenster
et 1100 True Calors ] Licht an/aus automat.
.............. Iﬂ Bildakhualisierungarate bis 30 begrenzen | Kein Rendering unter Arlagenobertiache
Kantrast [1.00] | Verdopplung der Sichtweite | Kfz-dntikalisionsabhiage
| Luftdruckwelle beim Passisren der Ziige
g] Dynamizche Bewegung der Landsch.-Elem
Iﬂ K.ameraonientierung in #-Achse invertiersn
E K.amerarientierung in Y -Achse invertisren
~Einstelungen des Tors ————————— ~Einstellungen der Fimaufnahme ———— | [E] &le Objekt-Typen in 30 editietbar
Lautstarke Al (fps) | it £rlage Systemzeit speichem
B Lange des AV1-Films [Sek.] || Ausblenden von kameranahen Objgkten
AR ! e T | | Regenmasser aufwibel
1| EEP Ereignis Fenster
r~ Pfad zum Anlagen-Ordner ausuwahlen
D:ATrendEEPT54Resourcenianlagen | Pfad auswahlen ‘
L i = —
fad zum Yideo-Ordner auswahlen
D\ Trend EEF15 | Pl il
=

Im automatischen Modus (letzte Stufe des Schiebereglers) wird die Intensitat des Schattens anhand des
Sonnenstandes (Jahreszeiten), als auch der aktuellen Bewdlkung optimal errechnet. Hinzuzufligen hierbei
ist, dass die Einstellung der Intensitat des Schattens keinen Einfluss auf die Programm-Performance hat und
lediglich die optische Darstellung betrifft.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 15.1

Gleisbildstellpulte sind jetzt frei benennbar

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender haben wir die freie Benennung der GBS-Stellpulte ermdglicht.
Um ein GBS umzubenennen, klicken Sie im Fenster des 3D-Editors auf das entsprechende Modell des GBS
mit der rechten Maustaste und rufen aus dem Menu das Dialogfenster der Objekteigenschaften. Der
individuelle Name fur das GBS wird im Feld ,Stellpult Name® eingetragen und mit der Schaltflache ,OK*
Ubernommen. Der von Ihnen gewahlte GBS-Name erscheint dann sowohl im Radar-Fenster, als auch in der
bedienbaren 3D-Ansicht der Gleisbildstellpulte.

Stellpult - GBS #2

—Objekteigenschaften

Pos. X: Skalierung X: Drehung X: .
Pos. Y: Skalierung Y: Drehung Y:

Abs, Skalierung Z: Drehung Z: 1
Rel. Radius:

Elektrisch

| Licht aus/an/auto

Sdﬂanen anfaus Stellpult laden
Obekt: Stelpul I rauch on/os SteTput name:

[E| Feuer an/faus I ———
Ohbjekt editieren, verschieben ¥ ssa0 anjzus |Ha'-'D ahnhof Kurvenbriick

Objekt drehen
Ohbjekt skalieren
] Objekt entfemen

rSteuerung der Achsen

Achse: |Keu1e | o |

Kontaktpunkt far Immobilien " o R U R
0% 100%

1 Objekt spemen I.uaName:| #120_Stellpult

Modelleigenschaften

i| Objekteigenschaften | Aufschriften

Z Menii schiiefen

Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 1 zu EEP 15.1 sind viele Winsche erfahrener EEP-Anwender eingeflossen.
Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb Ihrer Anlagen. Die Lua-Erweiterungen
eroffnen darlber hinaus vollig neue Moéglichkeiten, Ihre Anlagen ,intelligent® zu automatisieren.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude mit diesem ersten Plug-in zu EEP 15.1.

lhr EEP-Team von Trend.
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