Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Sehr geehrter Kunde, fur den Erwerb des Plug-in 1 zu EEP 17.1 mdchten wir uns
herzlich bei Ihnen bedanken!

Dieses Plug-in enthélt sowohl neue Funktionen als auch Verbesserungen. Deshalb

bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlauterungen, insbesondere die
Installationsanweisung, besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 1 zu EEP 17 installiert
ist. Es bildet die Grundlage fur dieses Plug-in. Sie erkennen es an
der Versionsnummer 17.1 in der unteren linken Ecke des
Startbildschirms.

v.: 17.1 Expert [x64]

SR e Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der
—— ([ nstaliere zusdigiche Modelle. ] neben neuen Modellen auch neue Funktionen
Vi enthalt. Deshalb kann diese Datei nicht Uber den
— ,Modell-Installer” direkt aus EEP 17.1 gedffnet
e werden.

Beenden Sie bitte zunachst Ihr EEP 17.1!

Starten Sie die Installation des Plug-ins mit einem Doppelklick auf die Datei: V17TSP10057. Sie werden
driiber informiert, dass das Setup Anderungen an lhrem Gerat vornehmen wird, was Sie mit einem Klick auf
die Schaltflache ,Ja“ bestatigen missen, um die Installation ausfiihren zu kénnen. Im Anschluss startet
selbstandig das Installationsprogramm, welches Ihr EEP 17.1 um neue Funktionen und Modelle
erweitert.

Eisenbahn.exe Professional 17.1 - (Plug-in 1) - InstallShield Wizard x

| Willlkommmen bei InstallShield Wizard fiir Eisenbahn.exe Pmﬁassion
| =1} ; N
eisenba sional |

X1
InstallShiefd{R) Wizard nbahn.exe Professional 17.1 - (Flug4n 1) suf Threm
Computer. Klicken Sie a n fortzufahren. PASTOW .

Hier missen Sie die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen, bis die
Installation abgeschlossen ist.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Wichtiger Hinweis
Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig” driicken kénnen. Erst dann ist die Installation abgeschlossen!

Wenn die Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte lhr EEP 17.1. Wahrend des Startvorgangs sehen
Sie nun hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz ,Plugins: 1.

v.: 17.1 Expert [x64], Plugins: 1
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neue Modelle im Plug-in 1 zu EEP 17.1:

Fahrwege (Splines)->StraBen->Sonstige:
StralRentunnel - Seitenwand (SM2)
StralRentunnel - Seitenwand - Gelander (SM2)

Fahrwege (Splines)->StraBen->StraBen:
StralRentunnel - nur Gehweg 2m L (SM2)
Stralentunnel - nur Gehweg 2m R (SM2)

Fahrwege (Splines)->StraBen->Tunnel:
StralRentunnel - Einzelspur L (SM2)
StraBentunnel - Einzelspur R (SM2)
StralRentunnel - Mitte (SM2)
Strallentunnel - linke Seite (SM2)
StralRentunnel - rechte Seite (SM2)

Immobilien->Ausstattung->Begrenzungen:
StralRentunnel - Betonblock (SM2)
StralRentunnel - Betondreieck (SM2)
Stralentunnel - Betonplatte (SM2)

Immobilien->Verkehr->Tunnel:
StralRentunnel - Pfeiler (SM2)
StralBentunnel - Portal - gerundet L (SM2)
StralRentunnel - Portal - gerundet R (SM2)
Stralentunnel - Portal - rechteckig L (SM2)
Stralentunnel - Portal - rechteckig R (SM2)

Immobilien->Verkehr->Verkehrszeichen und Ampeln:
StraBentunnel - Durchfahrtshéhe (SM2)
StralRentunnel - Durchfahrtshohe OM (SM2)
Stralentunnel - Licht an (SM2)
StralRentunnel - Licht an OM (SM2)
StralRentunnel - Schildermast (SM2)
StralRentunnel - Tunnelabstand (SM2)
StralBentunnel - Tunnelabstand OM (SM2)
StralRentunnel - Tunnelname und -lange (SM2)
Strallentunnel - Tunnelname und -ldnge OM (SM2)

Signale->Signaltafeln:
StralRentunnel - Fahrspuranzeiger (SM2)
StralBentunnel - Fahrspuranzeiger (inn) (SM2)
StralRentunnel - Tempolimit 1 L (SM2)
Straflentunnel - Tempolimit 1 L (Str) (SM2) / Signal und Vorsignal
StralRentunnel - Tempolimit 1 R (SM2)
StralRentunnel - Tempolimit 1 R (Str) (SM2)// Signal und Vorsignal
StralRentunnel - Tempolimit 2 L (SM2)
StralBentunnel - Tempolimit 2 L (Str) (SM2)
StralRentunnel - Tempolimit 2 R (SM2)
Strallentunnel - Tempolimit 2 R (Str) (SM2)
StralRentunnel - Tempolimit M (SM2)
StralRentunnel - Tempolimit M (Str) (SM2)
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Signale->Sonstige:
StralBentunnel - Feuerwehrausriistung (SM2)
StralRentunnel - Fluchtweg-Hinweise (SM2)
Stralentunnel - Kamera (SM2)
StralRentunnel - Lautsprecher (SM2)
StralRentunnel - Nothaltebucht-Schild (SM2)
StralRentunnel - Richtungszeichen kurz (SM2)
StraBentunnel - Richtungszeichen lang (SM2)

StraBenobjekte->Briicken und Tunnel->Tunnel:
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung L a (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung L a In (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung L b (SM2)
StralBentunnel - 1 Spur - Aufteilung L b In (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung R a (SM2)
Stralentunnel - 1 Spur - Aufteilung R a In (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung R b (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Aufteilung R b In (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Einzelspur LR tauschen (SM2)
StraBentunnel - 1 Spur - Einzelspur RL tauschen (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Notausgang (SM2)
StralRentunnel - 1 Spur - Telefon (SM2)
Stralentunnel - 2 Spuren - Aufteilung L (SM2)
StralRentunnel - 2 Spuren - Aufteilung R (SM2)
StralRentunnel - 2 Spuren - Fahrspurwechsel (SM2)
StralBentunnel - 2 Spuren - Ventilatoren (SM2)
Strallentunnel - 3 Spuren - Aufteilung L (SM2)
Strallentunnel - 3 Spuren - Aufteilung R (SM2)
StralRentunnel - 3 Spuren - Fahrspurwechsel (SM2)
StralRentunnel - 3 Spuren - Ventilatoren (SM2)

Eine mitgelieferte Demoanlage und 2 Blockdateien runden diese Modellzusammenstellung ab
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neue Funktionen im Plug-in 1 zu EEP 17.1:

Verbesserung der Parallelvervielfaltigung der Kurventypen "Clothoide"
und "Cubic"

Bisher nutzte EEP zur Berechnung von Parallelgleisen, -stralen, -wegen etc. den Anfangs- und Endvektor.
Dies flihrte bei den Kurventypen "Clothoide" und "Cubic" zu Unkorrektheiten, insbesondere wenn die
Vervielfaltigung "gleisrelativ" erfolgte. Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17.1 erzeugt EEP bei diesen beiden
Gleistypen automatisch das Parallelgleis mit dem neu geschaffenen Kurventyp "Polygonzug". Hierbei
werden einzelne Punkte zur Berechnung herangezogen und parallel verschoben. Dieser Kurventyp zeichnet
sich durch ein wesentlich besseres Gleisbild aus, auch wenn - wie im abgebildeten Fall - die Verschiebung
"gleisrelativ* erfolgt.

<<< Objeki-Editiermodus in 3D i
% 0.800m
LEnge: 89.938

Skalierung;|
Winkel Y:
Wirkel . ZVersatz:| 7.361 |

jute: A: 0,000, E: -20.606]

Weitere Einstelungen

der Zickzack-Fithrung der Fahrieitung

Gleisanfang (0 cm)

Gleisende (0 am)

B Verbincung 2u Weiche/signal [0 |
Wemn de Weiche gesteltstat ]
darnSignalveiche stelenack ||

[~ Nedhdemberfahven:[richt andem [-]

[ reoree [ s |

Gleise mit dem neuen Kurventyp "Polygonzug" sind nachtraglich nicht mehr bearbeitbar.

Auch steht der Kurventyp "Polygonzug" nicht zur allgemeinen Auswahl. Er ist nur der internen Berechnung
vorbehalten.

—eilangerung anfiigen
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Mehrfache Routenzuweisung in Kontaktpunkten

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17 ist es moglich, einem Kontaktpunkt nicht nur eine, sondern mehrere Routen
zuzuweisen. Dies erfolgt durch Anklicken der entsprechenden Route(n) in der Auswahlbox. Dabei wird
automatisch vor jede ausgewahlte Route ein Hakchen gesetzt. Durch nochmaliges Anklicken wird die Route
wieder aus der Auswahl entfernt und das Hakchen verschwindet.

& rrero EEP Expent - Eisenbahn.exe - [Modelibahn-Gerstenberg]

SUHE O W a2 ¢ e S -1 8
% 79.810m Ve 929.980m Z EEINerme
@llstse (90 Vieroaiz:18.222

in 3D lst aktiv >>>

Kontakipurkt fir Signal: 0012

‘

PN 0 Eiektrisch

E botmel Efim | 1]
ANESr s erer i - = :
Fertig... ][X: 81.94m, Y: -111.94 m_Hohe: 277 m || Skala: 1/100 [pixeVem] EEP-Zeit: 12:02:35 |

Ist keine Route ausgewahlt — d.h. sind alle Routen ohne Haken - gilt der Kontaktpunkt fiir alle Routen. Sie
mussen dazu also nicht alle Routen "anhaken". Eine explizite Anzeige "alle Routen" gibt es nicht mehr.

SSAO-Intensitat lasst sich zukiinftig uUber Schieberegler andern

Der SSA-Modus erhoht den plastischen Eindruck von 3D-Objekten. Dieser kann in den
Programmeinstellungen von EEP fur verschiedene Szenarien aktiviert oder generell ausgeschaltet werden.
Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17.1 ist es darliber hinaus méglich, die SSAO-Intensitat ganz individuell Gber
einen Schieberegler zu andern.

Da sich nicht alle Modelle fur diesen Effekt eignen, kann er in deren Objekteigenschaften naturlich weiterhin
individuell ein- oder ausgeschaltet werden.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Frogammeinstellingen

Grafkkattenfiter  Anisotiapisch 16-aq +

Qusltst der Furken Rlendeing Giie [ 100 % -

V' Fabon

. A ZL
Séttigung [0.85] = "wg: h:

[ [*] o
Heligkeit1.10] e -~ i
&=
Konirast[1.26] f 30 FPS begrerizen =
{2 Verdsprlung der Sichiweie =
Bloomrfang [0.92]  Bloom Staike [0.12] ] Sereer hot im JPG Fomat ) Luftchuckwelle beim Passieren der Ziige:
=
“““““ ]
=]

Lot o) e e Toper

] Linge des AVLFis (5ek) B Anege i Sytenzsit

o ces AviCodes]

=] Regerwasser autwibeln
B eer

) [ rod manitien \‘ g

[ oo ]

Neue Umgebungssounds fiir EEP

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17.1 kédnnen Sie im Dialogfenster "Anlageninformation” im Bereich EEP-

Umgebung uber die beiden Schaltflachen "Lade Sound" nun individuelle WAV-Dateien sowohl fiir einen

Tag-Sound als auch einen Nacht-Sound einstellen.

Im neu geschaffenen Ordner Resourcen\Sounds\Environment werden Ihnen hierfiir 5 neue Sounddateien

zur Verfligung gestellt. Sie kdnnen aber durchaus auch andere WAV-Dateien aus anderen Ordnern laden.
& rerc EEP Expert- Eisenbahn.exe - [Modeliban Gersienbera] B _ 5 X |

Dater | Enfigen_Ansicht_Beabeten _Kanera _ Rouen _Eras e Conmunty  Shop
] Neu 3

ol By e |EEEEY Eic=1l% RN

Tagsound: [ = 5 ] [Ctasesona | |1 B
Nocht Soun: [ = == ] [ ot Soms ] || &2 dopradchmfcing  Furkentia

pp— ] [ Hosstosen |
Postion 041,20 w
Scierng 0,12 ] vew ode e

Besdebung:
—+odelbahn Gerstenberg—

it Thoen hier sebst Uberiassen.

ener assischen Rechteck Platte veittel.

nd

o
fad:

Bl vel 5526 winscht Thoen
| andreas Grodkopf

AR J—nprllas
[Fertig. [ [ Skala: 1/50 [pixeVom] | EEP-Zeit: 12:06:38
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Erstellen der Modellliste einer Anlage direkt aus EEP heraus

Dem Menupunkt "Extras" wurde eine neue Option "Verwendete Modelle" hinzu gefugt. Durch Anklicken

haben Sie die Mdglichkeit, sich zu jedem Zeitpunkt eine Liste aller Modelle der Anlage anzeigen und

speichern zu lassen.

@ rmer

Datei,__ Erfiigen

EEP Expert - Eisenbahn.exe - [Modellbahn-Gerstenberg]

fnsicht__Bearbeten Exras | tilfe Community,  Shop

=

X

o suche

Q@ Die Utimative

AOEETY

o Bi=] [ Rk

A Gelandegste andem
Restercinsiclungen
$ Splne Einsellongen
Zet Bgenschaften
Ressourcen Extaklor

<<< Objeki-Editiermodus in 3D Ist aktiv >>>

i Modellbahn-Gerstenberg.csv - OpenOffice Calc

B-B-H= & B& R
@ | arial vi[g v

] Bgenschaften-Explorer
Whzard
Stellut-Edtor

FKU

Detei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Daten Fenster Hilfe

Y KB (D

en I

SUR—

., Arlagenverbinder
Hohertiter fir Plarfenster

B0 v #x & = [Ziegelmauer 3 350cm RET

A
| GlisobiekieiSansiiges Ziegelmauer_3_350cm_RET 301
|Gleisstie\Gleise\Banndamm gl grau. 3dm

Verwendete Modelle

FRER

Schot_ohne_LW1 3am

o SE 30
(Glisstie\GleiselRarmpe_Schiefe_Ebene_V7_RG2.3dm
(Glisstie\Glefse\Schotter_SE.3dm

Verwendete Modelle

(GlisstieGleisehsG82_b.3am

(GleisstielSchienen UNSICHTBAR 2dm

lessstie\Sonstiges\1601_Gelaender_mi_Stuetze_AF1 3dm

(GesstieSonstes DVersonParkiotelHors_Zaun Jam
isstielSonstiges\BHiauer_Neig_

& dacgerzaun_Bm_REL

[ Zaunecke

Q) #1 Gsobjektelsonstiges\M Werk Cormer MS6.30M

& Zaunelement

©§ Zegelmaver_3_10m_REL
@ L i

B

Mo
@ Bahndamm_igl_orau_einseitig
ey i

(ClcstieSonstoestlaver_ s

Steig 2
(GlisstieiSonstiges\Bltauer_cben
(GleisstielSonstigesiGelaen
(GleisstielSonstigesiHecke 3dm
(GieisstielSonstiges\L_Werk:_Fencing_IIS6 34m
(Gleissfie\Sonstiges\Stustzmauer_Ruebeland AG2_JE1.3dm
|GleisstielSonstigestTunnel_1gl D_1435_HW/1.3dm
[GeseteSorstoesasserwen unscibardam
(GlisstielSonstigeswallé_pb.

@ Boeschung-st
0 Rampe_Schiefe_Ebene_V7_RG2
=@ + st

e
#2 Gleisstile\Gleise'\Schotter_SE. 3dm

Enstele CSV

PEEPERERNERERPESEERE e
200

trassen|Fuss weg_Blumenberg_RG2_v7.3dm

RE130M

@ mmobiien -

Kategorien
) miliar =

_4REL
@Ehf_Grossheringen_Kran_Bekohing
2B Hadmersieben_Schuppen_2
@6 Markischorgst_Sgnameisterei_JE 1
@

.80 Schid_Neutral_Solo_bx REL

e\t e N
mmobientAusstattung\Begrenzungen!
\mmnbmen\Auss(mung\Begrenzmean\ iaer 329 PRE1 301
mmobientAusstattung\Begrenzungen!
mobiematssiatirgBeprensingenoL)
Immobileniausstattung\Begrenzungen'G_L

mmobfen\Aussiatung BegrenzungerLS_To

Bl K
ehf. schwanburg MIVULA HG3
e

B zietztinstaliert

O Suche Modele
Bruchsteinmauer neu 12m REL

el | |~ |

A& U—\UU&Q/D}M\@@

Tabelle 171 Standard

Bahngamm_ 19 gras
Bahndamm_1gl_grau_einseity
7 Beton ai Schot oine LT
Boeschung-SE
Rampe_Schiefe_Ebene_V7_RGZ
Schotter_SE

7 Unsichtbar L1

5620 Holz-02-tif-v2.
unsichtbares Strab-Giels
1601_Gelaender_mi_Stuetze_AF1
Park-Hotel Harz (Zaun)

Bifauer Neig B (H1V1)
Bllaver Neig Z (HIV1)

Blfauer Steig Z (HW1)

Blfauer eben_0 (HW1)
‘Gelaender_Winkeleisen_RE1

Umzaunung
Stuetzmauer_Rusbeland_AG2_JET
Tunnel 191D 1435 (HWT
Unsichtbarer Weg (WasseriLuft)

Ufer-Granitmauer
Asphatstrasse2_RG2
Fussweg_Blumenberg_RGZ_v7

(Glessmauem-Gelander 30m
LPG_Tor_Blumenberg_RE1

Fertig

Diese neue Moglichkeit kann in vielerlei Hinsicht nutzlich sein.

Bei einer unbekannten Anlage kénnen Sie auch sofort sehen, welche Modelle fehlen und durch die

integrierte Suchfunktion auch direkt erkennen, wo sich das gesuchte Modell befindet.

Wenn Sie selbst eine Anlage weitergeben wollen, kdnnen Sie hiermit sehr einfach eine Liste aller

verwendeten Modelle erstellen, ohne weitere Hilfsmittel benutzen zu missen.

Die durch Anklicken der Schaltflache "Erstelle CSV" erzeugte Datei wird im selben Ordner wie die gerade

genutzte EEP-Anlage abgespeichert.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neue Modglichkeit Rollmaterialien im 2D Modus zu entfernen oder zu
drehen

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17 ist es jetzt moglich, zuséatzlich zum 3D-Modus nun auch im 2D-Modus sowohl
Rollmaterialien als auch ganze Zige zu wenden. Das entsprechende Menu 6ffnet sich durch einen
Rechtsklick im 2D-Modus auf den gewtinschten Zug oder das gewiinschte Rollmaterial.

Objekt: DB 212 309

Madelleigenschaften
Rollmaterial wenden
CObjekt entfernen
Zug wenden

Zuggamitur entfemen
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neue Mdglichkeit Signale im 3D Modus auszublenden

Bei der Arbeit mit EEP kann es manches Mal hilfreich sein, bestimmte Modelle auszublenden, weil sie bei
den momentanen Arbeitsschritten nicht bendétigt werden.

Signal: 0091, Ampel 1

—Modellspezifische Abstimmun Liste zugehérige Kontaktpunktes - |
Halteabsiand: | | d
-
Startverzﬁgerung:
nicht schneller als:

| Kontaktpunktr. 001

| Einstellen | | Position zeigen |

—Position
Signalabstand {Seite): Skalierung X:| 1.00
Signalabstand (Hahe): Skalierung ¥:| 1.00

Drehung Z:| 0.00 Skalierung Z:

] Ein-fAusblenden

—5chaltverbindung zu einem anderen Signal bzw. Weiche

Signal/Weichen-ID:

Wenn das Signal gestellt ist auf: dann SignalfWeiche stellen auf:

| Fahrt | v | | Nicht andern | v |

‘Auswahl des Signalbegriffs baw. Stellung:

JFahrt |v| | Signal und Kontaktpunkte loschen |

Tipp-Text | | Aufschriften |

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17 wurde diese Funktion nun neu fir Signale geschaffen.

Hierzu wurde in die Signaleigenschaften eine zusatzliche Option eingefligt, mit der Mdglichkeit durch das
Setzen eines Hakchens ein Signal auszublenden.

Nach dem Entfernen des Hakchens ist das Signal wieder sichtbar.

Moglichkeit den Gizmo im 3D-Editiermodus zu aktivieren

Bisher wurde beim Verschieben von Modellen der Gizmo automatisch ausgeblendet. Das war
anschlieend bei einer weiteren Bearbeitung dieses Modells in einer anderen Weise hinderlich.
Deshalb wurde mit dem Plug-in1 zu EEP 17 im Objektmenu eine zusatzliche Option hinzugefugt.
Durch Anklicken von ,Objekt editieren, Gizmo* wird der Gizmo sofort wieder sicht- und benutzbar.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

& e EEP Expert- Eisenbahn.e; | &% 7werro EEP Expert - Eisenbahn.exe
Dete Efigen  fnschi Beabeien Komew  Boden  Edres fife

2|y EEESe [ IMTJ
X::82.174m Y: 49. OO/m Z:10.080m
mokalierung 1000 1000, 1.000
Rotation: OE?O [07000°, 0.000°, -24.637%]

_La' Objekt an Hangneigung ausichten
L Enzelobiekt ltrecht ausictten

% Tausche gegen Bumenberg_Schuppen_la

e e— N

Gl oist speren | Kontaktpunkt fir Immobilen

[£] Modelcigenschafien

[4] Obieceigenschaten
e [ Meni schiefien

E&egrenaungsstein 2_REL
5 REL
SBegrenzungsstein_4_REL

(@ ehf_Grossheringen_Kran_Bekohung
£RBhf_ Hadmersleben_Schuppen_2

_Sgnaineisterei_JE1 i
st
4 5h_Schid_Newtrl. Sl Sonstige :
T Bhf_Schild_Neutral Smnd Ix REL

) Mauern
4 Neue Modelle
B zdetztinstaliert
0O Suche Modelle
g
2% Die Ukimative Hodellauswabl |

[ B
AN J=—lID Dl erer FIFNE) —U‘UU{/D/D)\M\@.

Fertig... Fertig...

Erweitern der Option ,.Einspurige StraRen‘ beim Kopieren von Blocken

Bisher wurde beim Kopieren von Blécken mit einspurigen Stral3en diese Eigenschaft nicht mit in den
Blocken gespeichert und Ubertragen.

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17 wurde nun auch diese nitzliche Méglichkeit eingefiihrt. Das heif3t, ab sofort
werden einspurige Strafien als Blocke mit dieser zusatzlichen Funktion abgespeichert und behalten diese
Funktionalitdt auch beim erneuten Einsetzen an anderer Stelle bei.

Stafen1d: 2, 15pur it Gehweg

Soirral1on ]
. mm

te: A: 0.000, E: 0.000]
s [oo00 ] et o0 ]

Gesanfang (0 cm)

e —ﬁ

Siaberngi 1000 _|
et 0.0 _[E
'Speichern als
Block und
erneutes Gestberhorung [ Absoute: A: 0.000, E:0.000]
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Zusatzlich ist es beim Kopieren von Bldcken jetzt auch noch mdglich, in den Blockeinstellungen in 2D
sowohl Einspur- als auch 2-Spur-Stralen als ,Einspurige Strafle” zu definieren.

Licht an/aus
Schatten an/aus
S5A0 an/aus

Speichere Block

Ale Blockelemente laschen!
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neue Eigenschaften — Icons fiir einzelne Layer im 2D Modus

Passend zu den einzelnen Layern in EEP wurde mit dem Plug-in 1 zu EEP 17 auch die optische Darstellung
der zugehdérigen Icons geandert.

Damit ist nun auch an den Icons direkt zu erkennen, in welchem Layer sich der Spline befindet, der gerade
bearbeitet wird.

\

(5] (=

Gleizstil beibehalten - Strazzenstl beibehalten -

@582!3 Holz-02-tief-+2
Sl AsphaltstrazseZ_RGZ

=5 unsichtbares Strab-Gleis
== Urisichtbarer wheg [wasser/Luft)

1111 552b Holz-02-tief-v2
:Asphaltstrasse2_FiG 2

= unsichtbares Strab-Gleis

== Unsichtbarer ‘weg [wWasser/Luft)

]

O

[ O = =]

‘wiegestil beibehalten

1111 582b Holz-02-tief-v2

zAsphaltstrasse2_HG2
=5 unsichtbares Strab-Gleis
== Unsichtbarer wieg [wWasser/Luft]

Gleisstil beibehalten

1111 552b Holz-02-tief-v2
:Asphaltstrasse2_FiG 2

S unsichtbares Strab-Gleis

== Unsichtharer wieg [Waszer/Luft]
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Die Funktion ,,Geldande an Gleishohe anpassen* ist auch fiir Blocke in
3D moglich

Markieren Sie hierzu die Gleise (Straflten, Wasserstrallen, 0.a.), bei denen Sie den Untergrund
anpassen wollen mit der Tastenkombination Alt+linke Maustaste (Funktion - mehrere Objekte

selektieren).
Klicken Sie anschlieliend mit der rechten Maustaste auf eines der selektierten Objekte, erscheint das

folgende Menu:

Ein Klick auf die Funktion ,Landschaftsoberflache an Gleishéhe anpassen® fihrt zu dem gewtlinschten
Ergebnis.

Bearbeitung virtueller Verbindungen bei Splines auch bei belegten
Splines (z.B. Signale) moéglich

Wenn Signale bisher kurz vor virtuellen Verbindungen positioniert werden mussten oder Ziige auf dem
letzten Gleis vor einer virtuellen Verbindung zum Stehen kamen, bestand immer wieder das Problem, dass
anschlieend eine Bearbeitung der virtuellen Verbindung nicht mehr moglich war.

Dieses Problem ist nun im Plug-in 1 zu EEP 17 dadurch geldst, dass ein erneuter Klick auf den Mentpunkt
»Virtuelle Verbindung von Gleisen“ diese Verbindung wieder 16st.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

& rrero EEP Expert - Eisenbahn.exe - [Modellbahn-Gerstenberg] _8 X
Datei Einfugen  Ansicht Jear Kamera  Routen Bdras _ Hife Community Shop

SOEE]

}ﬁade“e 7]
V7 Nur Glis LWL

7 ar s LB LWL
s e i1 e
(1511 1v7 Nur Gleis Spurrile Rost LW/ 1

m @ Fahrwege (Spines) -
Kategorien

51 Fahrwege (Splines)
&5 Bahngleise
B Gleise

3517 Schnee Gleis 2LW1
5517 Stahl Schot A LW 1

1 1v7 Stahl Schot A RostLW 1
(3 1V7 Stahl Schot BLW 1
5517 Stahl Schot B Rost LW1
5517 Stahl Schot LW 1

|55 1v7 Stahl Schot C RostLW1

- T RN 5 ot .

|[X: 121.48 m_Y:-3.91 m_Hohe: 10.01 m

I}

0O Bahnsteie
O Tumel

0 Bracken

o
O sonstige
() Straen

[ Skala:_1/20 [pixel/cm EEP-Zeit: 12:01:50

Einfugen eines Dialogs fur Gleise in Gleisobjekte ermoglicht es,
einzelne Gleise direkt anzusprechen und zu dndern

Dieses neue Feature in EEP 17 Plug-in 1 erméglicht es, Gleise in Gleisobjekten gezielt einzeln zu
bearbeiten.

Dazu wurde in allen Gleisobjekten zusatzlich ein Feld ,Gleiseigenschaften® eingefligt.

Damit ist nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Gleis eine Bearbeitung
moglich.

Damit kdbnnen zum Beispiel einzelne Gleise eines Gleisobjektes elektrifiziert werden.

B S P e e

)

-.
an
AN

AR A O

Objekt: Parallelverbindung 130 rechts LICE0 Betonschwelle Standard oL

Tausche gegen UICED 1435mm Holzschwelle Standard

In 2-Wege-Weiche umwandeln
In 3-Wege-Weiche umwandeln
In ein Endgleis umwandein

% HEE 4

Speren der Gleisverbindung am Anfang des Gieises

3 Spemen der Gieisverbindung am Ende des Gleises

Objekt ertfemen

[E o

Madelleigenschaften
i Gleiseigenschafien
[l Obiektsigenschaften

[A] Veniischiielien
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Neues zu Lua in EEP

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17.1 stehen Ihnen die folgenden neuen Lua-Funktionen zur Verfligung:

EEPSetZonePos (Zonennummer,

EEPSetZonePos() PosX, PosY, PosZ, Radius)
Parameter fiinf
Rickgabewerte .., ok = EEPSetZonePos (3, 250, -160, 0, 300)

Voraussetzung ~ EEP 17.1
- Plug-in 1

Zweck Versetzt die benannte Wetterzone an eine neue Position und/oder verandert ihren
Radius.

Der 1. Parameter ist die Nummer der bestehenden Wetterzone als numerische
Zahl. Sieht steht in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften

Der 2. Parameter ist die Position des Zonenmittelpunktes in X-Richtung.

Der 3. Parameter ist die Position des Zonenmittelpunktes in Y-Richtung.

Der 4. Parameter ist die Position des Zonenmittelpunktes in Z-Richtung.

Der 5. Parameter ist Radius der Wetterzone.

Achtung: Die Positionierung des Mittelpunktes der Wetterzone darf nur innerhalb
der Anlagengrenzen abztglich jeweils 1 Pixels in alle Richtungen erfolgen. Dar-
Uber hinaus wird die Funktion nicht ausgefiihrt. Es erfolgt keine Fehlermeldung!

¢ Der Riuckgabewert ist true, wenn die Zone existiert oder false, wenn nicht.

Bemerkungen

EEPGetZonePos () EEPGetZonePos (Zonennummer)

Parameter einer

Riickgabewerte funf ok, Pos X, Pos Y, Pos Z, Radius = EEPGetZonePos (3)

Voraussetzung  EEP 17.1

- Plug-in 1
Zweck Ermittelt die aktuelle Position einer Wetterzone und ihren Radius.
Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in

der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.

e Der 1. Riickgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolg-
reich war, ansonsten false.

e Der 2. Ruckgabewert ist die X-Position der Zone.

e Der 3. Ruckgabewert ist die Y-Position der Zone.

e Der 4. Ruckgabewert ist die Z-Position der Zone.

o Der 5. Ruckgabewert ist der Radius der Zone.

e Achtung: Nach EEPSetZonePos() liefert EEPGetZonePos() friihestens im nachs-
ten Zyklus der EEPMain() die neuen Werte.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPSetZoneWindIntensity() EEPSetZoneWindIntensity (Zonennummer, Windstaerke)
Parameter zZwei

Rickgabewerte  einer ok = EEPSetZoneWindIntensity (2, 60)

EEP 17.1
Vorraussetzung Plug-in 1
Zweck Verandert die Windstarke in einer Wetterzone zwischen 10 % und 100 %

(entsprechend dem Bereich in den Objekteigenschaften der Wetterzone).

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht
in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 2. Parameter ist die Windstarke in Prozent. Bei Eingabe eines Wertes unter 10
% wird die Windstarke auf NULL gesetzt. Die Einstellung wird sofort ibernommen.
o Der Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst false.

EEPGetZoneWindIntensity() EEPGetZoneWindIntensity (Zonennummer)
Parameter einer

RUCkgabewerte ] ok, Windstaerke = EEPGetZoneWindIntensity(2)

Vorraussetzun e
9 _Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Windstarke in einer Wetterzone.

Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in
der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 1. Rickgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, ansonsten
false.
e Der 2. Riuickgabewert ist die Windstarke in Prozent.
¢ Achtung: Nach EEPSetZoneWindIntensity() liefert EEPGetZoneWindIntensity() friihes-
tens im nachsten Zyklus der EEPMain() die neue Windstarke.

EEPSetZoneRainIntensity() EEPSetZoneRainIntensity (Zonennummer, Regenstaerke)
Parameter Zwei

Ruckgabewerte  einer ok, = EEPSetZoneRainIntensity (1, 50)

Vorraussetzung 22 U1
- Plug-in 1
zweck Verandert die Regenstéarke in einer Wetterzone zwischen 10 % und 100 %

(entsprechend dem Bereich in den Objekteigenschaften der Wetterzone).

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht
in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
o Der 2. Parameter ist die Regenstarke in Prozent. Bei Eingabe eines Wertes unter
10 % wird die Regenstarke auf NULL gesetzt. Der neue Wert wird sofort gesetzt,
aber Regen und Wolken andern sich schleichend.
e Der Rickgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPGetZoneRainintensity() EEPGetZoneRainIntensity (Zonennummer)
Parameter einer

Riickgabewerte  zwei ok, Regenstaerke = EEPGetZoneRainIntensity(l)

Vorraussetzung S22 U7
- Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Regenstarke in einer Wetterzone.

Bemerkungen o Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in
der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
o Der 1. Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, ansonsten
false.
o Der 2. Ruckgabewert ist die Regenstarke in Prozent.
e Achtung: Nach EEPSetZoneRainIntensity() liefert EEPGetZoneRainIntensity() frihes-
tens im nachsten Zyklus der EEPMain() die neue Regenstarke.

. EEPSetZoneSnowIntensity (Zonennummer, Sch fall-
EEPSetZoneSnowlintensity() v chnesta

staerke)
Parameter zZwei
Riickgabewerte  einer ok = EEPGetZoneSnowIntensity (3, 35)
Vorraussetzun S
9 _Plug-in 1

Verandert die Schneefallstarke in einer Wetterzone zwischen 10 % und 100 %

AT (entsprechend dem Bereich in den Objekteigenschaften der Wetterzone)

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht
in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.

e Der 2. Parameter ist die Schneefallstarke in Prozent. Bei Eingabe eines Wertes
unter 10 % wird die Schneefallstarke auf NULL gesetzt. Der neue Wert wird sofort
gesetzt, aber Schneefall und Wolken andern sich schleichend.

e Der Rickgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, sonst false.

EEPGetZoneSnowlintensity() EEPGetZoneSnowIntensity (Zonennummer)
Parameter einer
Riickgabewerte  zwei ok, Schneefallstaerke = EEPGetZoneSnowIntensity(3)
Vorraussetzung =27 1.7'1

- Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Schneefallstarke in einer Wetterzone
Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in

der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.

¢ Der 1. Riickgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, ansonsten
false.

e Der 2. Riuckgabewert ist die Schneefallstarke in Prozent.

o Achtung: Nach EEPSetZoneSnowlIntensity() liefert EEPGetZoneSnowlIntensity() fru-
hestens im nachsten Zyklus der EEPMain() die neue Schneefallstarke.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPSetZoneHaillntensity() EEPSetZoneHailIntensity (Zonennummer, Hagelstaerke)
Parameter zwei
Riickgabewerte  einer ok, = EEPSetZoneHaillIntensity (4, 55)
Vorraussetzun S5 e
9 _Plug-in 1
Zweck Verandert die Hagel-/Graupelstarke in einer Wetterzone zwischen 10 % und 100 %
(entsprechend dem Bereich in den Objekteigenschaften der Wetterzone).
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht
in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 2. Parameter ist die Hagel-/Graupelstarke in Prozent. Bei Eingabe eines
Wertes unter 10 % wird die Hagel/-Graupelstarke auf NULL gesetzt. Der neue Wert
wird sofort gesetzt, aber Hagel/Graupel und Wolken andern sich schleichend,
e Der Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuihrung erfolgreich war, sonst false.
EEPGetZoneHaillntensity() EEPGetZonetHailIntensity (Zonennummer)
Parameter einer

Riickgabewerte  zwei ok, Hagelstaerke = EEPGetZoneHailIntensity(4)

Vorraussetzun EEP 171
9 Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Hagel-/Graupelstarke in einer Wetterzone
Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in
der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 1. Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, ansonsten
false.
e Der 2. Rickgabewert ist die Hagel-/Graupelstarke in Prozent.
o Achtung: Nach EEPSetZoneHaillntensity() liefert EEPGetHaillntensity() frihestens im
nachsten Zyklus der EEPMain() die neue Hagel-/Graupelstarke.
EEPSetZoneFogintensity() EEPSetZoneFogIntensity (Zonennummer, Nebeldichte)
Parameter zwei
Riickgabewerte  einer ok = EEPSetZoneFogIntensity (2, 40)
Vorraussetzun 222
9 _Plug-in 1
Zzweck Verandert die Nebeldichte in einer Wetterzone zwischen 10 % und 100 %
(entsprechend dem Bereich in den Objekteigenschaften der Wetterzone)
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht

in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 2. Parameter ist die Nebeldichte in Prozent. Bei Eingabe eines Wertes unter 10
% wird die Nebeldichte auf NULL gesetzt. Die Einstellung wird sofort ibernommen.

¢ Der Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPGetZoneFogintensity() EEPGetZoneFogIntensity (Zonennummer)
Parameter einer
Riickgabewerte  zwei ok, Nebeldichte = EEPGetZoneFogIntensity (2)
Vorraussetzung 22 U1
- Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Nebeldichte in einer Wetterzone.
Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in
der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 1. Rickgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, ansonsten
false.
e Der 2. Riickgabewert ist die Nebeldichte in Prozent.
e Achtung: Nach EEPSetZoneFoglintensity() liefert EEPGetZoneFogIntensity() frihes-
tens im nachsten Zyklus der EEPMain() die neue Nebeldichte.
EEPSetZoneClouds() EEPSetZoneClouds (Zonennummer, Modus)
Parameter zwei
Riickgabewerte  einer ok = EEPSetZoneClouds (2, 0)
Vorraussetzung 222 Uit
- Plug-in 1
Zweck Bestimmt ob in einer Wetterzone Wolken am Himmel sind und welcher Art sie sind.
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht

TRETID

in der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.
e Der 2. Parameter bestimmt den Wolken-Modus:
0 = keine Wolken
1 =Wolken
2 = dunkle Wolken.
e Rickgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPGetZoneClouds() EEPGetZoneClouds (Zonennummer)
Parameter einer
Riickgabewerte  zwei ok, Modus = EEPGetZoneClouds (3)
Vorraussetzung e
- Plug-in 1
Zweck Ermittelt ob in einer Wetterzone Wolken am Himmel sind und welcher Art sie sind.

Bemerkungen e Der Parameter ist die Nummer der Wetterzone als numerische Zahl. Sieht steht in

der obersten Zeile ihrer Objekteigenschaften.

e Der 1. Rickgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst false.

e Der 2. Rliickgabewert gibt den Wolken-Modus an:
0 = keine Wolken,
1 = Wolken,
2 = dunkle Wolken.

e Achtung: Nach EEPSetZoneClouds() liefert EEPGetZoneClouds() friihestens im
nachsten Zyklus der EEPMain() den neuen Wolkenmodus.

EEPGetCloudsMode() EEPGetCloudsMode ()
Parameter keiner
Riickgabewerte  zwei Modus = EEPGetCloudsMode ()
Vorraussetzun S22 1701
9 Plug-in 1
Zweck Ermittelt ob global (auRerhalb eventueller Wetterzonen) Wolken am Himmel sind und

welcher Art sie sind.

Bemerkungen e Der Funktionsaufruf durch EEP erfolgt ohne Parameter.

¢ Der Rickgabewert gibt den Wolken-Modus an:
0 = keine Wolken,
1 = Wolken,
2 = dunkle Wolken.

e Achtung: Nach EEPSetCloudsintensity() bzw. EEPSetDarkCloudsintensity() liefert
EEPGetCloudsMode() frihestens im nachsten Zyklus der EEPMain() den neuen
Wolkenmodus.

EEPGetAniName() EEPGetAnlName ()

Parameter keine

. ) Name = EEPGetAnlName ()
Riickgabewerte einer

EEP 17.1 print (Willkommen in der Anlage ", Name)
Voraussetzung .

- Plug-in 1
Zweck Liefert den Namen mit dem die Anlage zuletzt gespeichert wurde.

Bemerkungen o Der Funktionsaufruf durch EEP erfolgt ohne Parameter.
e Der Rlckgabewert ist der Anlagenname als String.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

EEPSignalSetTagText() EEPSignalSetTagText (Signal-ID, "Text")
Parameter zZwei
Riickgabewerte einer ok = EEPSignalSetTagText (87 , "Route C")

Voraussetzung ~ EEP 17.1
- Plug-in 1

Zweck Andert den Tag-Text eines Signals. Jedes Signal kann einen eigenen String von
maximal 1024 Zeichen Lange mitfiihren. Diese Strings werden mit der Anlage
gespeichert und geladen. Da die Texte individuell jedem Signal zugeordnet sind,
gehen sie nicht verloren.

Bemerkungen » Der 1. Parameter ist die Signal-ID.
» Der 2. Parameter ist der gewunschte Text.
* Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst false.

EEPSignalGetTagText() EEPSignalGetTagText (Signal-ID)
Parameter einer
Riickgabewerte zZwei ok, Text = EEPSignalGetTagText (87)

Voraussetzung ~ EEP 17.1
- Plug-in 1

Zweck Liest den Tag-Text eines Signals aus. Mittels Tag-Texten kdnnen z.B. Informationen
zu Fahrstraenschaltungen oder Bahniibergangen direkt in den Signalen anstatt in
Datenslots gespeichert werden.

Bemerkungen » Der Parameter ist die Signal-ID.
» Der 1. Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst false.
* Der 2. Riickgabewert ist der Tag-Text, welcher dem Signal mitgegeben wurde.

Zudem wurde mit dem Plug-in1 zu EEP 17.1 der mit jeder neuen Anlage produzierte Initialcode in der Datei
Anlagenname. lua auf das unbedingt Notwendige reduziert:

clearlog()

1
2.
3. function EEPMain()
4 return

5

end
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 17.1

Bei TextTexturen kann in Zukunft die SchriftgroRe hdoher skaliert
werden als bisher moglich

Mit einer VergrofRerung der SchriftgréRe sind damit weitere Effekte in EEP mdglich, bei denen TextTexturen
zum Einsatz kommen kdnnen.

Optimierung der Nutzung der Grafikkarte bei der Darstellung im 3D-
Fenster

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 17.1 wurde die Darstellung im 3D-Fenster dahingehend optimiert, dass das
Vorschaufenster durch die Grafikkarte etwas weniger unterstitzt wird, wodurch das 3D-Fenster die volle
Leistung erhalt. Das wirkt sich vor allem auf die Performance bei schwacheren Rechnern positiv aus.

weitere Verbesserungen im System
Im Nostruktor — mit Ubernahme in EEP —ist es nun méglich bei Fahrzeugen die Kupplungen getrennt
einzustellen, um zum Beispiel bei Gespannen die Kupplung vorne bei der Zugmaschine und hinten am

Anhanger auf AbstoRRen einzustellen und hinten an der Zugmaschine und vorne am Hanger auf ,ankuppeln®.

In der Blockfunktion wurde die Float-Prazision erhéht (mehr Nachkommastellen bei der Berechnung von
Blocks) um Blocks in EEP 17 praziser einsetzen zu kénnen.

Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 1 zu EEP 17.1 sind viele Winsche erfahrener EEP-Anwender und
Konstrukteure eingeflossen. Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb Ihrer
Anlagen. Die Lua-Erweiterungen eréffnen darliber hinaus véllig neue Mdglichkeiten, Ihre Anlagen
.intelligent” zu automatisieren.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude mit diesem ersten Plug-in zu EEP 17.1.

Ihr EEP-Team des Trend Verlages

© 2022 TREND Redaktions- und Verlagsgesellschaft mbH
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