Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Sehr geehrter Kunde, fur den Erwerb des Plug-in 2 zu EEP 16.2 méchten wir uns
herzlich bei Ihren bedanken!

Dieses Plug-in enthélt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen.
Deshalb bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlauterungen, insbesondere die
Installationsanweisung, besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 2 zu EEP 16 installiert ist. Es
bildet die Grundlage fir dieses Plug-in. Sie erkennen es an der
Versionsnummer 16.2 in der unteren linken Ecke des Startbildschirms.
Auf 64 Bit Rechnern steht dahinter noch (x64).

w.i 16.2 Expert [x64)
s Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der neben
[(installiere zussigiche Modelle. neuen Modellen auch neue Funktionen enthalt.
Mo E Deshalb kann diese Datei nicht tUber den ,Modell-
— Installer” direkt aus EEP 16.2 getffnet werden.
Hilfe

Beenden Sie bitte zunachst Ihr EEP 16.2!

Starten Sie die Installation des Plug-in mit einem Doppelklick auf die Datei V16TSP10045, sofern Sie das
Plug-in 2 zu EEP 16.2 in der Komplettversion erworben haben,

bzw. auf die Datei V16TSP10046, sofern Sie das Plug-in 2 zu EEP 16.2 ohne Zusatzmodelle erworben
haben.

Sie werden driiber informiert, dass die Applikation Anderungen an lhrem Gerét vornehmen wird, was Sie mit
einem Klick auf die Schaltflache ,Ja“ bestatigen mdchten, um die Installation ausfihren zu kénnen. Im
Anschluss startet selbstdndig das InstallShield, welches Ihr EEP 16.2 um neue Funktionen erweitert.

Hier missen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen bis
die Installation abgeschlossen ist. Im Anschluss startet selbstandig das Installationsprogramm, welches Ihr
EEP 16.2 um neue Funktionen erweitert. Hier miissen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen
und den weiteren Anweisungen folgen bis die Installation abgeschlossen ist.

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig” driicken konnen. Erst dann ist die Installation abgeschlossen! Wenn die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte |hr EEP 16.2. Wahrend des Startvorgangs sehen Sie nun
hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz ,Plugins: 2“.

w.: 16.2 Expert [#64), Pluging:2
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Lieferumfang —
neue Modelle im Plug-in 2 zu EEP 16.2 in der Komplettversion:

Modelle mit vom Konstrukteur definierten besonderen Andockpunkten:
+  Uberdachte Wand 3x3
»  Uberdachte Wand 3x5
»  Uberdachte Wandecke 30
+  Uberdachte Wandecke 45
«  Uberdachte Wandecke 60
«  Uberdachte Wandecke 90
»  Uberdachte Wandecke 180
»  Uberdachte Wandecke Kreuz
»  Uberdachte Wand 3x2 mit Tur
*  Wandleuchte
*  Wand montierter Kriechpflanzentopf

Oberleitungsmasten mit zusatzlich definierten Andockpunkten:
e DBK2m50

e DBK2m5-40

e DBK2m5 +40

e DBK2x2m250

e DB K 2x2m25 -40

e DB K 2x2m25 +40

e DB K 2x2m25 +-40

e DBK2x6m750

e DB K 2x6m75 -40

e DB K 2x6m75 +40

e DB K 2x6m75 +-40

e DBK4m0OO

e DBK4mO0 -40

e DBK4m0 +40

e DBKG6mM750

e DBK6mM75-40

e DBK6mM75+40

e DB K Pair 2m5 -40 +40
¢ DB K Pair 2m5 +40 -40
e DB K Pair 4m0 -40 +40
e DB K Pair 4m0 +40 -40
e DBK2s4m0

e DBKL2s4m0

So lassen sich auf diesen Masten zum Beispiel leicht Lampen platzieren.

Konfigurierbare Oberleitungsmasten

* Anpassbares Quertragwerk 8,5 m

* Anpassbares Quertragwerk 8,5 m (rostig)

* Anpassbares Quertragwerk 8,5 m mit Gleisfeldscheinwerfer

* Anpassbares Quertragwerk 12,5 m
* Anpassbares Quertragwerk 12,5 m (rostig)
* Anpassbares Quertragwerk 12,5 m mit Gleisfeldscheinwerfer
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

* Anpassbares Quertragwerk 16 m
* Anpassbares Quertragwerk 16 m (rostig)
* Anpassbares Quertragwerk 16 m mit Gleisfeldscheinwerfer

* Grenzzeichen RA 12
» Gleisfeld-Flutlichtleuchte (niedrig)
» Gleisfeld-Flutlichtleuchte (hoch)

Animierte DKW / EKW

DKW 60-190-1:9 X Fz B 4,5m (DU1)
DKW 60-190-1:9 X Fz H 4,5m (DU1)
DKW 60-300-1:9 X Fz B 4,5m (DU1)
DKW 60-300-1:9 X Fz H 4,5m (DU1)
DKW 60-500-1:12 X Fz B 4,5m (DU1)
DKW 60-500-1:12 X Fz H 4,5m (DU1)

«  EKW 60-190-1:9 X Fz B 4,5m (DU1)
«  EKW 60-190-1:9 X Fz H 4,5m (DU1)
«  EKW 60-300-1:9 X Fz B 4,5m (DU1)
«  EKW 60-300-1:9 X Fz H 4,5m (DU1)
«  EKW 60-500-1:12 X Fz B 4,5m (DU1)
«  EKW 60-500-1:12 X Fz H 4,5m (DU1)
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Neue Funktionen im Plug-in 2 zu EEP 16.2:

1. Endlose Gleise in einer Ebene

Wichtiger Hinweis
Diese Funktion funktioniert ausschlieRlich im 3D-Bearbeitungsmodus und nur in einer Ebene.

Diese grofRartige neue Funktion ermdglicht es Ihnen, Gleis / Weg — Bahn — Stral3e / Fluss — Verlaufe auf
eine neue und viel einfachere Weise einzurichten.

Bisher musste zeitaufwandig ein Gleis an das andere Gelegt werden, ab sofort ist es moglich den gesamten
Ablauf sehr weitgehend zu automatisieren.

Um in den 3D-Bearbeitungsmodus zu wechseln, wahlen Sie

@ Fahrwege (Splines) v

Kategorien

- F§hrwege (Splines)
E-]Lfl Bahngleise

[0 Oberleitungen und Str
-0 Sonstige

[+ StraBen

) StraBenbahngleise
=) Sonstige Splines

451 15 15% 15% 158 150 OE0 RN RN R R R s

Wichtiger Hinweis

Diese Funktion kann nur auf einen Spline angewendet verwendet werden, der sich bereits auf Ihrer Anlage
befindet, das bedeutet, wenn Sie mit dieser Funktion beginnen méchten und es noch keinen
entsprechenden Spline gibt, den Sie erweitern méchten, missen Sie diesen zuerst einsetzen.

Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Gleis (oder einen anderen Spline)
und wahlen Sie die neue Funktion "Beginnen eines endlosen Gleises":

TRESID 5



Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Objekt: V7 Beton akt Schot ohne LW1

Objekt edtieren, verschieben
Objekt drehen

Vedangerung am Anfang einfugen
Objekt entfemen
Automatische Ausrichtung

In 2-Wege-Weiche umwandein
In 3-Wege-Weiche umwandein
In ein Endgleis umwandein
Vertausche Anfang und Ende

Spemen der Gleisverbindung am Anfang des Gleises
Spesmren der Gleisverbindung am Ende des Gleises

Kontaktpunkt fur Fahrzeug
Kontaktpunkt fur Kamera
Kontaktpunkt far Sound
Kontaktpunkt fur Gruppe
Kontaktpunkt fur Einfahrt Zug-Depot
Kontaktpunkt fur Ausfahrt Zug-Depot
Kontaktpunkt fur Animation

Objekt spemen

Modelleigenschaften
Objekteigenschaften

1R &> 205040 0 #0 90 %0

Mend schiieRen

[

Am Ende des ausgewdhlten Gleisstlickes erscheint ein neues, sehr kurzes Gleis, das automatisch der
aktuellen Mausposition entspricht.

Dieses neue Gleis, das gerade erstellt wurde, blinkt immer (heller und dunkler) und folgt automatisch dem
Mauszeiger.

In diesem Modus miissen Sie beim Biegen des Gleises die Maustaste nicht gedriickt halten.
Bei jedem Klick mit der linken Maustaste wird ein Gleis an der aktuellen Position eingesetzt und ein
neues kurzes Gleis Spur hinzugeflgt, das wiederum automatisch mit der Position des Mauszeigers

Ubereinstimmt - das Gleis wird automatisch vorwarts kopiert und das neue Gleis kann einfach per Mausklick
gesetzt und wieder automatisch kopiert werden.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2
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Auf diese Weise geht das Erstellen von Gleisabschnitten schneller und einfacher, denn ab dem Moment, in
dem Sie die Funktion "Beginnen eines endlosen Gleises" auswahlen, brauchen Sie nur noch mit der linken
Maustaste zu klicken, um weitere Gleise hinzuzufiigen.




Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Die Funktion funktioniert auch fir Tunnel, mobile Kameragleise, unsichtbare Gleise und alle anderen
Splines.

Diese Funktion richtet die Neigung automatisch aus.

Wenn also zu Beginn der fur das Kopieren ausgewahlte Spline am Ende verdreht ist, wird der
Verlangerungsspline begradigt - die Funktion unterbricht automatisch eine neue Spurverdrehung.

Hinweis: Diese Funktion ignoriert die Option der Gelandeanpassung: ,,Objekt an Untergrundhéhe
anpassen”
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

*'3. Rickgangig Strg+Z
[t Wiederherstellen Strg+Y
{3 Markiere Block Strg+B
i~ Kopiere Block Strg+C
£ Einfligen Block Strg+V/
Objekt an Untergrundhohe anpassen Strg+F

Haggf IWwel UE]EEEE EII'IEIHEIHHEF ein.

Rastet zwei Objekte an den vordefinieten Andockpunkien ein.

ﬂ Objekt ldschen
[ﬂ Objektkonfiguration

Diese Funktion ist sehr niitzlich fir die Einrichtung von Flussen:

Abschlielender Hinweis:
Um den Einfligemodus fur ,endlose Gleise” zu verlassen, driicken Sie entweder die "Esc"-Taste oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den aktuellen Spline.

2. Andocken von Modellen an anderen Modellen

Wichtiger Hinweis:
Diese Funktion ermdglicht das Aneinanderfigen von Modellen aus den Bereichen ,Immobilien“ und
,Landschaftselemente®. Sie funktioniert sowohl im 2D als auch im 3D Modus.

Vorgehensweise im 3D Modus:

Wechseln Sie zunachst in den Bearbeitungsmodus:

Steuerdialog

[ @ wmobiien Modelle =

£ Begr_Pfahl_Str_Stein_4_rw_RE1

Kategorien 5 Begrenzungsstein_1_RE1

5 Begrenzungsstein_2_RE1

5 Begrenzungsstein_3_RE1
Begrenzungsstein_4_RE1
Beton + Streifen 4x3x2 {phy)
Betonbarriere 1 (phy)
Betonbarriere 2 (phy)
Betondielenmauer 20m

O Garten, Park, Sportaniage
O Schider
O Flaggen

O Ladegut, Giter, Fracht
O Uhren

0O Sonstige
) Verkehr Bhst-Abschlussmauer 27m
7| Steverelemente
| Sehenswurdigkeiten Blumenberg_Toreinfahrt_2_RE1
- Militar Blumenberg_Toreinfahrt RE1

&g Land 1




Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Die Aktivierung der Andockfunktion erfolgt Giber das Menu ,Einfigen®
Hier stehen lhnen zwei Moglichkeiten zur Verfigung:
Rastet zwei Objekte aneinander ein.

oder
Rastet zwei Objekte an den vordefinierten Andockpunkten ein.

| TRESD

43 Rilickagangig
o Wiederherstelen

Markiere Block
Kopiere Block
iy Einfligen Block

Fastet zwei Objekte aneinander ein.

trg+F
Rastet zwei Objekte an den vordefinieten Andockpunkten sin.
[j Objekt loschen
E Chjektkonfiguration

Sobald eine dieser Optionen im 3D-Bearbeitungsmodus aktiviert ist, erscheinen die Andockpunkte und die
passenden Vektoren auf den Objekten:

TRESIOD
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Der Andockpunkt liegt dabei am Anfang des Vektors:

Andockpunkte eines anderen Objektes werden von diesem Punkt angezogen: Es entsteht somit eine Punkt
zu Punkt Verbindung

Das Ende des Vektors ist mit einer farbigen Kugel markiert - dies ist die Richtung dieses , Stecknadelkopf -
Vektors®.

Jetzt brauchen Sie nur noch ein Objekt mit gedrickter linker Maustaste in die Nahe eines anderen Objekts
zu bewegen und die Maustaste loszulassen.

Das aktuell bewegte Objekt wird von einem anderen Punkt des nachstgelegenen Objekts angezogen,
vorausgesetzt, es ist nahe genug daran.

Die Entfernung der Anziehung hangt von der Grof3e des bewegten Objekts ab - je gréRer das Objekt, desto
groRer die Reichweite der Anziehung. Dieser Abstand kann einen minimalen Wert von 0,5 Metern und
einen maximalen Wert von 10 Metern haben und wird automatisch unter Beriicksichtigung der Gro3e und
des Mal3stabs des Objekts berechnet.

a) Option: Rastet zwei Objekte aneinander ein

| *:, Riickgangig
Wiederherstellen
i Markiere Block
"t Kopiere Block
é;u Einfligen Block

ﬂ Objekt loschen
[£] Obiektkonfiguration
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Hier erfolgt das Andocken eines Modells an einer Position, ohne den Winkel zu &ndern.
Diese Funktion ermdglicht ein Andocken, d.h. sie &ndert die zwar Position des aktuellen Objekts, aber der
Winkel (Drehrichtung) &ndert sich nicht

b) Option: Rastet zwei Objekte an den vordefinierten Andockpunkten ein.

I ITEF TS
| *3. Rickgangig
Wiederherstellen

Markiere Block
™1 Kopiere Block
i) Einfiigen Block

Ohjekt an Untergrundhohe anpassen
Ll o4 o4 ailhislds oroimonHer Sin
Rastet zwei Objekte an den vordefinieten Andockpunkten ein. |
ﬂ Objekt loschen
[i] Objektkonfiguration

Hier erfolgt das Andocken eines Modells an einer Position, mit einer Anderung des Winkels.

Die Winkelanderung erfolgt dabei immer um 90 Grad zur nachstgelegenen passenden Oberflache.

TRESIOD
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

L L L -y /

-y
oy

Standardmafig haben Objekte, fiir die keine besonderen Anziehungspunkte definiert sind, 14
Anziehungspunkte: an jeder Ecke des Wiirfels, in der sich das Objekt befindet, und in der Mitte jeder Wand:

Einige Modelle, die mit diesem Plug-in ausgeliefert werden, haben bereits vom Konstrukteur definierte
besondere Anziehungspunkte. Dies sind zum Beispiel:

Uberdachte Wand 3x3
Uberdachte Wand 3x5
Uberdachte Wandecke 30
Uberdachte Wandecke 45
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Uberdachte Wandecke 60
Uberdachte Wandecke 90
Uberdachte Wandecke 180
Uberdachte Wandecke Kreuz
Uberdachte Wand 3x2 mit Tur
Wandleuchte

Wand montierter Kriechpflanzentopf

Einige Oberleitungsmasten haben zusétzlich im Plug-in 2 definierte Andockpunkte erhalten:

DBK2m50

DB K 2m5 -40
DB K 2m5 +40
DB K 2x2m25 0
DB K 2x2m25 -40
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

DB K 2x2m25 +40

DB K 2x2m25 +-40

DB K 2x6m75 0

DB K 2x6m75 -40

DB K 2xém75 +40

DB K 2x6m75 +-40
DBK4m0 0

DB K 4m0 -40

DB K 4m0 +40

DB K 6m750

DB K 6m75 -40

DB K 6m75 +40

DB K Pair 2m5 -40 +40
DB K Pair 2m5 +40 -40
DB K Pair 4m0 -40 +40
DB K Pair 4m0 +40 -40
DB K 2s 4m0

DB KL 2s4m0

Dadurch lassen sich auf diesen Masten zum Beispiel leicht Lampen platzieren.

Die Bearbeitungsweise im 2D Modus funktioniert entsprechend.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Hinweis:
Diese neue Funktion kann sowohl im 2D- als auch im 3D-Editor angewendet werden.

Das Einfuigen einer Weiche war bisher zeitaufwéandig und manchmal schwierig, insbesondere wenn eine
neue Spur oder Straf3e (oder eine andere Art von Spline) zu einer bestehenden hinzugefiigt werden musste.
Ab sofort kann auch dieser Vorgang automatisiert werden.

Aktivieren Sie hierzu im Fenster Programmeinstellungen die Option

»Aufteilung der Gleise in Schenkel und Weichenantrieb“

HTESENT1.0fUUT
= v =
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

a) Bearbeitung im 3D-Modus

Wabhlen Sie die Funktion Objekt editieren, verschieben aus.
Dies erreichen Sie, indem Sie auf den Spline, den Sie verschieben mdchten mit der rechten Maustaste
klicken und dann ,Objekt editieren, verschieben* auswahlen.

e Objekt: V7 Beton alt Schot ohne LW1

. Objekt editieren, verschieben

jekt drehen

Objekt skalieren
Beginnen eines endlosen Gleises
Verlangerung am Ende einfligen
Verlangerung am Anfang einfigen
Objekt entfemen

Automatische Ausrichtung

# Kagde

Tausche gegen UIC60 1435mm Holzschwelle Standard

Halten Sie nun die linke Maustaste gedriickt und verschieben Sie das gesamte Gleis so, dass der Anfang
oder das Ende des Gleises dort liegt, wo die Weiche gebaut werden soll:

Am geplanten Andockpunkt der Weiche erscheint ein griines Kettenglied.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Sie kdnnen zum jetzigen Zeitpunkt den Weichenstandort immer noch anpassen, indem Sie ein neues Gleis
entlang einer bestehenden Route verschieben und die linke Maustaste loslassen.

|

Die Weiche wird automatisch gebaut, und das angesetzte Gleis wird als der gerade Schenkel der neuen
Weiche zur bestehenden Strecke verlaufen.

Diese neue Strecke kann natirlich durch den Bau einer neuen Eisenbahn- oder Stral3enverbindung erweitert
werden.

Hinweise:

Diese Funktion funktioniert nur beim Verschieben eines Gleises und nicht beim Editieren (z.B. Biegen).
Auch das Gleis, in dem die Weiche erstellt werden soll, muss editierbar sein.

Dieses Gleis wird dadurch in 2 Teile geteilt: Der erste Teil ist eine Weiche, an die nun 2 Gleise
angeschlossen sind: der zweite Teil des geteilten Gleises ist einer der beiden Weichenschenkel.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Sowohl im 2D- als auch im 3D-Modus werden Weichen in &hnlicher Weise gebaut.

Wahrend im 2D-Modus das Einfiigen der Weichen durch ein Symbol (keine angeschlossene Weiche - ein
schwarzes Quadrat mit einem Strich) und im 3D-Modus durch eine Kette angezeigt wird: wobei griin die
Einflgung der Weiche und blau nur die Verbindung des Gleises ohne Einfligen einer Weiche bedeutet.

AT AT AT ATATA AT AT AT ATATATAT

s
3

v
b
»

Nach Anpassung und Loslassen der linken Maustaste wird die Weiche gebaut

TRRETIOD
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

4. Kontrolle der Fahrzeugachsen

Sehr viele EEP-Anwender schétzen und nutzen die Mdglichkeit der Einstellung der von Achsen in
Fahrzeugen, d.h. in Modellen, die auf Schienen, StraBen, Wasserwegen usw. fahren.

Dabei sind verschiedene bewegliche Fahrzeugteile Uiber eine Achse verbunden.

Diese ermdglicht es, das Fahrzeug zu animieren, d.h. seine Teile zu bewegen: Kranarme, Greifer, Seile,
Loffel, Kabinen, Fahrer, Pantographen, usw.

Diese Mdoglichkeit ist fiir den Aufbau zeitgemaRer Modelle unerlasslich.

Eine grof3e Anzahl von Achsen und viele Mdglichkeiten gegenseitiger Einstellungen macht es bisher
schwierig und zeitaufwendig, jeweils eine Achse - z.B. liber einen Kontaktpunkt - einzurichten.

Um diese Operationen in EEP zu erleichtern, kénnen Sie bereits jetzt die Funktion nutzen, die Position der
Achsen des gesamten Modells als Gruppe zu speichern:

Objekt: Kalmar DRF450-60S5 blau

Objekt editieren, verschieben
Kupplung vome ist aktiv

Kupplung hinten ist aktiv
Benutzerdefinierte Kamera speichem

Achsenstellung speichem

Rolimaterial wenden
Objekt entfemen

Zug wenden
Zuggamitur entfemen

Objekt spemen
Modelleigenschaften

Menu schlielen

Gruppe speichem #1
Gruppe speichem #2
Gruppe speichem #3
Gruppe speichem #4
Gruppe speichem #5
Gruppe speichem #6
Gruppe speichem #7
Gruppe speichem #8
Gruppe speichem #9
Gruppe speichem #10
Gruppe speichem #11
Gruppe speichem #12
Gruppe speichem #13
Gruppe speichem #14
Gruppe speichem #15
Gruppe speichem #16

20



Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Jede Aufzeichnungsgruppe merkt sich alle aktuellen Achseneinstellungen des gesamten Modells.

Dies ist ein sehr hilfreiches Werkzeug, das es Ihnen ermdglicht, alle Achsen so einzustellen, wie sie
gespeichert wurden, und zwar sowohl mit einem einzigen Kontaktpunkt als auch mit einer einzigen Lua -
Funktion.

— Ausldsen bei Zugvorbeifahrt: -
|| Richtung eins || Zugschiuss ~ Aktivierung ver,

(] Richtung zwei Akt riarinasdis )

@ Automatik-/Manuellbetrieb

Route:
IFUr |VI|A||e ['l

Zug: Filtername:
[For — [+][ate |+l

Wenn Signal Weiche # | |{ist [~ ||
Lua Funktion: Zeit von: Zeit bis: :
| |Jo0:00:00 - Joo:00:00
—Auf Fahrzeug/Zug anwenden:

Iunveréndert das auslosende l v I |Keine Routen-Anderung l v I

(Auswahl der Route

—Steuerung von Achsen
Achse: Filter:

Position: [_} nsbellungsgruppe:

; eine )
[ Kupplungskontrolle P Gruppe #1
. 5 vome (B KupphGruppe #2
Kupplung lésen: #
s O hinten (9] Kuppl gruppe "i
ruppe #
Rolimaterial-r. |:, Neuer gname:l Gruppe %5
=T Gru #6
j r=Belade- und Entladekontrolle der FahrFuge ——— Grux #7
| Gleis anschliefen Gruppe #8
eitsiiberwachung Weitere Optionen
- ederherstellen [@ Haken an/aus

Das Problem, das bisher bestand, war die Schwierigkeit, eine Achsgruppe zu optimieren oder zu
verbessern.

Meistens war es dazu notwendig, einen Testkontaktpunkt einzurichten, um die Einstellungen zu testen, im
Fehlerfall alle Achsen neu einzurichten und die Einstellungen in der Achsgruppe erneut zu speichern.

Dieses Problem wurde mit dem aktuellen Plug-in 2 zu EEP 16.2 durch die Mdglichkeit gelést, die
Achsengruppe zu speichern.

Gegenwartig kdnnen Sie mit EEP die gespeicherten Einstellungen einer Achsengruppe festlegen:
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Steuerdialog

Fahrzeug: Achsenatieuahls
| Kalmar DRF450-6055 blau | || 01-senkenc==>heben

Fahrstufe [0 %, O km/h):

I]\IIIIIIIIIIIIIIIIIIII

LI
Bremse [0 %):

<--fickwarts  Gange: vorwarts--> Gruppe #3
Ui TR b sl s e R TR TR M I AR B IR B Bt | |
(]
]

Achsengruppe setzen:

Wenn Sie diese Einstellungen anpassen wollen, kénnen Sie die Achseneinstellungen im
Bearbeitungsmodus andern und in der gleichen oder einer anderen Achsengruppe erneut speichern.

Dies gibt Ihnen zusétzliche Moglichkeiten zur Bedienung komplexer Maschinen, die in einer Gruppe von
Achsen gespeicherte Aktionen ausfiihren kénnen, sobald diese an der gewiinschten Stelle eingestellt
werden.

Einige neue Modelle verfiigen bereits Uber derartige Achsengruppeneinstellungen, die vom Ersteller der
Achsengruppen definiert wurden.

Hinweis: Das Ldschen einer gespeicherten Achsengruppe erfolgt im Modellbearbeitungsmodus durch
Dricken der Strg-Taste.
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et
> Objekt: Kalmar DRF450-60S5 blau
Objekt editieren, verschieben
Kupplung vome ist aktiv
Kupplung hinten ist aktiv
Benutzerdefinierte Kamera speichem
I Achsenstellung speichem

|

Rollmaterial wenden
Objekt entfemen

Zuggamitur entfemen

"
g
&8y Zugwenden
g
a

Objekt spemen Gruppe speichem #7
|£] Modelleigenschaften Gruppe apeichem H#3

Gruppe speichem #9
r . .
‘ﬁ Mend schiiefen Gruppe speichem #10
W o lles iy AN - A (Annna enairham 211

5. KONFIGURIERBARE OBERLEITUNGSMASTEN

Mit diesem Plug-In 2 zu EEP 16.2 ist eine neue Mdglichkeit zur Erstellung von Quertragwerken flr einen
mehrgleisigen Bereich gegeben, die vom jeweiligen Benutzer frei konfiguriert werden kénnen. Der Benutzer
kann nun im Modelleigenschaften-Fenster die Anzahl der elektrischen vorhandenen Gleise eingeben und,
was wichtig ist, den Abstand zwischen den Gleisen.

Zusatzlich ist die so genannte Zickzack-Einstellung konfigurierbar, wobei es mdglich ist, diese Zickzack-
Einstellung flr den bereits eingestellten Fahrdraht anzupassen.

In diesem Fenster kbnnen Sie auch festlegen, ob das untere Richtseil einen elektrischen Isolator besitzen
soll oder nicht, ob beispielsweise die Fahrleitungen in verschiedene Abschnitte aufgeteilt wurde. Diese
Modelle sind in der Gruppe Immobilien unter folgendem Namen zu finden:
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»Anpassbares Quertragwerk"“

| ‘”Blmmobilien

Modelle

Konfigurieren der Masten:

+# Anlegeponton 01
Kategorien i Al 02
|- Aniegeponton 03
__ Quellen___ . Anpassbar Quertragwerk 12.5m (1)
Immobilien . Anpassbar Quertragwerk 12.5m (1, Rosti
Ibstdefinierte . Anpassbar Quertragwerk 12.5m (2)
----- | dupa _ Anpassbar Quertragwerk 12.5m (2, Rosti|
-+ Neue Modelle . Anpassbar Quertragwerk 12,5 m mit Schei
B Suche Modele . Anpassbar Quertragwerk 12.5 m mit Schej
QDlel.ltlnahueHmlelmml  Anpassbar Quertragwerk 16 m

_ Anpassbar Quertragwerk 16 m (Rostig)

_ Anpassbar Quertragwerk 16 m mit Scheiny

_ Anpassbar Quertragwerk 8.5m

_ Anpassbar Quertragwerk 8.5 m (Rostig)
‘Anpassbar Quertragwerk 8.5 m mit Schein

[ Anschlagtatel 01 1T

& Anschlagtafel 02TT
B Apotheke_Schiefe_Ebene_JEL

Nachdem Sie dieses anpassbare Quertragwerk an der richtigen Stelle auf Ihrer Anlage platziert haben,
mussen Sie zuerst das Modelleigenschaften-Fenster aufrufen, in dem sie in der 2D-Ansicht das Modell mit
der linken Maustaste auswahlen und mit der rechten Maustaste auf das ausgewahlte Modell gehen und
somit die ,Objekteigenschaften” auswahlen. Dieser Ablauf ist auch in der 3D-Ansicht méglich, dazu missen
sie aber vorher den Bearbeitungsmodus aktivieren.

TRRETIOD

e

g
?
3

Objekt: Anpassbar Quertragwerk 12.5m (2)
Objekt editieren, verschieben

Objekt drehen

Objekt skalieren

Objekt entfemen

Kontaktpunkt fir Immobilien

Objekt spemren

Men( schliefen

24



Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Das Modelleigenschaften-Fenster erscheint mit einer neuen Schaltflache:

Quertragwerk — Konfiguration

k X:| 1.00 0.00
il
Skalierung ¥z | 1.00 0.00
Z:| 1.00 0.00
0 8
Quertragwerk-Korfiguration
B
[Keine [~]
BRI v
100%
#1_Anpassbar Quertragwerk 12.5m (2)
TorTor ][

Diese Modelle kénnen entsprechend unserem Standart-Gleislayout im Modelleigenschaften-Fenster
konfiguriert werden.

| P

Versatz ZickZac
#1 (45 | [ocmnachlinks |~

#2 (45 | |0ocmnachlinks ‘ v
%3 (45 | |ocmnachlinks |~ n
#4 (45 | [oamnachiinks |v':,

|45 | |0cmnach|inks |v| - i
& | JUcmnachIinks |,I -'"..ﬂ‘ﬂ-.",_.

25 | [oamnachinks  |+] [l Anfus
45  [Hocmnachinks |~| [Bll AnjAus
4.5 Jocmnachinks  [~] [l AnjAus
4.5 0 cm nach links v| B Anpus
4.5 An/Aus
Vorschau fl Ubemehmen I

TRRETIOD
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

Anzahl der Gleise: Einstellméglichkeit der Anzahl der Gleise, Uber die das Quertragwerk verlaufen soll,
Versatz: Abstand zwischen den Gleisen welche eine Oberleitung filhren/besitzen

Zick-Zack: Einstellung der einzelnen Oberleitungen fiir das Zickzack-System

Isolator: innerhalb eines jeden Segmentes besteht die Méglichkeit, den

Isolator im unteren Richtseil ein- oder auszuschalten, denn dies verhindert wie in der Realitat die
gegenseitige Beeinflussung verschiedener Gleise mit Fahrleitungen (Stromtrennung).

Y

Versatz

0 am nach links

110 am nach links

Weitere Masten finden Sie in unserem Online-Shop.
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Anleitung zum Plug-in 2 zu EEP 16.2

6. Animierte DKW / EKW

EEP16 Plug-in 2 unterstiitzt Doppelkreuzungsweichenmodelle mit hochwertigen Schienenanimationen und
vorbildgetreuem Schotterbett.

Entsprechende Modelle (siehe oben) z.B. DKW 190 1:9 (4,5m) DU1 finden Sie im EEP-Shop.

Steuerdialog

‘ iiii Gleisobjekte Gleise

Kategorien

=]

TRESIOD

Modelle

@7 DK1_Lokschuppen2_2G|_Winter
e DK1_Ringlokschuppen1a

(=

& DKW 190 1:9 (4,5m) DUL

-] Betriebswerke und Industrieal
) Gleismauern, Arkaden, Bahnd:
[#-{_) Briicken und Tunnel

) Bahnhof

) Zéaune und Gelander

& DKW 300 1:9 (4,5m)
& DKW 300 1:9 (4,5m) Li
& DKW 500 1:9 (7m)

& DKW 500 1:9 (7m) Li
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Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 2 zu EEP 16.2 sind viele Wiinsche erfahrener EEP-Anwender eingeflossen.
Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb lhrer Anlagen.

Wir wiinschen lhnen viel Freude mit diesem zweiten Plug-in zu EEP 16.

Ihr EEP-Team des Trend — Verlages

© 2020

TRESID 28



