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Zusammenfassung

Aligemeine Information
Wir freuen uns, Ihnen hiermit ein erstes interessantes Plug-In zu ,,EEP 12" anbieten zu kdnnen.
Plug-In’s enthalten neue und zusétzliche Funktionen, die die Gestaltungsmdglichkeiten und

damit die Funktionalitat des Hauptprogramms wie auch der 3D-Modelle erweitern.

Die Neuerung gehen zu einem groBen Teil auf Winsche und Anregungen der zahlreichen
Nutzer von ,EEP 12" zurtick.

Die Kerninhalte des Plug-In 1 zu EEP 12 sind:

>

>

Fantastische neue Wasseranimationen
Neue Landschaftselemente

Neue Gleisstile

Neue Modelle

Eine Beispielanlage, welche die neuen Mdglichkeiten zeigt
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Systemvoraussetzungen
Registrierte EEP 12-Version mit bereits installiertem Update 1 auf Version 12.1

Minimum: Empfohlen:
Windows Vista, Windows7, Windows8 (32 Windows Vista, Windows7, Windows8 (64
Bit) Bit)
Dual-Core-Prozessor mit 2,5 GHz Quad-Core-Prozessor mit 3,2 GHz
Grafikkarte ab 1 GB mit Pixelshader 3.0 Grafikkarte ab 1 GB mit Pixelshader 4.0
DirectX 10 DirectX 11
2 GB RAM 8 GB RAM
DVD-Laufwerk DVD-Laufwerk
2.0-Soundkarte 5.1-Soundkarte

E-Mailadresse

Internetzugang und E-Mailadresse

Installation

i !nenhlhnfxe Professional 10.0 -

Starten Sie die Datei aus Ihrem Download
zu Plug-in 1 per Doppelklick. Beachten Sie
dabei unbedingt, dass Sie fiir diese Datei
die Option ,Als Administrator ausftihren®
gewahlt haben. Die Dateien werden nun
temporar extrahiert und das Setup des
Plug-in beginnt. Folgen Sie nun den
Anweisungen des Installationsprogrammes.

Willkommen bei InstallShield Wizard fiit Eisenbahn.exe Professional 10.0 -
Update auf Version 10.2

InstaliShield(R) Wizard instal isenbahn exe Professional 10.0 - Updats auf Version 10.2 auf

Ihtem Computer. Kicken Sie suf "/ siter’, um fortzufahren

Optional kann der Inhalt des ausfiihrbaren

- : NN, 2 RAR-Archivs in einen beliebigen Ordner

st | (R kopiert werden und die darin befindliche

JSetup.exe"-Datei des Plug-in 1 per

Doppelklick gestartet werden. Auch hier ist auf die Option ,Als Administrator ausflihren® zu

achten. Die Option ,Als Administrator ausfiihren® steht Ihnen erst ab Windows Vista zur
Verfiigung. Nutzer von Windows XP brauchen diesen Hinweis nicht berticksichtigen.
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Die neuen Inhalte im Plug-In 1 im Einzelnen

Neuer Spline
Mit dem Plug-in 1 liefern wir Ihnen einen neuen Wasserweg-Spline.

> Fluss - mittel (rf)

Sie finden diesen unter ,Fahrwege (Splines) — Sonstige Splines — Wasser"

Neue Landschaftselemente
Sie erhalten zusatzliche Modelle, wie unten dargestellt.

> Laub - Eiche 1
Laub — Eiche 2
Laub - Eiche 3
Laub - Eiche 4
Baumstamm 1
Baumstamm 2
Baumstamm 3
Baumstamm 4
Baumstamm 5
Victoria amazonica — Laub
WeiBe Seerose 1
WeiBe Seerose 2

VVVYVVYVVYVYVYVYYVYYVY
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> See - leicht windig (rf)

» Meer - gestreckten Wellen

Neue Immobilien
Sie erhalten zusatzliche Modelle, wie unten dargestellt.

>

YV VYV V

GroBe Flasche — Kunststoff
Fass Kunststoff

Fass — Metall

Kiste — Holz

Kiste — Metall

Anlage
Sie erhalten eine Demo-Anlage, die Ihnen die Funktionen und Modelle des Plug-In 1 im Detail

zeigt.
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frreegacy

Hinweise

Hinweise zum Umgang mit den neuen Funktionen des Plug-In 1 zu EEP 12 finden Sie
nachfolgend. Wir méchten Thnen empfehlen, diesen Abschnitt sorgféltig zu lesen.

Anpassen der Hohenwerte bei den neuen Splines

Wie Sie dem nachfolgenden Bild entnehmen kénnen, erfolgt die Einstellung der
Hdhenwerte bei den neuen Splines nicht mehr unmittelbar am Modell selbst, sondern in

den ,Anlageninformationen®.

rEckdaten der gedffneten Anlage

MName der Anlage:

Lénge der Strafien:
Lange der Tramgleise:
i : | 0.839km { £23)

Anzahl aller Modelle:
‘Anzahl des Rollmaterials:
‘Anzahl Immob. & L5-Elemente:

|0
= (D

Wasser Demo

: | 250Knoten

fkm
0.606 km ( £14)
0.550 km  £22)
0.000 km  #0)

1243
15
1228

Micht worhandene Modelle auflisten
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Einstellen des Schwimmverhalten bei Rolimaterial
Mdchten Sie das Verhalten Ihres Rollmaterial auf dem Spline anpassen, so gehen Sie
dazu bitte in die Eigenschaften des Modells. Hier finden Sie den Eintrag ,Schwimmen".
Ein Wert von 0 lasst Ihr Modell nun ganz ohne Bewegungen Uber den Spline gleiten. Ein
Wert von 100 dagegen lasst Ihr Modell quasi auf den Wellen tanzen. Stellen Sie diese
Werte bitte individuell passend ein.

Modell-Eigenschaften - ... \Rollmaterial W

Modellname:

Konstrukteur des Modells:

|RT1 - Rudalf Tillmann | - | |Ar1dere
Einsatzbeginn: Einsatzende:

[ 1580 | [0 | [atle

Name des PDF-Dokumentes:
| | PDF-Dok. anzeigen
Benutzerdefinierte Textur:

| | Lade Tauschtextur

Benutzerdefinierte Textur:

|| Lade Tauschtextur |

|| Lade Tauschtextur |

|| Gersuschiaden |

Abbrechen
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Einstellen des Schwimmverhalten bei Immobilien/Landschaftselementen
Mdchten Sie das Verhalten Ihres Rollmaterial auf dem Spline anpassen, so gehen Sie
dazu bitte in die Eigenschaften des Modells. Hier finden Sie den Eintrag ,Schwimmen".
Ein Wert von 0 lasst Ihr Modell nun ganz ohne Bewegungen Uber den Spline gleiten. Ein
Wert von 100 dagegen lasst Ihr Modell quasi auf den Wellen tanzen. Stellen Sie diese

Werte bitte individuell passend ein.

~ Objekteigenschaften =
Pos. X: Drel

Abs. -3.87
Rel. 9.04
Schwimmen | 100

[l -

{¥F] Licht aus/an/auto
{F| Schatten ausfan

|v|

I R R T R I |

100%
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Einstellen der Reflektionen

Sie kdnnen in den Programmeinstellungen vorgeben, in welchem Radius die Rektionen
gelten sollen. Um den Unterschied aufzuzeigen, haben wir nachfolgend einmal zwei

Bilder bereitgestellt.

Reflektionen im Radius von 500 Meter

Reflektionen im Radius von 0 Meter
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Einstellen der sichtbaren Tiefe eines Gewassers
Sie kdnnen in den Eigenschaften des Modells vorgeben bis zu welcher Tiefe Ihr
Gewasser transparent erscheinen soll. Die nachfolgenden Bilder verdeutlichen diesen
Effekt.

Sichtbare Tiefe bis 20 Meter

Sichtbare Tiefe bis 2 Meter

Sie sehen sicher den Unterschied. Im ersten Bild kann man komplett auf den Grund des
Sees sehen. Im zweiten Bild ist das nicht der Fall.
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Zusammenfassung
Wir moéchte uns an dieser Stelle fiir den Erwerb des Plug-in 1 zu EEP 12 bedanken und
wiinschen Ihnen viel SpaB mit den neuen Mdglichkeiten, die Ihnen das Programm nun bietet.

Ihr EEP Team Trend
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