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Sehr geehrter Kunde, fiir den Erwerb des Plug-in 1 zu EEP 18.1 mochten wir uns herzlich bei
Ihnen bedanken!

Dieses Plug-in enth&lt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen. Deshalb bitten wir Sie,
die nachfolgenden Erlauterungen, insbesondere die Installationsanweisung, besonders
aufmerksam zu lesen.
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Neuerungen in EEP 18.1

Die folgenden Neuerungen stehen Ihnen mit dem Update zu EEP 18.1 ohne den Erwerb des Plug-
in 1 zur Verfigung:

Korrekturen
e Fehlerbehebung bei der Anderung von Gleisstilen

¢ Undo/Redo: In manchen Féllen trat ein Programmfehler nach dem Léschen und
Wiederherstellen animierter Objekte (Rollmaterial) auf.

e Fehlende Gelandeschatten wurden behoben.

BONUS

o Ein markiertes Weichengleis zeigt nun eine fettgedruckte Nummer an (wie bei markierten
Signalen in friiheren Versionen).

¢ Flugzeugkondensstreifen haben jetzt nachts eine starkere Transparenz, wodurch sie weniger
stark leuchten.

¢ Die Skalierungsberechnungen wurden stark optimiert.

¢ Die Positionsanderung von Immobilien per Lua wurde beschleunigt.
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Installationsanweisungen zum Plug-in 1

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 1 zu EEP 18
installiert ist. Es bildet die Grundlage fur dieses Plug-in.
Sie erkennen es an der Versionsnummer 18.1 in der
unteren linken Ecke des Startbildschirms.

Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der neben
neuen Modellen auch neue Funktionen enthalt. Deshalb
kann diese Datei nicht Gber den ,Modell-Installer* direkt
aus EEP 18.1 gedffnet werden.

v.: 18.1 Expert (x64)

Modede sCarvien

Instalore :n:u!'kho Modele l
—

Hfe

Beenden Sie bitte zunachst |hr EEP 18.1!

Starten Sie die Installation des Plug-ins Eisenbahn.exe Professional 181 - (Plug-in 1) - InstalShield Wizard x|
mit einem Doppelklick auf die Datei:
V18TSP10062. Sie werden driiber
informiert, dass das Setup Anderungen
an lhrem Gerat vornehmen wird, was Sie
mit einem Klick auf die Schaltflache ,Ja“
bestétigen missen, um die Installation
ausfuihren zu kdnnen. Im Anschluss
startet SerSténdig das InSta"ShieId1 InstaliShield(R) Wizard installert Eisenbahn, exe Professional 18.1 - (Plug-in 1) auf Threm
We|CheS Ihr. EEP 18.1 um neue Computer. Klicken Sie auf 'Weiter', um fortzufahren.

Funktionen erweitert.

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir Eisenbahn.exe Professional 18.1 - (Plug-in
1)

Hier missen Sie ebenfalls die
Lizenzvereinbarungen bestatigen und
den weiteren Anweisungen folgen, bis
die Installation abgeschlossen ist.

| Abbrechen

InstaliShicld

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der
Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig” dricken kénnen.
Erst dann ist die Installation abgeschlossen! Wenn die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte lhr EEP
18.1. Wahrend des Startvorgangs sehen Sie nun hinter
der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz
.Plugins: 1%

v.: 18.1 Expert (x64), Plugins: 1



Neue Modelle im Plug-in 1 zu EEP 18.1

Das Plug-in 1 zu EEP 18.1 enthélt ein Startpaket aus StraRensplines, Fahrzeugen und
Verkehrszeichen mit denen ein realistischer Bau von asphaltierten Straf3en simuliert werden kann.

StralRensplines

Die Dateien zu den folgenden Splines sind unter Resourcen\Gleisstile\Strassen gespeichert.
Zum Einsetzen im 2D-Fenster stehen sie nach Aktivierung des Stral3eneditors im Dropdown-Menii
StralRenstil im Ordner StralRen und im Bearbeitungsmodus des 3D-Fensters in der Kategorie
Fahrwege (Splines)\StraRen\Straf3en.

"Bebaubare Strale — Einbahnstralie (SM2)"
Dateiname: RC_S_OneWay1.3dm

Bebaubare Einbahnstraf3e mit 10 Schichten:

Nackter/verdichteter Boden

Kies 1, "Frostschutzschicht”

Kies 2, "Schottertragschicht”

Asphalt 1, "Basisschicht”

Asphalt 2, "Deckschicht”

Verdichtete Deckschicht

Aufgemalte gestrichelte Linie auf der linken Seite in Verlegerichtung

Aufgemalte durchgezogene Linie auf der linken Seite in Verlegerichtung

© 00 N O O b~ W DN PP

Aufgemalte gestrichelte Linie auf der linken Seite und durchgezogene Linie auf der rechten
Seite in Verlegerichtung

10 Aufgemalte durchgezogene Linie auf der linken und auf der rechten Seite in Verlegerichtung

Der rote Pfeil stellt die Verlegerichtung aller 10 Straf3ensplines dar.

Die ziffern entsprechen der Ebenennummer in der neuen
Lua-Funktion EEPRoadTrackChangeAppearance.

Uber die Objekteigenschaften kann am Anfang und am Ende
optional eine Ubergangsobjekt (Bild rechts und blauer Pfeil oben)
eingeblendet werden.
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"Bebaubare Strale — Bordstein (SM2)”

Dateiname: RC_S_CurbOnly.3dm

Einfache, nicht bebaubare Randspur
mit Bordstein, die zur Begrenzung des
Baugelandes auf beiden Seiten mit
einem seitlichen Versatz von 1,75 m
verwendet werden kann. Uber die
Objekteigenschaften kann am Anfang
und am Ende optional eine
Abschlussobjekt (Pfeil) eingeblendet
werden.

"Bebaubare Strafe — ohne Bordstein (SM2)”

Dateiname: RC_S_CurblsOnly.3dm

Einfache, nicht bebaubare Randspur
ohne Bordstein, die zur Begrenzung
des Baugelandes auf beiden Seiten
mit einem seitlichen Versatz von 1,75
m verwendet werden kann. Uber die
Objekteigenschaften kann am Anfang
und am Ende optional eine
Abschlussobjekt (Pfeil) eingeblendet
werden.

Fahrzeuge

Wenn sie auf "Bauen” eingestellt sind, andern sie die angezeigte Schicht der bebaubaren Stralle
entsprechend ihren Einstellungen. Es wird empfohlen, den gewiinschten Arbeitsschritt Gber
Aktionen einzustellen. Es kdnnen aber auch Achsen dafur verwendet werden.

Aktionen kénnen Sie sowohl im Dropdown-Meni Aktion auswahlen in den Objekteigenschaften
des entsprechenden Modells als auch in Zug-Kontaktpunkten im Bereich Steuerung von Achsen
im gleichnamigen Dropdown-Meni auswahlen.

[Ausiosen bei

B richtungeins | Zugschiuss  Aktivierung verzagert: -c

JH| Richtung zwei At 0
jerungsdistanz: [ 0
Automatk-Manuelbetrie

- Otzjekteigenschafhen = : -
{4 Schatten anfaus Fe -1l .. I

{¥] 5540 anjaus e e ol \

DAF-XF 4805C Tipper yb DU1 [2

~ Wenn Signal Weiche = ist - [—JL]
{¥] Rauch an/aus oo T
J00:00:00 == [00:00:00 -

Erweiterte Klebefunktion an/au:

Jahi der Route
|1Km= Routen-Anderung [~ |

| [ES) remsiicht ein/aus

| = I;I | TopTen || Losche Komakt | [ ok ][ Abrechen |
3 Smnl(évuagf:moauzn
|H3| Hohe auf Ebene 3 einstellen v

Aktionen mit einer Zahl in eckigen Klammern stellen die Baufahrzeuge fir das Auftragen der
Schicht mit dieser Nummer ein, also z.B. [2] fUr die "Frostschutzschicht”. [0] stoppt den Bau. [-] ist

.| [4] Basisschicht erstellen
[5] Deckschicht erstellen
|H1] Hohe auf Ebene 1 einstellen v
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ein Sonderfall fur den Asphaltfertiger, bei dem die Maschine vollstandig zusammengeklappt wird
und transportbereit ist.

Aktionen mit einem H# zwischen vertikalen Balken passen nur die Betriebshohe eines Fahrzeugs
zwangsweise an, sodass |H3| das Fahrzeug auf die dritte Schicht setzt.

Aktionen mit einem W# in runden Klammern legen die Einbaubreite fir den Asphaltfertiger und den
Kiesstreuer L220H fest, wobei z.B. (W1) eine Einbaubreite von 3,5 Metern festlegt.

Die alternativ manuell einstellbaren Achsen sind fur User gedacht, die individuelle Einstellungen
vornehmen und/oder die Flexibilitdt erhdhen mdchten. Sie werden auch fir bestimmte
Workarounds benétigt. Wenn Sie beispielsweise "Bauen" ausschalten, erkennen die Fahrzeuge
nicht mehr, dass sie eine bebaubare Spur verlassen haben. Sie missen sie dann manuell auf die
entsprechende Ebene schieben.

Achsen kdnnen Sie wie bei jedem anderen Modell sowohl in den Achseinstellungen des
Steuerdialogs als auch in Zug-Kontaktpunkten im Bereich Steuerung von Achsen im
gleichnamigen Dropdown-Meni Achsen auswéhlen und dann Gber den Schieber einstellen.

| Steuerdialog

| ks

Fahrzeug: Achsenauswahl:
IVoIvo L220H - StraBenbau (DU1) |T| Arbeitsbereitschaft (#7)
Arbeitsbereitschaft (#7)

Fahrstufe (0%, 1 kmth): Arbeitsgerdusch (#E)
ARG e Auswahl der Ebenennummer (9]
| | Fahrer (#2)
" 5 Hahe (1)
Bremse (0 %) Materialart (48)
: Schichtdicke (#3)
L Schotter (#4)

<= idckwarts Gange: vorwarts--> Spreader - Breite (H5]

1 1 I 1 | LT RO IR ()
'

L | L

Weiterhin kénnen Sie natirlich die Achen Uber die Lua-Funktionen EEPRollingstockSetAxis und
EEPRollingstockSetAxisByNumber einstellen. Die Achsnamen sind bei den einzelnen Modellen
jeweils fett geschrieben. Die in runden Klammern hinter dem #-Zeichen angegebenen Zahlen
entsprechen den Achsnummern (ohne #).

Wichtig zu wissen: Damit die internen Skripte zu einer Achsstellung Giberhaupt

ausgefuhrt werden, muss unbedingt die Achse Arbeitsbereitschaft des Fahrzeugs auf

Maximum eingestellt sein. Bei der Auswahl eines Arbeitsschrittes Uber eine Aktion ist dies

nicht notwendig. Die Aktivierung erfolgt dabei automatisch. Bauaktionen sind in eckigen
Klammern nummeriert, mit Ausnahme von [-] und [0], die speziell zum Deaktivieren einer
Bauaktion dienen. Wenn eine Bauaktion aktiviert ist, blinken die Lampen auf den entsprechenden
Fahrzeugdéachern.

Die Fahrzeuge sollten bei jeder Geschwindigkeit korrekt funktionieren, aber in Wirklichkeit
bewegen sie sich bei der Arbeit sehr langsam — nur 1 oder 2 km/h.

Die Dateien zu den Fahrzeugen sind unter Resourcen\Rollmaterial\Maschinen gespeichert. Zum

Einsetzen im Bearbeitungsmodus des 3D-Fensters stehen sie in der Kategorie
Rollmaterial\Maschinen\Maschinen.
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"DAF-XF 480SC Kipper gb (DU1)”

Dateiname: RC_DAF_XF_Y_Tppr_DU1.3dm

Dieses Modell ist eine Variante des DAF-
Kippwagens fiir den Stral3enbau mit intern
einprogrammierten Skripten, optisch erkennbar
an der blauen Kippmulde und den weil3en
Streifen an den Radkéasten und unterhalb der
Windschutzscheibe. Der Wagen ist vorgesehen
fur den Bau der Ebenen 2 und 3 in Verbindung
mit dem "Volvo L220H — StralRenbau (DU1)” und
der Ebenen 4 und 5 in Verbindung mit dem
"Asphaltfertiger (SM2)”.

Der Kipper &ndert keine Fahrspuren, aber er fahrt auf der entsprechend der Achse Auswahl der
Ebenennummer eingestellten Spur, wenn die Achse Arbeitsbereitschaft auf Maximum
eingestellt ist. Beides kann ebenfalls Uber eine Aktion fur das Fahrzeug eingestellt werden.

Achsen:

Hohe (#1) — bewegt das Fahrzeug vertikal unterhalb der Stral3enoberflache, um es an die
ausgewahlte Konstruktionsschicht anzupassen: MIN: -56 cm, MAX: 0 cm.

Kipper (#3) — steuert die Kippfunktion des Fahrzeugs: MIN: 0 Grad, MAX: 45 Grad.

Menge der Ladung (#5) — legt die Frachtmenge im Kipper fest. Bei aktiven Skripten steuert die
Achse, wann sich das Fahrzeug abkoppelt, um mehr Ladung aufzunehmen: MIN: leer, MAX: voll.

Fahrer (#24) — steuert die Sichtbarkeit des Fahrers: MIN: versteckt, MAX: sichtbar.

Arbeitsgerausch (#35) — aktiviert ein Motorengerausch. kann verwendet werden, um einen Ton
abzuspielen, wenn das Fahrzeug mit sehr geringer Geschwindigkeit fahrt und sein tatsachlicher
Motor nicht mehr zu horen ist.

Materialart (#36) — steuert visuell, welche Art von Material der Lkw transportiert: 0-33 %: Asphalt
fur Schicht [5] und [4], 34—66 %: Kies fiir Schicht [3], 67—100 %: Kies fur Schicht [2].
Arbeitsbereitschaft (#37) — steuert, ob das Skript Giberhaupt ausgefuhrt wird. Wenn ja, blinken die
Lichter oben auf der Kabine: MIN: Skript und Lichter aus, MAX: Skript und Lichter an.

Auswahl der Ebenennummer (#38) — legt fest, auf welcher Ebene der Kipper fahrt, wenn das
Skript aktiv ist: 0-19 %: Ebene [1], 20—29 %: Ebene [2], 30—39 %: Ebene [3], 40—49 %: Ebene [4],
50-100 %: Ebene [5].

Verbrauch der Ladung (#42) — legt die Zeit fest, in der der Kipper seine Ladung entleert: MIN:
unendlich, MAX: 36 Sekunden. Der Standardwert betragt ca. 115 Sekunden. In der Zeit entleert
der Kipper seine Ladung uber eine Stralenléange von 60 m bei seiner Standardgeschwindigkeit
von 2 km/h.

Aktionen:

Keine — deaktiviert Skripte, setzt das Fahrzeug auf die Grundeinstellungen zurlick, entfernt die
Ladung.

[0] Nur fahren — deaktiviert Skripte, setzt das Fahrzeug auf die Grundeinstellungen zurtick, behalt
die Ladung bei, trennt die hintere Kupplung.


,_%22Asphaltfe#_"Asphaltfertiger_(SM2)
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[2] Frostschutzschicht bauen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsschicht des LKWs auf [1] und
die Ladung auf Schicht [2] Kies, aktiviert die hintere Kupplung.

[3] Schottertragschicht bauen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsschicht des LKWs auf [2] und
die Ladung auf Schicht [3] Kies, aktiviert die hintere Kupplung.

[4] Basisschicht erstellen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsschicht des LKWs auf [3] und die
Ladung auf Asphalt, aktiviert die hintere Kupplung.

[5] Deckschicht erstellen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsschicht des LKWs auf [4] und die
Ladung auf Asphalt, aktiviert die hintere Kupplung.

|[H1] H6he auf Ebene 1 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -56 cm.
|[H2] H6he auf Ebene 2 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -35 cm.
|[H3| Hohe auf Ebene 3 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Héhe von -20 cm.
|[H4| Ho6he auf Ebene 4 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -8 cm.
|[H5] H6he auf Ebene 5 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf die Oberflache.

Automatische Ablaufe bei aktiven Skripten

a) Beim Einfahren in eine bebaubare Stral3e &ndert das Fahrzeug seine Betriebshthe
entsprechend der Auswahl der Ebenennummer, &hnlich wie bei den Aktionen |H1| bis |H5|.

b) Wenn die hintere Verbindung hergestellt ist, fahrt der "Fahrzugverband" mit 2 km/h vorwarts.

¢) Beim Einfahren in eine bebaubare Stral3e mit hergestellter hinterer Verbindung wird die
Kippvorrichtung aktiviert und die Ladungsmenge beginnt stetig abzunehmen.

d) Wenn die Ladungsmenge auf null sinkt, wird der "Fahrzeugverband" angehalten, die hintere
Verbindung wird blockiert, der Lkw koppelt sich ab und fahrt mit 10 km/h vorwarts. Skripte
werden deaktiviert, um versehentliche Anderungen an bebaubaren StralRen zu vermeiden, die
der Lkw befahren kdnnte. Das bedeutet, dass die "Hohe" des Lkws Uber Kontaktpunkte
angepasst werden muss, wenn er den Arbeitsbereich verlasst. Ebenso muss vor dem erneuten
Befahren des Arbeitsbereichs die "Bereitschaftsachse” auf Maximum eingestellt oder eine
Fahrzeugaktion aufgerufen werden.

e) Beim Verlassen einer bebaubaren Strecke wird die Héhe des Fahrzeugs auf die
Oberflachenschicht eingestellt.

f) Wenn beim Vorwartsfahren eine befahrbare Spur verlassen wird, wird die Geschwindigkeit des
gesamten Fahrzeugverbandes auf 5 km/s eingestellt, dann wird die hintere Verbindung
blockiert, der Kipper I6st sich und fahrt mit 10 km/h vorwarts.

"Volvo L220H - StraBenbau (DU1)”

Dateiname: RC_Volvo L220H_DU1.3dm

Dieses Modell ist eine Variante des Volvo L220H
mit Kiesstreuer fiir den StraRenbau mit intern
einprogrammierten Skripten, optisch erkennbar an
den weiRen Streifen an Radkasten und
Motorhaube. Das Fahrzeug dient zum Bau der
Schichten 2 und 3 in Verbindung mit dem "DAF-
XF 480SC Kipper gb (DU1)".
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Bei aktivierten Skripten (Achse Arbeitsbereit-schaft auf Maximum) baut das Fahrzeug die in der
ausgewahlten Aktion angegebene Schicht. Die Anderung der Fahrspur erfolgt vor dem Fahrzeug
und das Fahrzeug fahrt auf der neu gebauten Schicht. Das Fahrzeug kann die Fahrspur auch ohne
den vorne angehéangten Kipplaster &ndern. Aber damit der Vorgang sinnvoller ist, wird die
Kombination mit dem Kipplaster empfohlen.

Achsen:

Hohe (#1) — verschiebt das Fahrzeug vertikal unterhalb der Gleisoberflache, um es an die
ausgewahlte Konstruktionsebene anzupassen: MIN: -56 cm, MAX: O cm.

Fahrer (#6) — steuert die Sichtbarkeit des Fahrers: MIN: versteckt, MAX: sichtbar.

Schichtdicke (#11) — legt die vertikale Ausdehnung der Rader und Seitenwénde des Streuers des
Fahrzeugs fest: MIN: 0 cm, MAX: 22,5 cm.

Schotter (#12) — legt die Sichtbarkeit der Ladung im Streuer und die Staubemission fest: MIN:
versteckt, MAX: sichtbar.

Spreader — Breite (#17) — legt die Ausbreitung der Seitenwande fest: MIN: 3,0 m, MAX: 4,6 m

Arbeitsgerausch (#49) — aktiviert ein Motorgerausch. Kann verwendet werden, um einen Ton
abzuspielen, wenn das Fahrzeug mit sehr geringer Geschwindigkeit fahrt und sein tatsachlicher
Motor nicht mehr zu hoéren ist.

Arbeitsbereitschaft (#50) — steuert, ob das Skript Gberhaupt ausgefuhrt wird. Ist dies der Fall,
blinkt eine Leuchte oben auf der Kabine: MIN: Skript und Leuchte aus, MAX: Skript und Leuchte
an.

Materialart (#51) — steuert visuell, welche Art von Material im Streuer transportiert wird: 0-49 %:
Kies fur Schicht [3], 50—-100 %: Kies fur Schicht [2].

Auswahl der Ebenennummer (#52) — legt fest, welche Schicht aufgebaut wird, wenn das Skript
aktiv ist: 0—29 %: Schicht [2], 30—100 %: Schicht [3].

Aktionen:
Keine — deaktiviert Skripte, setzt das Fahrzeug auf die Grundeinstellungen zurlck, entfernt die
Ladung.

[0] Nur fahren — deaktiviert Skripte, setzt das Fahrzeug auf die Grundeinstellungen zurtck,
entfernt die Ladung, trennt die vordere Kupplung.

[2] Frostschutzschicht bauen — aktiviert Skripte, setzt Arbeitsschicht und Kies auf [2], aktiviert
vordere Kupplung.

[3] Schottertragschicht bauen — aktiviert Skripte, setzt Arbeitsschicht und Kies auf [3], aktiviert
vordere Kupplung.

(WO0) Breite auf 3,0 m einstellen — stellt die Streubreite auf 3,0 m ein (Minimaleinstellung.
(W1) Breite auf 3,5 m einstellen — stellt die Streubreite auf 3,5 m ein.

(W2) Breite auf 4,3 m einstellen — stellt die Streubreite auf 4,3 m ein.

|[H1] H6he auf Ebene 1 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -56 cm.
|[H2] Hohe auf Ebene 2 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -35 cm.
|H3] Hohe auf Ebene 3 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -20 cm.

|[H5| H6he auf Ebene 5 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf die Oberflache.



Automatische Ablaufe bei aktiven Skripten

a) Beim Befahren einer bebaubaren Spur andert das Fahrzeug seine Betriebshthe entsprechend
der "Auswahl der Ebenennummer”, &hnlich wie bei den Aktionen |H1| bis |H5].

b) Wenn auf einer bebaubaren Spur eine Frontverbindung hergestellt wird, fullt sich der Streuer
automatisch mit Fracht.

c) Wenn eine bebaubare Spur mit einer hergestellten Frontverbindung befahren wird, fullt sich der
Streuer automatisch mit Fracht.

d) Beim Verlassen einer bebaubaren Spur wird die Hohe des Fahrzeugs auf die
Oberflachenschicht eingestellt.

"Asphaltfertiger (SM2)”
Dateiname: RC_AsphaltPaver_SM2.3dm

Der Asphaltfertiger ist ein durch interne Skripte
gesteuertes Fahrzeug, das nur in diesem Plug-in
enthalten ist. Er dient zum Bau der Schichten 4
und 5 in Verbindung mit dem "DAF-XF 480SC
Kipper gb (DU1)".

Wenn die Skripte aktiviert sind (Achse
Arbeitsbereitschaft auf Maximum), baut das
Fahrzeug die in der ausgewahiten Aktion
angegebene Schicht. Die Anderung der Spur erfolgt vor dem Fahrzeug und das Fahrzeug fahrt auf
der neu gebauten Schicht. Das Fahrzeug kann die Fahrspur auch ohne den vorne angebrachten
Kippwagen andern (abhangig von der Menge des mitgeflhrten Asphalts), aber damit der Vorgang
sinnvoller ist, wird die Kombination mit dem Kipplaster empfohlen.

Die aktuell eingestellte Schicht wird auf den oberen Konsolen der Maschine angezeigt, die
Einstellungen fur die seitlichen Verlangerungen der Bohle werden auf den entsprechenden
Konsolen angezeigt.

Achsen:
Hohe (#4) — bewegt das Fahrzeug vertikal unterhalb der StralRenoberflache, um es an die
ausgewahlte Konstruktionsschicht anzupassen: MIN: -20 cm, MAX: 0 cm.

Fertigerbohle — Hohe (#14) — bewegt die Bohle vertikal und schafft so den gewlinschten Raum
unterhalb der zu bauenden Schicht: MIN: 0 cm, MAX: 25 cm.

Fertigerbohle — linke Seite (#17) — verlangert die linke Seite der Bohle: MIN: 135 cm, MAX:
277 cm.

Sensor - links (#18) — verlangert und verschiebt den Hohensensor auf der linken Seite der Bohle:
MIN: eingeklappt, MAX: ausgefahren und nach hinten gerichtet.

Fertigerbohle — rechte Seite (#24) — verlangert die rechte Seite der Bohle: MIN: 135 cm, MAX:
277 cm.

Sensor —rechts (#25) — verlangert und bewegt den Hohensensor auf der rechten Seite der Bohle:
MIN: eingeklappt, MAX: ausgefahren und nach hinten gerichtet.

Asphaltbehélterbreite (#37) — steuert die klappbaren Seiten des vorderen Behalters: MIN: weit
gedffnet, MAX: zusammengeklappt.
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Asphaltbeschicker (#47) — steuert die Sichtbarkeit des Asphalts unter der Bohle sowie dessen
Forderkette und Gerausch: MIN: versteckt/aus, MAX: sichtbar/maximale Geschwindigkeit.

Asphaltreserven (#48) — legt die Asphaltmenge im vorderen Behdlter fest: MIN: leer, MAX: voll.

Fahrer (#51) — steuert die Sichtbarkeit und Position des Fahrers: 0—19 %: versteckt, 20—41 %:
Blick nach vorne links, 42—63 %: Blick nach vorne rechts, 64—86 %: Blick nach hinten links, 87—
100 %: Blick nach hinten rechts.

Auswahl der Ebenennummer (#55) — legt fest, welche Ebene aufgebaut wird, wenn das Skript
aktiv ist: 0—-49 %: Ebene [4], 50-100 %: Ebene [5].

Arbeitsbereitschaft (#56) — steuert, ob das Skript Giberhaupt ausgefuhrt wird. Ist dies der Fall,
blinkt eine Leuchte in der Nahe des Fahrersitzes: MIN: Skript und Leuchte aus, MAX: Skript und
Leuchte an.

Arbeitsgerausch (#58) — aktiviert ein Motorgerausch. Kann verwendet werden, um einen Ton
abzuspielen, wenn das Fahrzeug mit sehr geringer Geschwindigkeit fahrt und sein tatsachlicher
Motor nicht mehr zu héren ist.

Aktionen:

Keine — schaltet Skripte aus, klappt alle ausfahrbaren Elemente fiir den Transport ein, hebt die
Bohle an, entfernt die Ladung, blockiert die vordere Kupplung.

[-] Transport — wie oben, behélt jedoch die Ladung bei, falls vorhanden.

[0] Nur fahren — deaktiviert Skripte, stoppt den Bau, klappt den Asphaltcontainer auf, trennt die
vordere Kupplung.

[4] Basisschicht erstellen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsschicht auf [4], klappt den
Asphaltcontainer auf, aktiviert die vordere Kupplung.

[5] Deckschicht erstellen — aktiviert Skripte, stellt die Arbeitsschicht auf [5] ein, klappt den
Asphaltbehalter auf, aktiviert die vordere Kupplung.

(WO0) Breite auf 2,7 m einstellen — stellt die Streubreite auf symmetrische 2,7 m ein
(Minimaleinstellung).

(W1) Breite auf 3,5 m einstellen — stellt die Streubreite auf symmetrische 3,5 m ein.
W2) Breite auf 4,3 m einstellen — stellt die Streubreite auf symmetrische 4,3 m ein.
|[H3| Hohe auf Ebene 3 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Héhe von -20 cm.
|H4| Hohe auf Ebene 4 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -8 cm.

|H5] H6he auf Ebene 5 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf die Oberflache.

Automatische Ablaufe bei aktiven Skripten

a) Beim Einfahren in eine bebaubare Spur andert das Fahrzeug seine Betriebshthe entsprechend
der "Auswahl der Ebenennummer”, &hnlich wie bei den Aktionen |H3| -|H5].

b) Nachdem die vordere Verbindung auf einer bebaubaren Spur hergestellt wurde, wird der
vordere Container automatisch mit Fracht befllt.

¢) Wenn eine bebaubare Spur mit einer hergestellten vorderen Verbindung befahren wird, wird der
vordere Container automatisch mit Fracht befllt.

d) Beim Verlassen einer bebaubaren Spur wird die Hohe des Fahrzeugs auf die
Oberflachenschicht eingestellt.
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e) Bei der Arbeit auf einer bebaubaren Spur ohne hergestellte vordere Verbindung nimmt die
Asphaltmenge stetig ab und der vordere Behélter klappt langsam zusammen. Wenn die
Ladungsmenge 0 erreicht, klappt der vordere Behalter auf und die Maschine stoppt.

"StraRenwalze (AG3)"
Dateiname: RC_AsphaltRoller-AG3.3dm

Die Stral3enwalze ist ein durch interne Skripte
gesteuertes Fahrzeug, das nur in diesem Plug-in
verfugbar ist. Sie ist in erster Linie dazu bestimmt,
Schicht 5 zu verdichten und ihr das endgiltige, glatte
Aussehen von Schicht 6 zu verleihen. Auf Grund der
begrenzten Anzahl an Schichten verandert die Walze
die komplette Spurbreite, obwohl sie nur etwa halb so
breit ist. Dies kdnnen Sie optisch kaschieren, in dem Sie
zwei Walzen parallel fahren lassen, wobei der
"Seitenversatz" bei einer Walze auf Minimum und bei
der anderen auf Maximum eingestellt sein muss.

Die Maschine kann auch fur die Arbeiten an den Schichten 1 bis 4 eingestellt werden, aufgrund der
begrenzten Anzahl von Schichten verandert sie diese jedoch optisch nicht.

Achsen:
Hohe (#4) — bewegt das Fahrzeug vertikal unterhalb der Stral3enoberflache, um es an die
ausgewahlte Konstruktionsschicht anzupassen: MIN: -56 cm, MAX: 0 cm.

Seitlicher Versatz (#5) — bewegt das Fahrzeug von der Stral3enmitte nach links oder rechts: MIN:
112,5 cm nach links, 50 %: StralRenmitte, MAX: 112,5 cm nach rechts.

Arbeitsbereitschaft (#33) — steuert, ob das Skript Uberhaupt ausgefihrt wird. Wenn ja, blinkt ein
Licht auf dem Dach: MIN: Skript und Licht aus, MAX: Skript und Licht an

Fahrer (#35) — steuert die Sichtbarkeit des Fahrers: MIN: versteckt, MAX: sichtbar

Auswahl der Ebenennummer (#50) — legt fest, auf welcher Ebene sich die Walze bewegt: 0-19 %
Ebene [1], 20-29 % Ebene [2], 30-39 % Ebene [3], 40-49 % Ebene [4], 50-59 % Ebene [5], 60-
69 % Ebene [6] Konstruktion, 70-100 % Ebene [6].

Beachten Sie, dass nur der Bereich 60-69 % das Aussehen der Strafl3e beeinflusst.

Aktionen:

Keine — deaktiviert Skripte, setzt alles auf die Standardeinstellungen zuriick, mit Ausnahme des
Fahrers.

[0] Nur fahren — deaktiviert Skripte, stoppt den Bau, setzt die zugehdrigen Achsen zurilck.

[1] Bodenschicht verdichten — aktiviert Skripte, legt die Arbeitsebene auf [1] fest.

[2] Frostschutzschicht verdichten — aktiviert Skripte, legt die Arbeitsebene auf [2] fest.

[3] Schottertragschicht verdichten — aktiviert Skripte, legt die Arbeitsebene auf [3] fest.

[4] Basisschicht verdichten — aktiviert Skripte, legt die Arbeitsebene auf [4] fest.
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[6] Deckschicht verdichten — aktiviert Skripte, legt die Arbeitsebene auf [6] fest.

|[H1| H6he auf Ebene 1 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -56 cm.
|[H2| H6he auf Ebene 2 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -35 cm.
|[H3| Hohe auf Ebene 3 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Héhe von -20 cm.
|[H4| Ho6he auf Ebene 4 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf eine Hohe von -8 cm.
|[H5] Ho6he auf Ebene 5/6 einstellen — bewegt das Fahrzeug auf die StralRenoberflache.

Automatische Ablaufe bei aktiven Skripten

a) Beim Einfahren in einer bebaubaren Spur bewegt sich das Fahrzeug auf eine Hohe, die fir die
ausgewahlte Ebene geeignet ist. Wassersprinkler werden an beiden Rollachsen aktiviert.

b) Beim Verlassen einer bebaubaren Spur wird die Héhe des Fahrzeugs auf die
Oberflachenschicht eingestellt und die Sprinkler werden deaktiviert.

"Streifenmaschine (SM2)”
Dateiname: RC_StrpPntr_SM2.3dm

Die Streifenmaschine ist ein durch interne Skripte
gesteuertes Fahrzeug, das nur in diesem Plug-in
verfugbar ist. Sie dient zum Erstellen der Ebenen 7 bis
10.

Fur die Vielzahl an mdglichen Stral3enfahrbahnen und
deren Streifen stehen nur noch die 4 0.g. Ebenen zur
Verfligung. Da Streifenmaschinen (sowohl in der
Realitat und deswegen auch in EEP) immer ihren
"Farbtopf" auf der rechten Seite haben, muss als Erstes
die Streifenmaschine von der gegentberliegenden Seite
der Baustelle entgegen der Verlegerichtung die Streifen der Ebene 7 (gestrichelt) oder 8
(durchgezogen) erzeugen. Hierzu mussen Sie die Streifenmaschine mit der Achse Seitlicher
Versatz nach rechts verschieben. Bei einer Steuerung Uber die entsprechende Aktion
(empfohlen) erfolgt die Verschiebung automatisch.

Da StraRen mit Burgersteigen auf deren Seite in der Regel (in Deutschland) keine Linie enthalten,
waren Sie damit flr Stadtstral3en bereits fertig. Das Gleiche gilt fir eine Mittelfahrbahn einer
mehrspurigen Stral’e mit Ebene 7 oder die linke Spur einer Autobahn mit Ebene 8.

Landstral3en und Autobahnen haben (in Deutschland) in der Regel auf der rechten Seite in
Fahrtrichtung eine durchgezogene Linie. Um auch die zu erzeugen, miissen Sie — wenn entweder
Ebene 7 oder Ebene 8 vorhanden ist - muss die Maschine zunachst um 180° gedreht werden,
sodass sie in Verlegerichtung auf der unbemalten Seite fahrt. Danach missen Sie die richtige
Schichtebene fur die durchgezogene Linie auswahlen, d.h. 9, wenn auf der anderen Seite bereits
eine gestrichelte Linie ist, bzw. 10, wenn auf der anderen Seite eine durchgezogene Linie ist. Auch
hierzu mussen Sie die Streifenmaschine mit der Achse Seitlicher Versatz nach rechts
verschieben. Bei einer Steuerung Uber die entsprechende Aktion (empfohlen) erfolgt die
Verschiebung automatisch.
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Achsen:
Seitlicher Versatz (#1) — bewegt das Fahrzeug von der Stra3enmitte nach rechts, um an der
richtigen Stelle zu markieren; MIN: StralRenmitte, MAX: 80 cm nach rechts.

Linienanzeige (#10) — zieht eine visuelle Hilfe herunter, damit der Fahrer der Linie leichter folgen
kann: MIN: aufrecht, MAX: nahe am Boden.

Fahrer (#12) — steuert die Sichtbarkeit des Fahrers: MIN: versteckt, MAX: sichtbar.

Auswahl der Ebenennummer (#19) — legt fest, welche Ebene aufgebaut wird, wenn das Skript
aktiv ist: 0-79 % Ebene [7], 80—89 %: Ebene [8], 9099 % Ebene [9], MAX: Ebene [10].

Arbeitsbereitschaft (#20) — steuert, ob das Skript Gberhaupt ausgefihrt wird. Wenn ja, blinkt ein
Licht auf dem Dach: MIN: Skript und Licht aus, MAX: Skript und Licht an.

Arbeitsscheinwerfer (#21) — schaltet Scheinwerfer ein, die den Boden um das Fahrzeug herum
beleuchten: MIN: aus, MAX: ein.

Warnpfeile (#22) — schaltet je nach Einstellung der Achse blinkende Warnpfeile ein: MIN: linker
Pfeil, DAZWISCHEN: aus, MAX: rechter Pfeil.

Arbeitsgerausch (#25) — aktiviert ein Motorgerausch. Kann verwendet werden, um einen Ton
abzuspielen, wenn das Fahrzeug mit sehr geringer Geschwindigkeit fahrt und sein tatsachlicher
Motor nicht mehr zu hoéren ist.

Aktionen:

Keine — deaktiviert Skripte, setzt alles auf die Standardeinstellungen zuriick, mit Ausnahme des
Fahrers.

[0] Nur fahren — deaktiviert Skripte, stoppt den Bau, setzt die zugehdrigen Achsen zurilck.

[7] Gestrichelte Linie malen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsebene auf [7] und schiebt das
Fahrzeug nach rechts.

[8] Durchgehende Linie malen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsebene auf [7] und schiebt das
Fahrzeug nach rechts.

[9] Durchgehende zur gestrichelten Linie hinzufligen — aktiviert Skripte, setzt die Arbeitsebene
auf [9] und schiebt das Fahrzeug 75 % nach rechts.

[10] Durchgehende zur durchgehenden Linie hinzufiigen Linie malen — aktiviert Skripte, setzt
die Arbeitsebene auf [7] und schiebt das Fahrzeug 75 % nach rechts.

Automatische Ablaufe bei aktiven Skripten

a) Beim Wechsel in eine bebaubare Spur wird die Linienanzeige abgesenkt und der Container auf
der rechten Seite mit Farbe gefilllt.

b) Beim Verlassen einer bebaubaren Spur wird die Linienanzeige hochgestellt und die Farbe
ausgeblendet.
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"Fahrwegschichten-Bestimmer”
Dateiname: TrkMchn_FSAmachine.3dm

Einfaches Hilfsfahrzeug zum Andern einer Spur in einen
gewunschten Zustand, das nur in diesem Plug-in
verflugbar ist.

Achse:

Auswahl der Ebenennummer (#50) — um die
gewlnschte Ebene einzustellen: 0—9 % keine
Anderung, 10-19 % Ebene [1], 20-29 % Ebene [2], 30—
39 % Ebene [3], 40-49 % Ebene [4], 50-59 % Ebene [5], 60-69 % Ebene [6], 70—79 % Ebene [7],
80-89 % Ebene [8], 90-99 % Ebene [9], MAX: Ebene [10].

Die eingestellte Ebene wird auf dem "Tachometer" angezeigt.

Verkehrszeichen
Die Dateien zu den folgenden Verkehrszeichen sind unter Resourcen\Immobilien\Verkehr\

Verkehrszeichen gespeichert. Zum Einsetzen im 2D-Fenster oder 3D-Fenster in der Kategorie
Immobilien\Verkehr\Verkehrszeichen und Ampeln.

Beachten Sie, dass diese Verkehrszeichen auf Hohe 0,0 m eingesetzt werden.

"Sicherheitsbake (SM2)"
Dateiname: RC_WrnngBrd_SM2.3dm

Einfache Sicherheitsbake zur Absicherung von Baustellen

"Leitkegel (SM2)"
Dateiname: RC_TrffcCn_SM2.3dm

Einfacher Leitkegel (orange)

"Leitkegel - rot (SM2)"
Dateiname: RC_TrffcCnR_SM2.3dm

Einfacher Leitkegel (rot)

"Baustellenschild (SM2)"
Dateiname: RC_Sgn_Cnst_SM2.3dm

Einfaches Baustellenschild (kein Signal)




Neue Funktionen im Plug-in 1 zu EEP 18.1

Skalierung von Gleisobjekten

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 wird eine neue Mdglichkeit der Skalierung von Gleisobjekten
eingefiihrt. Damit ist es moglich, sowohl die Immobilie eines Gleisobjektes als auch zugehérige
Gleise unabhé&ngig voneinander zu skalieren.

Das Skalieren der Immobilie geschieht bei gedffnetem Steuerdialog im 3D Fenster durch ziehen
der Skalierungspunkte des erscheinenden Gizmos. Dies ist in allen 3 Ebenen mdglich. Dadurch
kénnen Sie z.B. eine Briicke fur 2 Gleise unabhangig von den Gleisen auf eine Breite fiir 4 Gleise
erweitern oder auf eine Breite flr 1 Gleis verschmalern.

e By e Syl

Unabhangig davon kdnnen Sie im 2D Modus die Gleise einzeln parallel kopieren oder — wie bisher
- die Breite eines Gleises z.B. von Normalspur auf Schmalspur skalieren.

Rel. H.: |0
Neigung[7: [ 0.
Steigung[: [ 0.

orient. (7 [ 0.

=Gleisiberhohuna I'Absolut: A: 0.000, E: 0.0001

Die Trennung eines Gleisobjektes zur Bearbeitung der Immobilie und/oder der Gleise ist damit
nicht mehr erforderlich.
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Automatische FahrstraRenschaltung mit Mehrfachzielen

Waéhrend die mit EEP 18.0 eingefuihrte automatische Fahrstral3enschaltung nur 1 FahrstralR3enziel
pro Route erlaubte, kénnen Sie mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 eine automatische Gleiswahl Uber
alle verfugbaren Ziele realisieren. Hierzu fiihren Sie in den Signaleigenschaften des
Fahrstral3enstartsignals einen Doppelklick auf die Option Fahrstrasse automatisch freigeben,
sodass dort ein Kreuz erscheint.

Kontaktpunkt fiir Fahrst

Fahrstrasse Ziel: 2 : :
e — Auslésen bei Zugvorbeifahrt:
INr. 3 Ziel 0016-3 =
Nr: | Signal/Weich | Effekt Richiung s
Ir.: ignal/Weiche : B
1 Signal #0018 Fahrt Rlchtung S
2 Weiche 20001 Alternativer Abzweig ‘ Zugschluss
3 Eisenbahngleis #1 Status: OK | Automatik-Manuellbetrieb
4 Eisenbahngleis #17 Status: OK
5 Eisenbahngleis #18 Status: OK Route:
6 Eisenbahngleis #6 Status: OK »
7 Eisenbahngleis #29 Status: OK \ |Fur I At I | l A l
Zug: Filtername:
[For [ ~][ate -]l |

Wenn Signal/Weiche # | [[ist [~|| [~]
tion: Zeit von: Zeit bis:
| [00:00:00 = [00:00:00

Fahrstrasse Ioschen

EEP durchsucht die Strecken zu allen Zielen, ob diese frei sind. Die Suche beginnt dabei mit dem
Ziel, dass Sie im Fahrstra3enkontaktpunkt unter Effekt eingestellt haben. Sobald eine Strecke als
frei erkannt wird, wird diese Fahrstral3e geschaltet.

Bei einem Fahrstraf3enstartsignal kann man nur eine Art der automatischen Freigabe einstellen,
entweder mit einem Haken fur 1 Strecke pro Route oder mit einem Kreuz flr mehrere Strecken pro
Route.

Wenn nun in einem Bahnhof ein Fernzug immer nur nach Gleis 1, ein Regionalzug immer nach
Gleis 2 einfahren soll und Guterziige den Weg nehmen sollen, der gerade frei ist, dann bendtigen
Sie fur Fernzug und Regionalzug ein Fahrstral3enstartsignal mit einem M und 2 Kontaktpunkten
sowie fUr Guterzlge ein weiteres FahrstraRenstartsignal mit einem [X] und 1 Kontaktpunkt.




Mal links, mal rechts, je nach dem was frei ist.

Anzeige des ausgewahlten Fahrwegs

Klickt man im Steuerstreckendialog mit der linken Maustaste auf ein Fahrstral3enstartsignal, so
werden alle Fahrwege bis zu ihren Zielen farblich angezeigt. Ruft man danach mit einem Klick der
rechten Maustaste auf das Startsignal deren Objekteigenschaften auf und wéhlt unter Fahrstral3e
Ziel einen der Fahrwege auf, so wird ab dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 nur noch dieser Fahrweg
farblich hervorgehoben.

Fahrstrasse Ziel: Fahrstrasse Zustand:
R T R | e
Nr.: | Signal/Weiche | Effekt

3 Signal #0018 Fahrt

2 Weiche #0001 Alternativer Abzweig

3 Eisenbahngleis #1 Status: OK

4 Eisenbahngleis #17 Status: OK

5 Eisenbahngleis #18 Status: OK

6 Eisenbahngleis #6 Status: OK

7. Eisenbahngleis #29 Status: OK

Einfacheres Loschen von FahrstralRen

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 wird das Léschen einer Fatvstrasse tart1d: 16

Fahrstral3e vereinfacht. T e
Nr.: Signal/Weiche Effekt

Wahlen Sie hierzu in den Eigenschaften des Weche 0005 Anamate Aoz

Eisenbahngleis #1 Status: OK
Eisenbahngleis #17 Status: OK
Eisenbahngleis #18  Status: OK
Eisenbahngleis #6 Status: OK
Eisenbahngleis #29 Status: OK

FahrstraBenstartsignal unter Fahrstral3e Ziel die Strecke
aus, die Sie l6schen méchten (griner Rahmen).

NO b wN e

Klicken Sie anschlieRend auf die neue Schaltflache
Fahrstrasse [oschen.

Wichtig zu wissen: Wenn mehrere Fahrstral3en

vom Startsignal ausgehen und Sie ein Ziel in der

Mitte der Nummerierung auswéahlen, Wird die

Nummerierung der nachsten Ziele entsprechend
verringert.

]

OK

Wenn Sie mehrere Ziele l6schen méchten, missen Sie den Vorgang entsprechend oft
wiederholen. Die FahrstraRenzielsignale und das -Startsignal mussen Sie einzeln handisch tber
die Ent f-Taste l6schen.
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Vereinfachte Handhabung beim "Gleislicke schliel3en”
Ebenso wird mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 das Schlief3en einer Gleisliicke vereinfacht.

Nachdem Sie die entweder den Menupunkt Gleisliicke schlie3en ausgewéhlt oder die
Tastenkombination Strg + G gedrickt und dann die beiden offenen Gleisenden markiert
haben, Wird die Gleisliicke geschlossen und es poppt ein Fenster mit einem Slider auf. Nun
konnen Sie mit der gedriickten linken Maustaste den Slider bewegen. Dabei kdnnen Sie in
Echtzeitdarstellung beobachten, wie sich der Gleisverlauf verandert. Die Anpassung des
Gleisverlaufs Uber den Slider ist sowohl in 2D als auch in 3D mdglich.

Formen Sie die Gleisverbindung zur SchlieBung der Gleisliicke!

100%

Wenn der Gleisverlauf Ihrem Wunsch entspricht klicken Sie auf OK. Méchten Sie allerdings den
Slider auf den Default-Wert 100°% zuriickstellen, so flihren Sie bitte einen Klick mit der rechten
Maustaste auf den Slider aus.

Auch beim Slider wird der eingestellte %-Wert solange bestehen, bis Sie ihn entweder verandern
oder EEP beenden.

Verkleinerung der Andockpunkte bei nicht ausgewéhlten Immobilien

Bei nicht ausgewéhlten Immobilien wurden die Andockpunkte verkleinert und starker transparent
dargestellt.
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Benutzerdefinierter Splash-Screen beim Laden von Anlagen

Mit dem Plugin 1 zu EEP 18.1 wird die Mdglichkeit er6ffnet, einen Ladebildschirm fiir eigene
Anlagen zu erstellen. Hierzu werden Ihnen als Beispiele Ladebildschirme der Anlagen "Demo",
"Welcome to EEP", "Marsberg 2024", "Innofreight-Demo" und "Tunnel-Demo" zur Verfigung
gestellt.

Um eigene Ladebildschirme zu erstellen, speichern Sie ein beliebiges Bild im jpg-Format 1920 x
1080 im gleichen Ordner, in dem sich die zugehérige anl3-Datei befindet, unter dem gleichen
Namen wie die anl3 Datei. Ob es sich bei dem Bild um einen Screenshot der Anlage oder ein mit
einer Kamera geschossenes Foto handelt, ist egal.

Damit wird dieser Ladebildschirm wahrend des Ladens der Anlage angezeigt.

Leichtere Identifikation des aktiven Zuges

Mit dem Plug-in 1 wird der aktive Zug in EEP im 2D- und im Radar-Fenster zur leichteren
Identifikation des Zuges mit roten Kuppelstangen zwischen den Wagen dargestellt.

rote Kuppelstangen
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Nebelreduzierung

Fruhiing

¥ Nebel reduzieren

| hondensstreffen von Flugzeugen

Mit dem Plug-inl1 zu EEP 18.1 wurde der Wetterfunktionen
das Kontrollkasten "Nebel reduzieren" hinzugefiigt. Bei
Aktivierung bilden sich Nebelschwaden anstatt komplett
dichtem Nebel.

|| Nebel reduzieren

EEP bendtigt allerdings eine gewisse Zeit bis sich dieser Effekt aufbaut und er ist stark vom
Kamerawinkel abhéangig.



Verbesserter Spaziergdngermodus

Im Kameramodus als ,Spazierganger” ist mit

dem Plug-in 1 das Einsteigen in das et _pesee |
Fuhrerhaus einer Lokomotive oder eines glod
Fahrzeuges alleine durch Anndherung moglich. B

Hierzu schalten Sie im Menu Kamera unter
Perspektiven auf Spazierganger und
bewegen Sie sich mit den Pfeiltasten auf das
gewlnschte Modell zu.

ew ra
Wechsel durch Kontaktpurkt
il Kameras sotieren

Sobald sich der Spazierganger neben dem
Modell befindet wechselt automatisch die
Kamera in die Flhrerhausansicht um. Ein "Verlassen" des Fihrerhauses ist wie bisher Giber
Betatigung der Folgetasten 1 — 6 mdglich.

Weiterhin wurde dem Spaziergdngermodus ein neuer Sound ,walk.wav* hinzugefligt und die
Lautstarkeverringerung ist jetzt abhangig von der Entfernung.

Auch ein Seitwartslaufen des Spaziergdngers ist mit dem Plug-in 1 mittels rechter STRG-Taste +
Pfeiltasten moglich.

Verbesserte Kamerafihrung

In der Verfolgungsansicht (Folgetasten 1 — 6) ist es mit dem Plug-in 1 mdglich, durch
Heranzoomen mit dem Mausrad an das Modell direkt ins Fiuihrerhaus zu wechseln. Ein Wechsel

der Kameraposition ist dazu nicht erforderlich.

Ebenso ist es umgekehrt moglich, durch Herauszoomen aus dem Fihrerhaus wieder in den
Verfolgermodus zu gelangen.

Distanz von Tipp-Texten einstellbar

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 kénnen Sie im Bereich
Betriebsparameter der Anlageneinstellungen die Anzeigedistanz
von Tipp-Texten nach eigenen Vorstellungen einstellen.

Tipptextanzeigedistanz: I

\E| EEP6-Kamerawinkel
IETl 20 valhilderhirm Mad: e

Spalte mit Lua-Funktionen in Gruppenkontakten

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 Kontakipurkt fir die Gruppe
wurde dem Fenster fur

. Nr.: | Kontakt fiir l Effekt Lua Funktion Zug Route
Gruppenkontakt-punkten eine I Souazo00d  Fevtmtsoamh e e
Spalte hinzugefiigt, die den 2 FSamclden 15 e £ ke

Sound FSanmelden_13 Alle Fir Personen
Sound LokAbtrennung_15 Alle Fir Personen
Sound OeffneAlleZugtuerenLinks Alle Fir Personen

Namen der in den einzelnen
Kontaktpunkten aufgerufenen
Lua-Funktionen enthalt.

bW
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Neue Einstellméglichkeiten in Kontaktpunkten fur 3-Weg-Weichen

Wahrend es neben Fahrt, Abzweig und Alternativer Abzweig bei 3-Weg-Weichen noch die
Maglichkeit Umschalter gab, die in der vorgenannten Reihenfolge schaltete, gibt es mit dem Plug-
in 1 zu EEP 18.1 die zuséatzliche Schaltmdglichkeit Vorherige Einstellung. Diese schaltet
umgekehrt von Fahrt auf Alternativer Abzweig, von Alternativer Abzweig auf Abzweig und von
Abzweig auf Fahrt.

Auslésen bei Zugvorbeifahrt:
Richtung eins
\H| Richtung zwei
|| Zugschluss
Automatik-Manuellbetrieb

Route:
Far_[~]] [+]

2ug: Filtername:
‘ :‘I‘Fﬂr [~|[ate [~]]
Wemsoraeche s [t |<]| -]

Zeit von: Zeit bis:
| [00:00:00 = [00:00:00

Vorherige Einstellung
Abzweig
Alternativer Abzweig |
Umschalter

0K | | Abbrechen

Vorherige Einstellung

Repositionieren und Ein-/Ausblenden der 2D-Editorleiste

Wenn Sie die 2D-Editorleiste vergroRert haben, um z.B. einen langen Gleisstil-Namen vollstandig
lesen zu kénnen, kénnen Sie ab dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 mit einem Doppelklick der linken
Maustaste auf den Rand der Editorleiste diese wieder auf ihre Standardbreite zurticksetzen.

Weiterhin wurde im Plugin 1 das seitliche Ausblenden der 2D-
Editorleiste per Klick mit der rechten Maustaste beschleunigt.




GBS speichern und mit Tipp-Texten versehen

Die Daten furr ein GBS sind fest in der Anlagendatei Stelput -Ges 1 m

integriert. Die Dateien im GBS-Ordner dienen nur als [ Objekteigenschatten : =

Sicherungskopie. Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 wurde " L |

den Objekteigenschaften der Immobilie Stellpult eine b EZlZZ{Z } SXZI;Z }

neue Schaltflache Stellpult speichern hinzugefligt. Diese ay Reckst| 200 |

dient dazu eine solche Sicherungskopie anzulegen, ohne i e

in den Gleisbildeditor wechseln zu mussen. Die 5] icht aus/an/auto

Schaltflache wird auch nur dann angezeigt, wenn die 2 i |mf*e':::"'ad_e" | | sstout soeicher |

Immobilie Daten fiir ein Stellpult enthélt. . - o |
[ Beteucht

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, 6ffnet sich der

Windows Explorer und Sie kdnnen die internen Daten in

eine gbs-Datei in einem beliebigen Verzeichnis speichern, ]

wobei das GBS-Verzeichnis Ihrer EEP-Version hierbei )

voreingestellt ist. Diese Datei kénnen Sie mit einem B o s ——

beliebigen Editor bearbeiten. Hierbei kann Ihre EEP- =

Anlage gedffnet bleiben. E"DM o EETE BT

geg

Weiterhin gibt es mit dem Plug-in 1 die Moglichkeit, einer GBS-Kachel mit einem Symbaol einen
Tipp-Text zuzuweisen. Hierzu sollten Sie sich zunachst Spalte und Zeile der Kachel im GBS
merken und dann die Datei entweder direkt in einem Editor oder wie oben beschrieben 6ffnen.

Scrollen Sie in der Datei nach unten bis zu dem Datenblock, der mit

[Spaltennummer, Zeilennummer] beginnt, also z.B. [14,6]. Figen Sie nun am Ende
dieses Datenblocks folgende Zeile ein: TipText = "Dies ist ein Tipp-Text", wobei
der Text innerhalb der Anfihrungszeichen natirlich frei wahlbar ist.

Nach der Bearbeitung speichern Sie die Datei im Editor und rufen in EEP abermals die
Objekteigenschaften des Stellpults auf. Klicken Sie auf die Schaltflache Stellpult laden und
danach auf die Schaltflache OK. Speichern Sie nun die Anlage (am besten unter einem neuen
Namen) ab. Sobald Sie in den Fahrbetrieb wechseln, poppt nach einem Klick mit der rechten
Maustaste auf ein Symbol einer Kachel der zugehérige Tipp-Text auf, wenn der Kachel einer
zugeordnet wurde.

| W

| 2
Signal 1d: 19 = > Signal Id: 32
Einfahit West Giiterabfertigung ' 239; #Zug Rheingold

Gleis 1 Ausfahrt Richtung
Wolkenkockucksheim
T

GBS-GrofRe und -Position merken

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 merkt sich EEP eventuelle Anderungen zu GréRe und Position des
GBS im Radarfenster. Dies ist besonders bei mehreren Gleisbildstellwerken in einer Anlage von
Vorteil, da man nun bei einem Wechsel zwischen den GBS nicht jedes Mal erneut Gré3e und
Position auf die persotnlichen Vorlieben anpassen muss. Die Werte werden allerdings nicht mit der
Anlage gespeichert, so dass bei einem Neustart die Gleisbildstellwerke gegebenenfalls neu
angepasst werden mussen.
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Erganzungen bei "Anlage mit einer Textur ausftllen”

Nach Auswahl einer Textur im Bereich
Bodenbearbeitung im Editor

Bearbeiten | Kamera
f Signalsystem

Landschaftsrelief

Oberflachengestaltung. des 2D-Fensters I

Oberflachenbeschaffenheit

kénnen Sie Uber den Menlpunkt 5
Bearbeiten -> Oberflachenbeschaffenheit =
-> Anlage mit einer Textur ausfillen den W
gesamten Anlagenboden komplett mit einer
Textur ausfullen.

Landschaftselemente
Immobilien

Gter
Verkehrswegesysteme

Gleiskombinationen

Laden einer Bodentextur
Stift klein
Stift mittel
Stift groR

Anlage mit einer Textur ausfillen

Anlagenrand mit einer Textur ausfillen

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18 kann nun
die Schattenintensitat auf der
Oberflache Uber den Schieber im
Bereich Bodenbearbeitung
beeinflusst werden. Setzen Sie nach
der Texturauswahl den Schieber auf
die gewuinschte Position und klicken
dann auf den 0.g. Menlpunkt. Bereits
in 2D wird die Anderung der
Schattenintensitat deutlich. Bei einem

Wechsel nach 3D wird auch dort sofort die veranderte Schattenintensitét sichtbar.

=

Sollte Ihnen die Schattenintensitat zu stark oder zu schwach sein, verdndern Sie einfach in 2D die
Schieberstellung. Ein Klick mit der rechten Maustaste auf den Schieber setzt diesen Ubrigens
wieder in die Standardstellung zuriick. Nach erneutem Klick auf den o0.g. MenUpunkt wird die
veranderte Intensitat sowohl im 2D- als auch in 3D-Fenster wirksam.

Eine weitere Neuigkeit des Plug-in 1 zu EEP 18.1 erwartet

Sie, wenn Sie die ausgewabhlte Textur einfarben mochten.
Nach Aufruf der Farbpalette Uber die entsprechende
Schaltflache (roter Rahmen) und der Auswahl einer Farbe
(grtner Kreis), wird mit dem Klick
auf die OK-Schaltflache der
Farbauswahl (blauer Rahmen)
umgehend die Textur im
Auswabhlfenster des Bereiches
Bodenbearbeitugn in der
ausgewahlten Farbe angezeigt.
Falls Ihnen das Ergebnis nicht
zusagt, kénnen Sie damit nach erneutem Aufruf der Farbpalette eine
andere Farbe aussuchen, ohne dass Sie sich erst im 3D-Fenster das
Ergebnis ansehen missen.

| Gehwegplatten 04 (L0)

§
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W Gehwegplatien 04 (L0)
B g T
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Flachendeckende Textur tauschen

Mit EEP 18.1 Plugin 1 kdnnen Sie eine
aufgetragene Textur flachendeckend gegen eine
andere Textur zu tauschen.

Aktivieren Sie hierzu die 3D-
Oberflachengestaltung (blauer Rahmen) und
klicken danach auf die Schaltflache mit der
Pipette (roter Rahmen). Danach wandelt sich der
Mauscursor in einen Pfeil.

Steuerdialog

IAMA“QMM ST

Neu

i Mm‘& Il Bauschutt 01 (LQ)

Nach einem Klick mit der linken Maustaste auf
die Textur, die Sie ersetzen moéchten, wird
diese in die Texturanzeige Ubernommen.

Wabhlen sie nun im Dropdown-Menu die Textur
aus, die diese Textur ersetzen soll.

Klicken Sie danach erneut auf die Schaltflache
mit der Pipette. Wenn Sie im darauf

Ausgewshlte Textus. Bitte die rechte Maustaste ankicken, um

erscheinenden Fenster die Frage Textur = s || S O 70 e oo
ersetzen mit einem Klick auf Ja beantworten, e e il | &=
wird die neue Textur gegen die alte Textur
getauscht.

Steuerdialog

Neu

Iﬂl&mﬁwllmumenwiesem&@ v}-_l
o G ] | &
"""""" B ‘-L!L_'l
olcrng: 0% wisiabi D ree ]
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Spezielle Randtextur einstellen

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 haben Sie die
Maoglichkeit, rund um eine Anlage eine 1 Kachel breite :>
einheitliche Randtextur (zum Beispiel eine Tunneltextur)

einzustellen, um saubere Anlagenabschliisse zu
erzielen.

L

T

- Bodenbearbeitung:

[ M Tunnel-Durchbruch

| %
o

|

&

Stellen Sie hierzu im Oberflachen-Editor des 2D-
Fensters zuerst die gewlnschte Textur ein. Im Bild
rechts ist es die Textur "Tunnel-Durchbruch".

| =

= A Comen s . Wahlen Sie anschlieRend im Menil Bearbeiten den
HEESW Menipunkt Oberflachenbeschaffenheit aus. Mit
o —— . [eraa einem Klick auf den Untermeniipunkt Anlagenrand
* oo e mit einer Textur ausfullen wird die gewunschte
: Textur eine Kachel breit rund um die Anlage
aufgetragen.

r
-

Verkehrswegesysteme
Gleiskombinationen

Anlagenrand mit einer Textur ausfillen

g

5w Gleislic)

3 Alle Objekte entspemen

=3

Automatische Jahreszeit-Einstellung

Wenn man unter den Umwelt-Einstellungen EEP-Zeit als Tageszeit einstellt und in den
Programmeinstellungen im Bereich Optionale Funktionsweise die Option Anlage mit Systemzeit
speichern aktiviert, dann prift EEP ab dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 nach dem Speichern der
Anlage beim (nachsten) Offnen der Anlage das Datum und setzt automatisch die entsprechende
Jahreszeit.

Hinweis fur Konstrukteure:

Fur Rollmaterial und Immobilien wurde eine neue jahreszeitabhangige Achse (0 %, 25 %, 50 %,
75 %) eingefiihrt. Sie ermoglicht z.B. Texturanderungen oder Fensterdffnungen.

In der internen ini der 3dm-Datei gibt es einen neuen Eintrag unter

[Model] : TextureSeason=26450;

Damit kann die Textur je nach Jahreszeit eingestellt werden. Dies funktioniert fiir alle Modelle inkl.
Gleise.
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Neues zu Lua in EEP

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 18.1 stehen Ihnen die folgenden neuen Lua-Befehle zur Verfugung:

EEPGetAnIPath() EEPGetAnlPath ()
Parameter keine
Pfad = EEPGetAnlPath ()
Ruckgabewerte einer
dofile (Pfad.."\\Dateiname.lua")
Voraussetzun SeE
9 . Plug-in 1
Liefert den Speicherpfad der Anlagendatei (.anl3) zuriick.
Zweck Hierdurch kdnnen z.B. im Anlagenordner gespeicherte Lua-Dateien in die Anlagen-
Lua-Datei eingebunden werden.
Bemerkungen ¢ Der Funktionsaufruf durch EEP erfolgt ohne Parameter.
e Der Rickgabewert ist der Pfad der Anlagendatei (ohne dessen Name) als String.
EEPCheckSetRoute (FahrstraBenstartsignallID,
E=HOnEE e Fahrstrafen Zielnummer)
Plliaiir ezl ZWel ok = EEPCheckSetRoute (33, 2)
Rickgabewerte  einer if ok then
e EEPSetSignal (33, 3, 1)
: end
Voraussetzung - Plug-in 1
Uberpriift, ob die Strecke einer FahrstralRe vom Startsignal bis zum Ziel frei oder
Zweck .
besetzt ist
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Signal-ID des Fahrstrafl3enstartsignals.

o Der 2. Parameter ist die Zielnummer der Fahrstral3e, wie sie in den
Objekteigenschaften des Startsignals angegeben ist

e Der Riickgabewert ist true, wenn die Strecke frei ist und damit die Fahrstral3e
geschaltet werden kdnnte, oder false, wenn die Strecke besetzt ist.

o ACHTUNG: Denken Sie daran, falls Sie anschlie3end die Fahrstral3e schalten,
dass die Signalstellung in der Funktion EEPSetSignal() 'Zielnummer + 1' ist, da
Stellung 1 "Fahrstral3e auflésen" bedeutet, und wenn anschlieend die
Ruckruffunktion EEPONSignal_x() aufgerufen werden soll, als 3. Parameter eine 1
gesetzt werden muss.
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EEPSwitchSetTagText() EEPSwitchSetTagText (WeichenID, "Text")

Parameter zwei

Ruckgabewerte Sl ok = EEPSwitchSetTagText (87, "besetzt")

EEP 18.1
Voraussetzung - Plug-in 1
Zweck Andert den Tag-Text einer Weiche. Jede Weiche kann einen eigenen String von
maximal 1024 Zeichen Lange mitfihren. Diese Strings werden mit der Anlage
gespeichert und geladen. Da die Texte individuell jeder Weiche zugeordnet sind,
gehen sie nicht verloren.
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die Weichen-ID.
o Der 2. Parameter ist der gewtiinschte Text.
o Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
EEPSwitchGetTagText() EEPSwitchGetTagText (WeichenID)
Parameter einer

Ruckgabewerte  zwei ok, Text = EEPSwitchGetTagText (87)

Voraussetzung =EP 18'1

- Plug-in 1

Liest den Tag-Text einer Weiche aus. Mittels Tag-Texten kdnnen auch Weichen als
Zweck . " ;

permanente Speicher fir relevante Informationen genutzt werden.
Bemerkungen e Der Parameter ist die Weichen-ID.

e Der 1. Riuckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.

e Der 2. Riickgabewert ist der Tag-Text, welcher der Weiche mitgegeben wurde.
Wenn der 1. Ruckgabewert false ist, ist der 2. Rlickgabewert nil. Nach
EEPSwitchSetTagText() liefert EEPSwitchGetTagText() noch im selben Zyklus der
EEPMain() den neuen, gednderten TagText.
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EEPRoadTrackChangeAppearance() EEPRoadTrackChangeAppearance (Strassen-1ID,
Ebenennummer)

Parameter Zweli

Ruckgabewerte emner ok = EEPRoadTrackChangeAppearance (87, 3)

EEP 18.1
Voraussetzung - Plug-in 1
Zweck Andert die Ebene einer StraRe mit mehreren Ebenen und damit das Aussehen der

Oberflache der Stral3e.

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID der StralRe, deren Ebene geéndert werden soll.

o Der 2. Parameter ist die Nummer der gewiinschten Ebene. Wird eine Zahl groer
als die Anzahl der vorhandenen Ebenen angegeben, wird die Eingabe intern auf
die hdchste Ebenennummer gesetzt.

o Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.

EEPRailTrackChangeAppearance() EEPRailTrackChangeAppearance (Gleis-ID,
Ebenennummer)
Parameter zwei

Ruckgabewerte einer ok = EEPRailTrackChangeAppearance (97, 2)

Voraussetzun SRR S
9 - Plug-in 1
Zweck Andert die Ebene eines Gleises mit mehreren Ebenen und damit das Aussehen der
Oberflache des Gleises.
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID des Gleises, dessen Ebene geandert werden soll.

e Der 2. Parameter ist die Nummer der gewiinschten Ebene. Wird eine Zahl gréRer
als die Anzahl der vorhandenen Ebenen angegeben, wird die Eingabe intern auf
die héchste Ebenennummer gesetzt.

o Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
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EEPTramTrackChangeAppearance() EEPTramTrackChangeAppearance (
Strassenbahngleis-ID, Ebenennummer)
Parameter zweli
Ruckgabewerte emner ok = EEPTramTrackChangeAppearance (87, 3)
EEP 18.1
Voraussetzung - Plug-in 1
Zweck Andert die Ebene eines StraRenbahngleises mit mehreren Ebenen und damit das

Aussehen der Oberflache des Strallenbahngleises.

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID des Stralenbahngleises, dessen Ebene geandert
werden soll.

o Der 2. Parameter ist die Nummer der gewiinschten Ebene. Wird eine Zahl grofer
als die Anzahl der vorhandenen Ebenen angegeben, wird die Eingabe intern auf
die héchste Ebenennummer gesetzt.

o Rickgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.

EEPAuxiliaryTrackChangeAppearance() EEPAuxiliaryTrackChangeAppearance (Weg-ID,
Ebenennummer)
Parameter zwei
Rickgabewerte einer ok = EEPAuxiliaryTrackChangeAppearance (87,
3)
Voraussetzun SEP e
9 - Plug-in 1
Zweck Andert die Ebene eines Weg-Elementes der Kategorie "Sonstige" mit mehreren

Ebenen und damit die Oberflache des Weges.

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID des Weges der Kategorie "Sonstige", dessen Ebene

geandert werden soll.

e Der 2. Parameter ist die Nummer der gewiinschten Ebene. Wird eine Zahl gréRer
als die Anzahl der vorhandenen Ebenen angegeben, wird die Eingabe intern auf
die héchste Ebenennummer gesetzt.

o Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
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L EEP Lighti 1 "#Lua-N "
EEPStructureSetLightingColour() B e

R, G, B)
Parameter vier Name = "#13 Hermannsdenkmal"
ok = EEPStructureSetLightingColour (Name, 128,
Rickgabewerte einer 255, 128)
EEP 18.1 ok = EEPStructureSetLightingColour ("#13", 128,
Voraussetzung “Plug-in 1 255, 128)
Zweck Setzt alternative Beleuchtungsfarbe fiir benannte Immobilie.

Bemerkungen e Der 1. Parameter ist der Lua-Name der Immobilie als String. Er steht in den

Objekteigenschaften und unterscheidet sich durch die vorangestellte ID vom
Modellnamen. Es genuigt die Nummer mit vorangestelltem #-Zeichen als
Identifikator.

e Die Parameter 2 — 4 bestimmen die Farbe aus den Anteilen fiir rot, griin und blau
jeweils im Bereich von 0 - 255. Werte Gber 255 werden intern auf 255 gesetzt.
Negative Werte und sonstige "ungiltigen” Werte werden als 0 interpretiert.

o Rickgabewert ist false, wenn die angegebene Immobilie nicht existiert, ansonsten

true.
EEPRollingstockGetRotation() EEPRollingstockGetRotation ("Fahrzeugname")
Parameter einer
Rickgabewerte vier ok, RotX, RotY, Rotz =
EEPRollingstockGetRotation ("DB Sdgkms 3180409-355")
Voraussetzung 22l a a
- Plug-in 1
Zweck Ermittelt die Ausrichtung des Rollmaterials im EEP-Koordinatensystem.
Bemerkungen Der Parameter ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

Der 1. Riickgabewert ist true, wenn die Ausfiihrung erfolgreich war, sonst false.
Der 2. Riickgabewert ist die Drehung um die X-Achse in Grad.
Der 3. Riickgabewert ist die Drehung um die Y-Achse in Grad.
Der 4. Rickgabewert ist die Drehung um die Z-Achse in Grad.

EEPRollingstockGetHookPaosition() EEPRollingstockGetHookPosition ("Fahrzeugname')

Parameter einer ok, PosX, PosY, PosZ =
Riickaab t . EEPRollingstockGetHookPosition ("Briickenkran -
Uckgabewerte vier Haken")
vV t EEP 18.1 ok, PosX, PosY, PosZ =
oraussetzung - Plug-in 1 EEPRollingstockGetHookPosition ("Briickenkran - 3
Haken", 2)
Zweck Ermittelt die Position des Kranhakens des Rollmaterials im EEP-Koordinatensystem.
Bemerkungen o Der Parameter ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

Der optionale 2. Parameter ist die Hakennummer, wenn mehrere Haken vorhanden.
Der 1. Riuckgabewert ist true, wenn die Ausfilhrung erfolgreich war, sonst false.

Der 2. Riuckgabewert ist die X-Position in Metern.

Der 3. Riuckgabewert ist die Y-Position in Metern.

Der 4. Riickgabewert ist die Z-Position in Metern.

e o o o o
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EEPONTrainEnterTrainyard() EEPOnTrainEnterTrainyard (DepotID, Name)
Parameter zwei
function EEPOnTrainEnterTrainyard (DepotID, Name)
Riickgabewerte  keiner print (Name.." ist in Depot "..DepotID.."
eingefahren")

EEP18.1  end
Voraussetzung - Plug-in 1

Wird immer dann aufgerufen, wenn ein "Fahrzeugverband" in ein virtuelles Depot
Zweck o

einfahrt.
Bemerkungen o Zwei selbst definierte Variablen in den Funktionsklammern nehmen fir die weitere

Verarbeitung folgende Werte auf:
o Inden 1. Parameter Ubertréagt EEP die ID des virtuellen Depots, in das etwas
eingefahren ist.
o Inden 2. Parameter Ubertragt EEP den Namen des eingefahrenen
"Fahrzeugverbands".

o EEP erwartet bei Aufruf dieser Funktion keinen Riickgabewert.
EEPIsTrainInTrainyard() EEPIsTrainInTrainyard (Name)
Parameter einer
Riickgabewerte  zwei ok, DepotID = EEPIsTrainInTrainyard ("#Rheingold")
Voraussetzun SEP e

9 - Plug-in 1
Zweck Gibt die Nummer des virtuellen Depots zuriick, in dem sich der "Fahrzeugverband"
befindet, oder die Zahl Null, wenn er sich in der Anlage befindet.

Bemerkungen o Der Parameter ist der Name des " Fahrzeugverbandes", dessen Aufenthaltsort

ermittelt werden soll.

e Der 1. Riickgabewert ist true, wenn der "Fahrzeugverband" existiert, oder false,
wenn nicht.

e Der 2. Riickgabewert ist die Nummer des virtuellen Depots in dem sich der
"Fahrzeugverband" befindet oder 0, wenn er sich in der Anlage befindet. Ein
Ruckgabewert von -1 bedeutet, dass der "Fahrzeugverband" auf der Anlage
existiert, aber in keinem Depot registriert ist.



ey

EEPPutTrainToTrainyard() EEPPutTrainToTrainyard (DepotID, Name)

Parameter Zweli
ok

EEPPutTrainToTrainyard (3, "#Rheingold")
Ruckgabewerte  einer

ok = EEPPutTrainToTrainyard(3, "")
Voraussetzun SR
9 - Plug-in 1
Zweck Verschiebt einen "Fahrzeugverband" in ein virtuelles Depot
Bemerkungen e Der 1. Parameter ist die ID des virtuellen Depots. Sie steht in der Kopfzeile des

Eigenschaftenfensters.

e Der 2. Parameter ist der Name des "Fahrzeugverbands", der in das ausgewahlite
Depot verschoben werden soll. (Wichtig: Der "Fahrzeugverband" muss dort zuvor
registriert sein.) Bei Eingabe eines Leerstrings (") werden alle dort registrierten
"Fahrzeugverbande" zuriick ins spezifizierte virtuelle Depot verschoben.

o Der Riuckgabewert ist true, wenn die Funktion erfolgreich war, andernfalls false.

Schlusswort

In die Entwicklung des Plug-in 1 zu EEP 18.1 sind viele Winsche erfahrener EEP-Anwender
eingeflossen. Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb lhrer Anlagen. Die
Lua-Erweiterungen er6ffnen darlber hinaus neue Mdglichkeiten, lhre Anlagen ,intelligent® zu
automatisieren.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude mit diesem Plug-in zu EEP 18.1.

Ihr EEP-Team des Trend Verlages
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