Plug-in 1 zu EEP 8.1

© Trend / Soft-Pro 2012 (Stand: 15.02.2012)

Einfihrung

Plug-ins haben nur einen Zweck und eine Bestimmung: Sie werden zusammengestellt und zum Download
angeboten, um die Anwender und Freunde der Modellbahnsimulation EEP 8 in den Prozess der
Programmentwicklung einzubeziehen und die aktuellen Errungenschaften mdglichst schnell an die
Modellbahnbauer weiterzugeben. Somit enthalten die Plug-ins neue und zusétzliche Funktionen, die die
Gestaltungsmdglichkeiten und damit die Funktionalitdt des Hauptprogramms wie auch der 3D-Modelle
erweitern. Die Kernfunktionen des Plug-in 1 zu EEP 8.1 sind das Resultat unserer Bemiihungen, auf die
Winsche der EEP-Kundschaft einzugehen und diese zeitnahe zu realisieren.

Systemvoraussetzungen

Registrierte EEP 8- oder EEP 8 Expert-Version mit bereits installiertem Update 1 auf Version EEP 8.1 (!)
Dual-Core-Prozessor ab 2,5 Ghz / Grafikkarte mit Pixelshader 3.0-Unterstiitzung / 2 GB RAM
Unterstitzt werden folgende Betriebssysteme: Windows XP, Windows Vista, Windows 7.

Installation

Installation unter Windows XP:

[Erenbahi ove Professional £.0 - Plug-in 1 - InstalfShistd Wizard

Starten Sie Windows und anschlieRend
die ausfiihrbare EXE-Datei des Artikels
V81TSP10010 per Doppelklick. Die
Daten werden temporéar extrahiert und
das Setup-Programm aufgerufen.
Folgen Sie den Anweisungen im
Dialogfenster des
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ausfihrbaren RAR-Archivs in einen
beliebigen Ordner extrahiert und die
darin befindliche Setup-Datei des Plug-
in 1 mit weiterem Doppelklick gestartet
werden.

Abb. 1. Installation unter Windows XP

Installation unter Windows Vista und Windows 7:

Starten Sie Windows und klicken mit der rechten Maustaste auf das Datei-lcon V81TSP10010.exe
Aus dem Befehlsmeni der rechten Maustaste wéahlen Sie den Eintrag: Als Administrator ausfihren.
Folgen Sie den Anweisungen im Dialogfenster des Installationsprogramms.
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o VAL TSP10010
‘ y InstallScript Setun | asmncher
Acresso Softwar Offnen

o Ak Administrator ausfihren
Eehandeln von Kompatibilititsproblemen
An Tasklesste anheften
An Startrmend anheften

Vorgingeneersionen wisderherstellen
Senden an ]

Ausschnesden
Kopieren

Verknidpiung erstellen
Laschen
Umbenennen

Eigenschaften

Abb. 2. Installation unter Windows Vista und Windows 7 lber das Menu der rechten Maustaste.

Was ist neu? Funktionalitat von Plug-in 1 zu EEP 8.1

1. Modell-Tauschfunktion fur alle Modelltypen

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde eine Tauschfunktion fir Modelle in allen Layern
umgesetzt, womit im 3D-Editor nicht nur Fahrwegstile (Gleisstile), vielmehr alle Modelltypen getauscht
werden kdnnen, wie z.B. Immobilien, Landschaftsobjekte, Rollmaterial, Signale usw. - die innerhalb des
selben Layers zu finden sind.

Um ein Modell zu tauschen wéahlen Sie in der Modellliste (mittels linker Maustaste) zun&chst das Modell aus,
welches neu platziert werden soll und anschliel3end klicken Sie im 3D-Fenster des Editors dieses Modell an,
welches getauscht werden soll. Die Auswahl (Markierung) des zu tauschenden Modells wird durch stetiges
Blinken signalisiert.
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Abb. 3. Auswahl eines Modells in der Modellliste
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e Der eigentliche Tausch des Modells wird nun
Uber das Meni der rechten Maustaste
Objekt editieren, verschisben vollzogen, in dem Sie den Tauschbefehl im

inris Tonie £ i aufgeklappten Meni anklicken.

Kupplung hinten ist akdiv
ﬁ Benutzerdefinierte-Kamera speichem
ﬂ Objelt entfemen

@
|

Rollmaterial umdrehen

i i Abb.4. Menu der rechten Maustaste mit dem

| u? Tausche gegen DB_Bya761-EplV-UIC_SKZ-v7 Befehl zum Tausch eines Modells.
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Abb. 5. Vollzogener Modelltausch im 3D-Editor.

Beim Tausch eines Waggons innerhalb einer gekoppelten Zuggarnitur werden mogliche Langenunterschiede
der Objekte berticksichtigt, so dass die gesamte Zuggarnitur automatisch auf die optimale Lange verkirzt,
oder verlangert wird.

Wichtiger Hinweis:

Der Tausch von Modellen ist ausschlie3lich innerhalb des gleichen Layers mdglich. Sie kdnnen sinngemaf
Immobilien gegen Immobilien, Rollmaterial gegen Rollmaterial und Signale gegen Signale tauschen,
wogegen der Tausch von unterschiedlichen Modelltypen, wie z.B. Landschaftselementen gegen Immobilien,
oder Signalen gegen Gleisobjekte nicht mdglich ist.
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2. Die automatische Ausrichtung eines kopierten Gleises ist optional.

Ebenfalls auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde die automatische Ausrichtung eines kopierten
bzw. angeschlossenen Gleises als Option (im Menu der rechten Maustaste) ausgefiihrt, womit sie nach
Bedarf ein- oder ausgeschaltet werden kann. Bisher nahmen alle, im 3D-Editor kopierten bzw. neu
angeschlossenen Gleise automatisch die Ausrichtung des vorigen Gleises - an das sie angeschlossen
wurden — an, was prinzipiell weiterhin so gehandhabt werden kann. Neu im Plug-in1 zu EEP 8.1 ist, dass
man dieses Verhalten via Menl der rechten Maustaste je nach baulicher Erfordernis auch abstellen kann,
womit eine absolut freie Edition der Ausrichtung (der Hohe des Gleisendes) mdglich ist. Durch erneuten
Aufruf des Menupunktes wird ein Hakchen gesetzt und die automatische Ausrichtung aktiviert.

Qbjek! cken, verzchishon
Objekt dreben
Dbgekl ok alaten

5 Velingeung amEnde einfigen

T Inowegew =
g

;q Ir Pwege-ilemche wmevandeln

IF Irven Endgies uimirdsiy
% Fortskipork fir Faheoeug
% Kontskipurkl Bi Kamera
& Fortakiporkl i Sound

& Forbskipurkt fir Grupps

Abb. 6. Automatische Ausrichtung als Option.

3. Benutzerdefinierte-Kamera bei Rollmaterialien

Auch diese Funktion ist eine Umsetzung eines vielfachen Anwender-Wunsches. Die individuellen
Kamerapositionen, die fir jedes Fahrzeug (Rollmaterial) definiert werden kénnen, werden direkt in der
Anlagendatei gespeichert.

Um eine Benutzerdefinierte-Kamera zu speichern, muss im 3D-Editor zunachst ein Fahrzeug ausgewahlt
(markiert) werden. Wahrend es blinkend markiert ist — was den Editiermodus symbolisiert — kénnen Sie die
Kamerasicht mittels der Cursor-Tasten: [«], [1], [-], [|], sowie der [R]- und Leertaste auf der
Computertastatur, einstellen. Aus dem Menu der rechten Maustaste wahlen Sie nun die Option
,Benutzerdefinierte-Kamera speichern®.

Die von lhnen definiete und abgespeicherte Kameraeinstellung kann Uber die Taste [9] auf der
Computertastatur, oder Uber Kontaktpunkte aufgerufen werden. Der entsprechende Eintrag im Dialogmenii
der Kontaktpunkte lautet ,Sicht der benutzerdefinierten Kamera®“.

Seite 4



i

Plug-in 1 zu EEP 8.1

© Trend / Soft-Pro 2012

(Stand: 15.02.2012)

Abb. 7. Einstellung der Sicht der benutzerdefinierten Kamera mit den Cursor-Tasten.
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4. Aktivierungsdistanz bei Kontaktpunkten

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde im Dialogfeld der Kontaktpunkte die sogenannte
LAktivierungsdistanz” eingefiihrt. Dabei handelt es sich um eine zusétzliche Entfernung (vom Kontaktpunkt

aus in Metern gemessen), welche von den Rollmaterialien zuriickgelegt werden missen, damit die
eigentliche Aktion des Kontaktpunktes auslost wird.
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Abb. 8. Aktivierungsdistanz bei Kontaktpunkten.
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[ Kantaktpunkt for Fahrzeug

Kepphung losen:
Ficimat prial-br Heuer Zugname

Belade-und Entiadekonimlls der Fahrzeuge

[Fodgands Ancahl an Rolimatedisken aniladen:

Geschwindighstsibermachung
™ Vemaren Wadsrwratslen
r Fatwinchbungaumkehr
(7 richt |angesmer sis
" picht schneler als
& festiegen

Gaschwindighet fmb): 25

Lisscive Faordakd

[ Rolmstenal bs nschsler Gairesrhnd ng snochisBan

Wedern Optionen

[+ Haken an/ma

[¥ Rauch an/ms

[T 'Wamsignal geben
[ Blmber bnks ansaus
[+ Blnker nechis anous
[+ Lichier an/ma

[T Stauk sfwicbeln

ok | | Mbrechen

Damit kann eine Verzdgerung der gewunschten
Aktion erzeugt werden, die nicht zeit-bedingt (was im
Bezug auf unterschiedliche Geschwindigkeiten der
Rollmaterialien nicht unbedingt praktikabel sein
muss), vielmehr entfernungsabhangig ist, da der
eigentliche Ausloser nicht direkt an der Stelle des
Kontaktpunktes liegt, sondern bis zu 999m weiter
entfernt sein kann.

Die ,Aktivierungsdistanz® kann auch der Wahrung
der Ubersicht dienlich sein. Gerade in den Bahnhof-
Ein- und Ausfahrten, in den zumeist eine hohe Anzahl
an Kontaktpunkten verwendet wird, kann man sie
dazu verwenden, die einzelnen Kontaktpunkte vom
,Ort des Geschehens zu entfernen, so dass die
Dichte der Kontaktpunkte auf einem Gleis gemindert
wird und diese einen komfortablen Abstand
zueinander aufweisen. Gleiches gilt fir diverse
Steuerstrecken zur Nachbildung von Beladeszenen.

Zu erwahnen bleibt, dass die ,Aktivierungsdistanz*
nicht zeitgleich mit der ,Aktivierungsverzégerung®
(ausgedrickt in Sekunden) verwendet werden kann.

Abb. 9. Editierbare Aktivierungsdistanz im
Dialogfenster eines Kontaktpunktes.

5. Offnungswinkel (Sichtfeld) der Kameras ist editierbar.

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 8.1 wurde der Kameradffnungswinkel — das sogenannte Sichtfeld — fir jede
einzelne Kameraeinstellung editierbar ausgefiihrt. Damit gibt es nicht nur die globale Unterscheidung
zwischen dem engen EEP6-Kamerawinkel (von 22,5°) und dem, ab EEP7 eingefuhrten Weitwinkel (von 45°),
vielmehr kann jeder einzelnen Kamera ein unterschiedlicher Offnungswinkel zwischen 10° und 140°
zugewiesen werden. Dabei ist die Sicht bei 10° Sichtfeld extrem gezoom (&hnlich einem Teleobjektiv) und
bei einem Sichtfeld von 140° extrem weitwinkelig (man koénnte behaupten ,froschaugig®) - was bei
Kamerafahrten auch das Geschwindigkeitsgefiihl steigert.

Betricbsparameter

Wichtiger Hinweis:

Vmanx. Faktor (Gleise):| 2.40 Die bisherige, globale Programmeinstellung fir die
Vmax. Faktor (Strassen):| 5.00

Wmax. Faktor (Tramagleise):| 0.00

Vmax. Faktor (Wasserwege):| 2.00

EEP&-Kamerawinkel v
30-Vollbildschirm-Modus v

Betriebsart der Kamera ,EEP6-Kamerawinkel“ wurde aus
dem Dialogfenster der Programmeinstellungen in das
Dialogfenster der ,Informationen zur geladenen Anlage®,
hier explizit in das Feld ,Betriebsparameter® verschoben.
Diese Anderung war notwendig, weil die Einstellung des
Sichtfeldes nicht mehr global ist, vielmehr bei jeder Kamera
individuell eingestellt werden kann und mit den Daten der
Anlage gespeichert wird.

Abb.10. Programmoption ,EEP6-Kamerawinkel“ im Dialogfenster der Informationen der Anlage
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10° Offnungswinkel 22,5° Offnungswinkel

45° Offnungswinkel

Abb. 11. Unterschiedliche Offnungswinkel bei absolut identischem Standort der Kamera.

Die Einstellung des Sichtfeldes wird im 3D-Editor vorgenommen, in dem das Dialogfenster der
abgespeicherten Kamera mit der rechten Maustaste aufgerufen wird.

T O - it et - BT bt s ot bt e P, | i it frntiopieg - Roeaiigtans, Nnraatimnie], o

T [T A S i

!-!HHH-IIHHHM AEERLLEIILRERRHREL LSRR a2 s LI s
[

f_. HEpeg .tﬁ.l.!.k.l}lﬂﬂ.‘.!.l.! L DL oo _DEioooo___oo.

ﬁ{-ﬂi%ﬂﬂﬂffi [[l]]Iiiii[E[[!!IIEEEE[:_E,*I.!!E%LE_‘ 3

[ W e, g TP dam (e

Abb. 12. Dialogfenster der Eigenschaften einer abgespeicherten Kamera im 3D-Editiermodus
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Karmeraeigenschaften @
Einstellungen der Kamera
Position X: | 82.60 Meigung X:| 0.00 HAufnahmetest
Position Y: | -253.37 Meigung Y:| 3.83
Position Z: | 16.70 Kameramodus
Iz
{0 y
Mame: | Ostausfahrt - Eyecandy [T Schirfentiefe
Einstellung der Objektiv-Variablen Automatische Scharfentiefe
Brennweite: | 100.00 mm -
Vor dem Zielobjekt:| 9.65
Blendenwert: | /3.5 > Hinter dem Zielobjekt: 11.96
Objektentfernung:| 100.00 Objektentfernung:| 100,00
Hyperfokale Entfernung: 935.49m
OK | Abbrechen

Abb. 13 Bestimmung des Sichtfeldes (in Winkelgraden zwischen 10° - 140°)
6. Kurvengeschwindigkeit als Betriebsparameter der Anlagen

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender kann beim Betrieb der Anlagen die sogenannte maximale
Kurvengeschwindigkeit berticksichtigt werden. Es ist eine Selbstversténdlichkeit, dass beim Befahren von
Kurven die Geschwindigkeit (in der Regel) gemindert wird und zwar in Abhangigkeit vom Kurvenradius. Je
enger die Kurve, desto grofler die auftretenden Fliehkrafte, welche wiederum durch die Minderung der
Kurvengeschwindigkeit eine sichere Durchquerung des Kurvenscheitels erlauben.

Im Dialogfenster der Anlageninformationen gibt es ab Plug-in1 den neuen Bereich: ,Betriebsparameter*.
Fiur jede Fahrweg-Art (also Gleise, Stralden, Stralenbahngleise und Wasserwege) kann ein sogenannter
Vmax.-Faktor bestimmt werden, welcher die Geschwindigkeit der Fahrzeuge auf den jeweiligen Fahrwegen
in Abhangigkeit vom Kurvenradius beeinflusst. Die Kurvengeschwindigkeit unterliegt durch die Eingabe des
Vmax-Faktors der folgenden Formel:

Maximale Kurvengeschwindigkeit = (Vmax-Faktor) x (Kurvenradius)

Beispiel 1:
Tragt man im Eingabefeld des Vmax-Faktors fiir Strassen z.B. eine 2 ein und der Kurvenradius betragt 30m,
so ergibt sich eine maximale Kurvengeschwindigkeit von 60 km/h (weil 2 x 30 = 60)

Natirlich, bei EEP gibt es sehr unterschiedliche Anlagen, die unterschiedliche Zielsetzungen verfolgen. Es
gibt die typischen ,Spielanlagen®, welche der Modellbaugrofe ,Z* sehr ahneln und ganz enge Radien (unter
50m) aufweisen. Auf der anderen Seite gibt es aber auch langgezogene ,Fahr-Anlagen® fir den
Schnellverkehr, deren Kurvenradien kaum die Marke von 180m unterschreiten. Nicht zuletzt durch die
konzeptionellen Unterschiede, die aus der baulichen Zielsetzung der Anlagen resultieren, mussen die
passenden Vmax.-Faktor-Werte individuell erprobt bzw. herausgefunden werden...

Beispiel 2:

Haben Sie in ihrer Anlage Kurvenradien von 120m und mdchten, dass der Scheitel der Kurve nicht schneller
als 60km/h befahren wird, so missen Sie einen kleineren Wert als 0.5 eintragen (weil 0,5 x 120 = 60)
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Informationen zur geladenen Anlage o
~ Eckdaten der gediffneten Anlage | " Betriebsparameter

Name der Anlage: | InvinoVeritas_Va Vmax. -Faktor (Gleise):
Format: | AML3 [ Version 8.00 | GER. Vmax.Faktor (Strassen):

Breite: | 5.50 km _
Langs: | 1.04km Vmax. Faktor (Tramgleise):

Hohe: | -11.47 to 70.00 m

Rasterpunkte pro km: | 200Knoten/km Vmax. Faktor (Wasserwege):

Lange der Schienen: | 69,446 km [ #1560 ) :
Lange der Strafen: | 25.927 km ( #1253) B
Lirge der Tramgleise: | 0.045 km ( 22) 30-Volbildschirm-Modus v
Lange der Wasserwege & Unsichtbaren: | 47.306 km ( #753 )
Anzahl aller Modelle: | 11830
Anzahl des Rollmaterials: | 355
Anzahl Immaob, & L5-Flemente: | 11403
Anzahl der Signale: | 72
Anzahl aller Guter: | 0

Besdhreibung:
“In Vino Veritas"™ (Im Wein begt die Wahrheit) -

Schawen Sie besser mecht 5o tief in's Glas um die Wahrheit zu finden, sondern begeben Sie sich auf eine genussvolle,
herbstichen Tour entlang eines typisch- deutschen Weinanbaugebietes.

Zahkreiche landschaftliche und betriebliche Eindriicke, ob auf der Schiene, Strasse oder auf dem

Wasser bieter Thnen mit "In Vino Veritas™ ein ganz besonderes (wahres) Erlebnis.

Zurmn Wohle...

it

Zum START stellen Sie einfach mit der inken Maustaste und gehaltener Shift- Taste den

Regler des Fahrtrafos um.

Es empfiehlt sich nun, mit der Taste F4in den Volbidmedus zu wecdhseln,

Sie sehen in 20 Minuten die Highlights der Anlage und des Fahrbetriebes.

Danach geht der Verkehr vollautomatisch weiter,

Die Kamerafihrung konnen Sie jederzeit Gber das Menl Kamera™ mit der Option

Wechsel durch Kentaktpunkt® deaktivieren, -

Micht vorhandene Modele auflisten QK

Abb. 14. Bestimmung des Vmax.-Faktors in Betriebsparametern einer Anlage.

Wichtiger Hinweis:
Wird in den Feldern des Vmax.-Faktors der Wert von 0.00 eingetragen (was auch der Standard-Wert einer
neuen Anlage ist), so wird die Kurvengeschwindigkeit der Fahrzeuge nicht beeinflusst.

7. Schnelle 180°-Drehung der Kamera mit der Taste: [Ende]

Bei der Beobachtung des laufenden Anlagen-Fahrbetriebs wurde oft der Wunsch geaulert, dass es gut
ware, wenn man die Kamera ,blitzschnell* und nicht umstandlich (bzw. zeitraubend) mit der Maus, oder den
Pfeiltasten drehen konnte, um festzustellen was im ,Rlcken” passiert. Dies trifft insbesondere bei der
Beobachtung von Bahnhof-Ein- und Ausfahrten, wenn sich die Ziige den Signalen nahern. Ab Plug-in 1 zu
EEP 8.1 kdnnen Sie derartige Kamera-Drehung um 180° sozusagen ,blitzschnell* mit der Tastatur-Taste
[Ende] vollfihren.
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8. Vormerken und Wiederherstellen der Fahrzeuggeschwindigkeit

| =]

Kontaktpunkt fir Fahrzeug [mtiton
Ausitsen bel Zugvorbedaht:
W Fechtung sns Aktivienunyg verzoget:
[+ Twei R
r Mmz = FAudivierungsdistanz: 0
Iet-Fustand: | Jader:| 1
Fur Rioute
Al -
Fur Zug: Filtamarms:
Al v
Wenn SignalWeiche & it -
Al Fahrzeug /Zug anvwenden: BAuswahl der Route
unvesanden das ausisends - Kesne Routen-Andenng -
Steusrung von Achsen
Achse Fiter. Position:
Al - e
Hupphngshontrole
A= [ Hupplung vome
Kopplung lasen; = K hirken
Rt anal-Hr. Mauer Zugname:
[Bslade- und Ertladekontrole der F.!'i'.lb.ige
[ Rolensteral bei nachster Glesvarbindung snschieban,
Folgends Anzahl an Rolmaberdisben ertladen: |
Wedere Optionen
[+ Haken an/sus
[+ Rauch an/aus
[T Wemsignal peben

[+ Blnker inks an/aus
[+ Binker rechis anfaus
[¥ Lchier an/ous

[ Staub aufwirbeln

oK | | Asbrechen

Die Geschwindigkeitsiiberwachung der Fahrzeuge
im Dialogfenster der Kontaktpunkte fur Fahrzeuge,
wurde um die Funktion des Vormerkens und des
Wiederherstellens der zuvor gemerkten
Geschwindigkeit erweitert.

Diese Funktion kann vorrangig bei Bremsstrecken
zwischen Vor- und Hauptsignalen genutzt werden,
oder in Situationen, bei denen es auf eine
fahrzeugspezifische Geschwindigkeit ankommt und
weniger auf die eindeutige Festlegung der
Hochstgeschwindigkeit.

Das Optionskastchen fiir das Vormerken und die
Wiederherstellung der Geschwindigkeit besitzt zwei
Zustande, was auch den Interaktionen entspricht:

e Ist das Kastchen weil® hinterlegt und der
Haken ist schwarz, wird die augenblickliche
Geschwindigkeit vorgemerkt (also
geschrieben).

* Ist das Kastchen mit dem gesetzten Haken
grau, wird die zuvor gemerkte
Geschwindigkeit ~ wiederhergestellt  (also
ausgelesen).

Abb. 15. Geschwindigkeitsiiberwachung mit
Vormerken und der Wiederherstellung der
Fahrzeuggeschwindigkeit.

9. Neue Funktionen sowie Ein- und Ausblende-Methoden bei den mobilen Kameras.

Wichtiger Hinweis:

Die unten beschriebenen Optionen der mobilen Kameras sind ausschliellich in der ,EEP 8.1 EXPERT*"
Programmversion editierbar!
Kamerafunktionen ordnungsgemafl wiedergeben, allerdings ist deren Edition nur der EXPERT-Version
vorenthalten.

Die Standard-Version von EEP 8.1 kann zwar alle abgespeicherten

Bei den mobilen Kameras gibt es ab Plug-in 1 zu EEP 8.1 Expert eine ganze Reihe von neuen
Maoglichkeiten, so z.B. die Vergabe einer Pause am Anfang (Pause a. A.) und einer am Ende
(Pause a. E.) der Sequenz. Die Zeit der beiden Pausen wird von der Dauer der kompletten Sequenz
abgezogen. Wurde die Pause am Anfang mit 1 Sekunde und die am Ende mit 2 Sekunden definiert,
dabei aber die komplette Dauer der Sequenz auf 5 Sekunden ausgelegt, so muss die Kamera ihre
Strecke in 2 Sekunden bewaltigen.
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Einstellungen der Kamera

Zug: | Keine 'v
Zielobjekt X:| 11.97 Neigung X:| 0.00
Zielobjekt ¥:| -60.87 Meigung Y:| 50,32
Zielobjekt 2: 0.93 |  Neigung ;| 20.12
| Geschwindigkeit: 2.00 | Dauer: 3.00

Mame: auto2

Zurlicksetzen wenn: Im Einflussbereich eine v

Abb.16. Pausen am Anfang und Ende der Sequenz

Ebenfalls bei den mobilen Kameras gibt es nun die Option zum Zuriicksetzen der Kamera, wenn sie
in den Einflussbereich einer anderen Kamera kommt, die sich auf dem gleichen Kamerafahrweg
befindet. Damit kann eine Art ,Staffellauf der Kameras® erzeugt werden, welche sich gegenseitig
.das Bild“ Ubergeben, sobald die erste Kamera die Position der anderen erreicht hat. Um dies zu
verwirklichen, miissen natlrlich mehrere Kameras auf gleichem Fahrweg platziert werden und im
Auswahlfeld ,Zurlicksetzen wenn:“ muss die Option ,Im Einflussbereich einer anderen” gewahit
werden. Zu erwahnen bleibt, dass die mobilen Kameras eine Geschwindigkeit aufweisen sollten und
im Auswahlfeld der Eintrag ,Ubergang zur nachsten Kamera“ ausgewahlt wurde.

Kameraigenschaften (3]
Ensbellungen der Kamera
ug: | Keine - Pufnahmeles!
Tielobjekt X:| 11.97 Neigung Xz €.00
Dedobjekt Y| -£0.87 Meigung ¥:| 50.32

0.43
Jielobjekt ;) 0. Neigung I3 | -4 12
™ statisch
Geschvwimdghest: | 2,00 Dawer: | 3.00 & dynamisch
Pause a, A.:| 200 Pause a. E.:| 0.00 [~ Scharfentiefe
: : [ Gyraskop
Sichifeld:| 0.00 - i
Mame: | auto?
Jurlicksetren

Eiresbedunyg der Objektiv-Varks Ende des Fahrweges ereicht

Hyperfokale Entfernung: 935.49m
Kamera-Sequenzen

Ubergang zur nachsten Kamera:

suto_b »| ¥ Interpolation der Kameraparameter
LUbergang- bew. Bawsagungsmethiode:

sanft f langsam s

oK || Abrechen

Abb. 17. Ubergabe des Bildes an eine andere mobile Kamera.
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Wie die statische und dynamische Kamera, hat auch die mobile Kamera ab Plug-in1 zu EEP 8.1 ein
sogenanntes Sichtfeld, also einen frei definierbaren Offnungswinkel erhalten.

Aufgrund der individuell einstellbaren Offnungswinkel der Kameras wurde ab Plug-in1 zu EEP 8.1

auch die Interpolation der Kameraparameter (wortliche Ubersetzung: ,Zwischenrechnen®) in
Bildsequenzen eingefiigt. Damit wird der harte Ubergang zwischen verschiedenen Offnungswinkeln
(Zoom-Stufen) oder unterschiedlichen Tiefenscharfe-Einstellungen ganz weich verrechnet. Das
Zwischenrechnen bzw. die Ineinander-Berechnung der Ausgangsbilder aktivieren Sie Uber die
Programmoption ,Interpolation der Kameraparameter” im Dialogfenster der Kameraeigenschaften
von mobilen Kameras.

Damit die Kameramanner, Filmschneider und EEP-Regisseure unter lhnen nicht zu kurz kommen,
gibt es ebenfalls im Dialogfenster der Kameraeigenschaften (im Feld ,Ubergang- bzw.
Bewegungsmethode*) gleich mehrere neue Methoden flr das Ein- und Ausblenden von Kamera-
Sequenzen. Wir unterscheiden dabei zwischen Ein- und Ausblendungen gegen weif} und schwarz,
sowie deren Dauer: kurz, normal, lang. Als Kronung gibt es dabei auch das ,Mischen®, also eine Art
Morphing zwischen zwei Bildsequenzen.

P )

Kameraeigenschaften @
Binstellungen der Kamera
Zug: | Keine - Aufnahmetest
Fielobjekt X:| 11.97 Meigung X:| 0.00
Zielobjekt ¥:| -50.87 Meigung Y:| 50.32
Kameramodus
Ficlobjekt Z:| 0.93 Meigung Z:| -20.12
! aung { " statisch
Geschwindigkeit:| 2.00 Dauer:| 3.00 (+ dynamisch
Pause a. A.:| 2.00 Pause a. E.:| 0.00 [ Schérfentiefe
Sichtfeld:| 0.00 L Gyriee

v Auswahlbar
MName:| guto?2

Zurticksetzen wenn: | Im Einflussbereich eine | «

Einstellung der Objektiv-Variablen Automatische Scharfentiefe
B Ejte: 100,00 mm - =
FEnnE! Vor dem Zielobjekt: | 9.65
Blendenwert: | /3.6 i Hinter dem Zielobjekt: | 11.96
22.87 dynarnisch

Hyperfokale Entfernung: 935.49 m

Kamera-Seguenzen
Ubergang zur nachsten Kamera:

auto?_b + | |+ Interpolation der Kameraparameter

Ein-fAushlendung authellen (ang)

Ein-fAushlendung aufhellen (ang)

Ein-fausblendung aufhellen (norm)
Ein-{Ausblendung aufhellen
ALsblendundg mischen

Abbrechen

Abb. 18. Neue Methoden zum Ein- und Ausblenden von Kamera-Sequenzen
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Gyroskop ist an sich ein Kreiselinstrument, das in EEP eingesetzt wird, um die Kamera-Sicht zu
stabilisieren (diese immer waagrecht zu halten) ganz unabhangig von der Steigung, oder
Uberhdéhung der Kamerafahrstrecke. Dabei wird auch die méglicherweise vorgegebene Neigung der
Kamera ignoriert.

Kameramodus

{ " statisch
{* dynamisch

Abb. 19. Programmoption ,Gyroscop” zur Stabilisierung der mobilen Kamera.

Jede abgespeicherte mobile Kamera (im Dialogfeld der Kameraeinstellungen) besitzt die Option
SJAuswahlbar®. Damit kann unterschieden werden, ob sie in der Liste der Kameras aufgefuhrt
werden soll, oder nicht. Gerade bei Kamera-Staffeln, also mehreren mobilen Kameras auf gleichem
Fahrweg (die sehr nahe beieinander agieren) braucht man nicht jede Kamera zur Verfiigung zu
stellen, diese also fiir den Betrachter der Anlage auswahlbar zu machen.

Um die Fulle an neuen Funktionen bei den mobilen Kameras zu veranschaulichen, wurden mehrere Tutorial-
Anlagen angefertigt. Nach der Installation vom Plug-in 1 zu EEP 8.1 sind diese im Ordner
\Resourcen\Anlagen\Tutorials\ unter den folgenden Namen zu finden:

Tutorial_18_ Mobile_Kamera_Ein-_und_Ausblenden.anl3
Tutorial_19_Mobile_Kamera_Interpolation.anl3

Tutorial 20 Mobile_Kamera_mit_interpolierten_Tiefenschaerfe.anl3
Tutorial_21_Mobile_Kamera_interpoliert_mit_Zoom.anl3
Tutorial_22_Mobile_Kamera_Bewegen_Einblenden_Zoomen.anl3
Tutorial_23 Mobile_Kamera_Flip-Kamera.anl3

10. Der automatische Oberflachengenerator

Der 3D-Landschaftseditor hat mit Plug-in 1 zu EEP 8.1 eine neue Schaltflache erhalten, die den
automatischen Oberflachengenerator aufruft.

I

# | Steuerdialog

Loy | LA

Yy N ‘m m ### Kain Motiv #£#

Meu Speichem

Alm 01 (L3

[ >
3

'_ 8
[
iﬁ “ Bearbeitungsgrébe: 4
= L i

Abb. 20. Neue Schaltflache des Oberflachengenerators
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Der Oberflachengenerator funktioniert auf zweierlei Arten:

1. Erverandert die Landschaftsoberflache nur im markierten Bereich. Hierzu muss zuvor die Sperre fir
die Veradnderung der Landschaft aktiv sein und die Landschaftsoberflache der Anlage an
gewiinschten Stellen mit Markierungskreuzen versehen sein.

Automatischer Oberflichengenerator [

| SR TR TSt TRT TR TRT F TR TR R TTRT TR R I |

Anteil der Berge: 10 %

Abb. 21. Veréanderung der Landschaftsoberflache nur im markierten Bereich.

2. Er verandert die Landschaftsoberflache der ganzen Anlage aufRer den Bereichen, die zuvor gegen
eine Veranderung markiert (gesperrt) wurden.

/54 SEF o - RO g b o e i 7, . Pt - P e

ICH@E dun s Daas B & =il
s Myt ter J0-GheMchengusistng il siiry +2

AR T o -k - @ ER WA

",--..r‘-,-“_.-l_.'l B EERARL L 1 ] o feti 1M

Abb. 22. Sperre des Anlagengeléndes vor Veranderungen im markierten Bereichen.
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11. Nebel
-:;wﬂ = = Sichtst i dor M Aicht In den Einstellungen der Umwelt gibt es ab
Lo - ki T ——— Plug-in 1 zu EEP 8.1 einen weiteren
R s Schieberegler fiir den Nebel.
I~ Regn i) —— || [wrw |
o e e | Anders als bei dem weit entfernten Dunst, der
- S i wmewe | [ zum kaschieren des Ubergangs zum Horizont
* Seer13] —— bestimmt ist und mathematisch aus einer
B a |l Potenzfunktion abgeleitet wird, handelt es sich
et A =7 | (| [ e beim Nebel um ein ,lineares Phdnomen®. Der
e - ;.H;_F [ s ] Nebel kann global fiir die ganze Anlage
e, Tir Cwww | eingestellt werden oder in einzelnen
 wed i) Ry R S [ Wetterzonen, womit ganz gezielte Nebelbanke
= = :thlf:uﬂﬁmhmm zu realisieren sind.
N odlichen Kebslbarben geachalien

Was zuvor nur Uber die Sichtweite (also den
Dunst) zu realisieren war, kann jetzt Gber den
Haet = lokalen Nebel realisiet werden - ganz

Horizors Thes unabhangig von der eigentlichen Sichtweite,
Lt v Jomemn. 2 Purd . die in den Wetterzonen ebenfalls individuell
eingestellt werden kann.
= Abb. 23. Schieberegler fir den Nebel.
B al T R e T Ty
dodE 2w RS . =] & S 58 =il

[A._L;\"'-.nu;---‘ﬂq--l- . ;—a'aﬁ:-ﬁ"ﬂi ¢ =

L - T

Abb. 24. Schieberegler fiir den Nebel in einer Wetterzone.
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Lieferumfang vom Plug-in 1 zu EEP 8.1:

Tutorial-Anlagen zur Veranschaulichung der neuen Kamera-Funktionen:
*  Tutorial_18_Mobile_Kamera_Ein-_und_Ausblenden.anl3
* Tutorial_19_Mobile_Kamera_Interpolation.anI3
*  Tutorial_20_Mobile_Kamera_mit_interpolierten_Tiefenschaerfe.anl3
* Tutorial_21_Mobile_Kamera_interpoliert_mit_Zoom.anl3
e Tutorial_22_Mobile_Kamera_Bewegen_Einblenden_Zoomen.anl3
» Tutorial_23_Mobile_Kamera_Flip-Kamera.anl3

Modelle:
* Anlagen Startsignal (User) — mit dem Dateinamen: ,StartSwitch_usertex.3dm*

Hinweise zum Modell:

Das kostenlose Update1 zu EEP 8.0 auf die Version 8.1 brachte die Option 3D-Vollbildschim-Modus, mit
welcher der Start einer Anlage mit sofortiger Umschaltung in den 3D-Vollbildschirm-Modus mdglich ist. Um
diese Programmoption zu ergadnzen wird mit dem Plug-in1 zu EEP 8.1 das Modell ,Anlagen Startsignal
(User)“ mit dem Dateinamen StartSwitch_usertex.3dm mitgeliefert. Das Besondere an diesem Modell ist
dessen Tauschtextur, die Sie faktisch fiir jede Anlage individuell gestellten konnen.

Wir weisen Sie freundlich darauf hin, dass dieses Modell beliebig umbenannt, beliebig oft kopiert und
mit EEP-Anlagen an andere EEP-Anwender gerne weitergegeben werden darf!

Abb. 25. Anlagen Startsignal (User) mit einer Tauschtextur fiir das individuelle Hauptmotiv der Anlage.
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