Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Sehr geehrter Kunde, fur den Erwerb des Plug-in 3 zu EEP 16.3 mdchten wir uns herzlich
bei Ihnen bedanken!

Dieses Plug-in enthalt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen.
Deshalb bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlduterungen, insbesondere
die Installationsanweisung, besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 3 zu EEP 16 installiert ist. Es
bildet die Grundlage fiir dieses Plug-in. Sie erkennen es an der
Versionsnummer 16.3 in der unteren linken Ecke des Startbildschirms.
Auf 64 Bit Rechnern steht dahinter noch (x64).

Zusatzlich ist nun in einem weiteren Feld lhre Kunden-ldent-Nummer
eingeblendet, die Sie bei Anfragen beim Support verwenden koénnen.

v:i 16.3 Expert [x64) RC 1 (01.09.2020) R/N

Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der neben
neuen Modellen auch neue Funktionen enthalt.
Deshalb kann diese Datei nicht liber den ,,Modell-
Istlirs zusdgiche Modele ] Installer” direkt aus EEP 16.3 gedffnet werden.

Modelle scannen

Mo r

Hiffe:

Beenden Sie bitte zundchst Ihr EEP 16.3!

Starten Sie die Installation des Plug-in mit einem Doppelklick auf die Datei V16 TSP10053, sofern Sie das
Plug-in 3 zu EEP 16.3 in der Komplettversion erworben haben,

bzw. auf die Datei V16TSP1005X, sofern Sie das Plug-in 3 zu EEP 16.3 ohne Zusatzmodelle erworben
haben.

Sie werden driiber informiert, dass die Applikation Anderungen an lhrem Gerat vornehmen wird, was Sie mit
einem Klick auf die Schaltflache ,Ja“ bestatigen, um die Installation ausfiihren zu kénnen. Im Anschluss
startet selbstandig das InstallShield, welches Ihr EEP 16.3 um neue Funktionen erweitert.

Hier missen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen bis
die Installation abgeschlossen ist. Im Anschluss startet selbstandig das Installationsprogramm, welches lhr
EEP 16.3 um neue Funktionen erweitert.

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu sehen ist
und Sie auf die Schaltflache ,Fertig“ driicken kdnnen. Erst dann ist die Installation abgeschlossen! Wenn die
Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte Ihr EEP 16.3. Wahrend des Startvorgangs sehen Sie nun
hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz ,Plugins: 3“.

TOP
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Lieferumfang —
neue Modelle im Plug-in 3 zu EEP 16.3 in der Komplettversion:

Gleisstile Gleise

Backsteinbahnviadukt 1/3 (Eisenbahn)
Backsteinbahnviadukt 2/3 (Eisenbahn)
Backsteinbahnviadukt 3/3 (Eisenbahn)

Stahlbahnviadukt 40m
Stahlbahnviadukt 40m(keine Spur)

Gleisstile Sonstiges

Backsteinbahnviadukt 1/3
Backsteinbahnviadukt 2/3
Backsteinbahnviadukt 3/3

Gleisstile Stralen

Betonviadukt 1/4
Betonviadukt 2/4
Betonviadukt 3/4
Betonviadukt 4/4

TOP
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Neue Funktionen im Plug-in 3 zu EEP 16. 3 :

Neuer 3D-Gleisstiltyp (raumlich)

[Splines) | = | | Modelle

Kategorien gBetonbahnviadukt (Eisenbahn)

»uellen ﬁ i Ficenhahnuiadilet 7-1 fvisrehfin) w

Diese ganz neue Art von rdumlichen Gleisen ermdglicht z.B. den Aufbau von Bricken, Bahnsteigen,
Tunnelréhren usw., welche wie normale Gleise verlegt und frei geformt (gebogen) werden kénnen.

Diese, ab Plug-in 3 unterstiitzten 3D-Gleisstile, kénnen speziell zu diesem Zweck vorgesehene Endungen
besitzen, hier explizit den Anfang (Track-Objekt Anfang) und das Ende (Track-Objekt Ende), welche
beispielsweise als Briickenkopfe oder Bahnsteigenden fungieren. Dabei handelt es sich um neue, von den
EEP-Anwendern lange erwartete und sehr funktionelle Elemente, welche die Verbindung mit anderen
Schienentypen erleichtern und/oder den Ubergang zwischen Modell und Anlagenoberflache
verdecken/kaschieren kdnnen.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

DU T Gleise Id: 1, Betonbahnviadukt (Eisenbahnj |

b9m Y. -26.342m Z: 30.000m — .
Lange: 76.178 Winkel: 65.288° Srposton 1 -

Pos. Xi | -3.359 [ Winkel +Lange

Pos. Y: | -26.3492

Abs. H.: | 30,000 Skalierung.'
Rel. H.: | 30.000
Neiguna(): | 0.000
Steigung(®): | 0.000
Orient.(=): | 40.600

Gleisiiberhéhung [ Absolute: A: 0,000, E: 0,000 ]

Weitere Einstellungen ’—Eigenschaﬂfﬂ der Zickzack-Fi
1

\ﬂ ElEkITLTrack'Dhiekt Antang aklivieren/deakliviersn, ]{0 a) —
i

] Track-OFjekt Anfang I
- 5 Gleigende (0 cm) —
1

~Weichenlaterne anzeigen
= B :
Schaltgerausch abspielen. Verbindung zu Wei

Verstedt
terne rechts \Wenn die Weiche gestellt ist auf: |:
erne links
=ticrh dann SignalWeiche stellen auf: ’7

Briickenkopf Anfang

Briickenkopf Ende
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Himmel, Umgebung und Raum

Im Dialogfenster "Anlageninformation” (mit Informationen zur geladenen Anlage) wurde ein zuséatzliches Feld
mit Einstellungen der EEP-Umgebung hinzugefligt, welches die Moglichkeit zum Einladen von Grafiken der

scheinbaren Himmelskugel und des umgebenden 3D-Raumes (als 3D-Modell) bietet.

&G 7~ ero
Datei | Einfugen  Ansicht  Bearb
Neue Anlage
Anlage offnen
Block offnen

Zug offnen

Anlage speichem
Anlage speichem unter
Speichere Block
Speichere fug

Modelle installieren

Anlageninformation

oQele sCannen

Werkzeinstelungen

Beenden

Anlageninformation

Informationen zur geladenen Anlage

rEckdaten der gedffneten Anlage

Mame der Anlage: | k1 Altenbrunn-Dettenhofen |
Format: | ANL3 / Version 12,10 [ GER
Breite: | 0.39 km
Lange: | 0.22km
Hihe: | -5.00 to 10.00 m
Rasterpunkte pro km: | 316 Knoten/km
Lange der Schienen; | 1.714km ( #53)
Lange der Stralfen: | 0.828 km ( #18)
Lange der Tramgleise: | 0.000 km { #0)
Lange der Wasserwege & Unsichtbaren: | 0.038 km ( #1)
Anzahl aller Modelle: | 136
Anzahl des Rollmaterials: | 24 ( #11)
Anzahl Immob. &L5-Elemente: | 104
Anzahl der Signale: |8, 27
Anzahl aller Gliter: |0
rEEP-Umgebung
Skydome: |Standarl:| EEP-Umagebung | - | |Lade Tausc:l'rlertur|
Hauptmodell; | | | Madell laden |
Posiion (¢,¥,2): | 0.00 | o000 | (o0 |
Skalierung 06¥,2): [ 100 | [100 | [1o0 |

m.

Wenn in der Zeile "Skydome" (Himmelskugel) die Auswahloption "Standard-EEP-Umgebung" ausgewahit

wird, bedeutet dies, dass keine Himmelskugel benutzt wird und ein Horizont aus dem Dialog "Einstellung der

Umwelt" — "Horizont-Thema" aktiv ist und ausgewahlt werden kann:

ITRRETILD
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Einztellung der Urmwe
r Tagezzeit
0 Tag (@ Nacht @) EEPZ=it
- ietter r Himmelsfark
(D) sonne 157 N e
rrrrrrrrrtrrrrna
B a0
E| I ond
L I O I A N N B B |
aqee Bee
[Z]| wolken (8032) y
(= LI B B I | [}
10% 100% Um 12° Uhr
@ Fegen li
LI Y A O R B A | Um 15"’ Uhr
10% 100%
ﬁ Sohres —_— Um 18 Uhr
LI Y A O N B A |
10% 100% Um 21° Uhr
| wind (3 (J
[ﬁ tieiEl) [ A I BRI | Vorgabe dbemehmen
1 10
Di Orientierung der Haupthimmelsrichtungen:
Mebel [10%] VO |Der0bereAnIagenrand=Norden |'|
10% 100 Jahrezzeiten:
[Fridhing [-]
(RINRIRRRINNIRRIRRNT]
1 100 H| Kondensstreifen von Flugzeugen

Harizant-Themna:

<Kein Horizant>
13
penvorland im Frihling, wiederholt
Erthebungen im Sommer, 360" Rundumsicht
Ethebungen im Sommer, wiederhalt
Erzgebirgs_Panorama
Hiigellandschalt im S ommer, 380° Rundumsicht v

Wenn in der Zeile "Skydome" (Himmelskugel) eines der anderen Elemente ausgewahlt ist, z.B "Die
Overcast-Umgebung", wechselt die Umgebung in die ausgewahlte ,Skydome* Umgebung und die
Auswahloption "Horizont-Thema" ist nicht aktiv. In diesem Fall sind auch Wolken, Regen, Schnee, Graupel,
Regenbogen, Meteore, als auch Kondensstreifen von Flugzeugen nicht mehr sichtbar.

S
Anzahl aller Giter: |0

|
¢ | The Overcast-Umgebung | |Ede Tausch

The Meadow-Jmgebung s
The Room-Umgebung
_._|The Night-Umgebung
PmmThe Moon-Umngebung

Skalierun Ne Caue-UmiebunE

The Clouds-Umgebunia

The Winter-Umgebung

Benutzerdefinierte EEP-Umgebung hd y
~ m}

[

—1

Modell lad

“Altenbrunn - Detf
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Eine neue, scheinbare Himmelskugel erscheint, wenn sie diese Option durch Dricken auf "OK" bestatigen.

Ein anderes Aussehen erhalten Sie, wenn Sie einen 3D-Raum als Umgebung wahlen, z.B. "die Hobbyraum*
Umgebung® und zusatzlich ein Modell eines (3D-)Tisches, als Unterlage ihrer Spielwelt.

—EEP-Umgebung

Skydome: | The Room-Jmgebung + | |Lade Tauschtextur
Hauptmodell: | .. PiResourcen'\EnvironmentiModels TheTable_SM2, 3dm """"" Modell laden

Skalierung (4Y,2): | 40.00 | (4000 | |1s0.00 |

I =

Hinweis:
Die angegebenen Positions- und Skalierungswerte beziehen sich auf das "Hauptmodell" und nicht auf den
"Skydome"
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Sollten die verfigbaren Himmelskugeln nicht lhren Bedlrfnissen entsprechen, kénnen Sie jede beliebige
Umgebungstextur als Hintergrund-Panorama laden. Wahlen Sie hierzu zunachst die Auswahloption
"Skydome": "Benutzerdefinierte EEP-Umgebung” und driicken im Anschluss auf die "Lade Tauschtextur"-
Schaltflache, um ein Foto des Hintergrund-Panoramas zu laden.

—EEP-Umgebung
Skydome: | Benutzerdefinierte EEP-Umgebung |
The Meadow-Umgebung A
Hauptmodel: | e poom-Umgebung
Posit The Might-Umgebung

The Moon-Umagebung

The Cave-Umgebung
The Overcast-Umgebung
The Clouds-Umgebung

| Lade Tausc:hte:tur| |

Modell laden

“Altenbrunn - Dy firi EEP-Umgebung
(Quelle "100 Glef e
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Abgespeicherte Ziige (RSS-Dateien) — nun mit Position von Giitern

Zuge als eine Zusammenstellung von gekoppelten Rollmaterialien, kdnnen mit der Funktion "Speichere Zug"

fur spatere Verwendung auf die Festplatte gespeichert werden.

Meue Anlage
Anlage offnen
Block offnen
Zug offnen

Anlage speichem
Anlage speichem unter

Speichere Zug

Modelle installieran

Programmeinstellungen

Anlageninformation
Modelle scannen
Werkseinstellungen

Beenden

Dies ermdglicht Ihnen, eine, bereits abgespeicherte Zuggarnitur mit der Funktion "Zug 6ffnen" an einer
hierzu geeigneten Stelle zu platzieren, bzw. die gleiche Zuggarnitur auf mehreren Anlagen zu betreiben.

Die bisher verwendete Datei zum Abspeichern von Zuggarnituren bertcksichtigte leider keine physikalischen
(beladbaren) Guter. Wenn sich also auf einem Guterwagen gezurrte Modelle von Giitern befanden, so waren

diese nach dem Einlesen der Zuggarnitur leider nicht mehr vorhanden.

Ab Plug-in 3 zu EEP 16.3 werden die beladenen Guter mit den Daten der Zuggarnitur gespeichert.

TRRETID
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Komplette Zuggarnitur auf ein anderes Gleis verlegen

Wenn Sie lhren Zugverband auf ein benachbartes Gleis, oder an einen anderen Ort ihrer Anlage
verschieben wollen, kdnnen Sie hierzu eine neue Funktion verwenden, die in der 3D-Ansicht im Meni der
rechte Maustaste erscheint: "Zuggarnitur bewegen".

Diese Mentioption ist verfligbar, sobald Sie eine Lokomotive oder Waggon einer gekoppelten Zuggarnitur,
oder ein einzelnes Rollmaterial (z.B. LKW, oder PKW) mit der rechten Maustaste anklicken.

e Objekt: DB_218 217

Chjekt editieren, verschieben

Kupplung vome ist aktiv
Kupplung hinten ist aktiv
% Benutzerdefinierte Kamera speichem
Achsenstellung speichem
gl Rolmaterial wenden
ﬂ Cbjekt entfemen

M —

ﬂ Zuggamitur entfemen

*3. Tausche gegen DB AB4yg-58 Eplll-ml

iﬂ Objekt spemen

|=] Modeleigenschaften

Z Menu schiiefen

Vergewissern Sie sich dabei zunachst, dass Sie in den Programmeinstellungen ein Hakchen bei der
Funktion ,Alle Objekttypen in3D editierbar” gesetzt haben.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

AMEATE19

Frogemmeinstelungen

-Einstellngen der Giaflk

O R— | il D

SSAD Medus | Deakiviat

‘Wasserspisgelungbis [100m

atiqung [0.83) Anaglyph 3D

Heligket [1.16] True Colers
) Bk
Kontast[1171 Verdopplung de

Bloom-Anfang [0.90]  Bloom Stétke [0.20]

A1 50)
Lirmdes 1 i 5
Auswal des AViCodocs

g
B vt co Sl i Schenkelund Weichenantie

o

Klicken Sie anschlieBend mit der linken Maustaste auf einen anderen Fahrweg (bzw. Stral3enstiick), auf das
die ausgewahlte Zuggarnitur bzw. ein Rollmaterial verschoben werden soll.
Der Zug wird an dieser Stelle neu eingesetzt werden.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Automatischer Aufbau von Gleisverbindungen (Gleisliicke schlieBen) im 3D-Bearbeitungsmodus

Die neue Mdglichkeit ab Plug-in 3 zu EEP 16 besteht darin, dass automatische Gleisverbindungen iber die
Funktion ,Gleisliicke schliefen®, nun auch im Fenster des 3D-Editors zu erstellen sind.

CEF - EISENDANN.EXE - |[EEFUEY HEQISTENEa TON S50TEETO H0TCHTO, E-Mall: J0DWS0TE - NEUE Anlage]

g Q Signalsystem
Landschaftsrelief
Oberflachenbeschaffenheit
Landschaftselemente
Immobilien
Guter

Verkehrswegesysteme
Gleiskombinationen
Baue Gleis
Prellbock

T Weiche

IWege-Weiche

"
o
"
-
i

Gleislicke schlielben

Gleisstil tauschen
Streu-Werkzeug

3  Alle Objekte entspemen

Nach dem Aufruf der Funktion aus dem Meni ,Bearbeiten — Gleisliicke schlieffen“ erscheinen an allen
moglichen Streckenenden animierte Verbindungsmarkierungen:
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Die automatische Verbindung der freien Gleisenden erstellen Sie analog zur der Bedienung im 2D-Modus
des Planfensters, in dem Sie nacheinander die zu verbindenden, freien Gleisenden mit der linken Maustaste
anklicken.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Virtuelle Verbindungen im 3D-Bearbeitungsmodus

Dies ist eine weitere Funktion, die Sie bereits aus dem 2D-Editor her kennen und nun, ab Plug-in 3 zu
EEP16 auch im 3D-Editor zur Verfigung steht: ,virtuelle Gleisverbindungen®. Die Funktion wird Uber das
Programm-Mend: ,Bearbeiten — Virtuelle Verbindung von Gleisen* aktiviert.

EEP - Eisenbahn.exe - [EEPDEY Registered for. Soft-Pro Soft-Pro,
amera  Routen  Exdras g Community  Shop
= Signalsystem e
= | @
’ Landschaftsrelief i N W

Cberflachenbeschaffenheit
3‘ Landschaftselemente

FR  Immobilien
W Giter

erkehrswegesysteme

Ansicht | Bearbeiten

Gleiskombinationen

Baue Gleis

Prellbock

Weiche

FWege-Weiche

Letzten Gleisstl wiederholen

e E S

% Virtuelle Verbindung von Gleisen  Strg+H |

Streu-Werizeug

5 Alle Objekte entspemen

Sobald Sie diese Funktion ausgewahlt haben, erscheinen im Fenster des 3D-Editors an allen freien
Gleisenden animierte Verbindungsmarkierungen:
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Wenn Sie nacheinander auf die entsprechenden Gleisenden mit der linken Maustaste klicken, erscheinen
nun Symbole der virtuellen Verbindungen, wie Sie diese aus dem 2D-Planfenster gewohnt sind.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

LUA: die Callback-Funktion der Kontaktpunkte wurde nebst Zugnamen um die Gleisnummer ergéanzt

Wie bei LUA-Skripten blich, missen Sie zunachst die entsprechende Funktion im LUA-Skript-Editor
definieren:

Lua EEP Skript bearbeiten

Geben Sie nun zwei Eingabeparameter an, z.B.; "(a, b)".
Innerhalb der Funktion nimmt "a" den Namen des Zuges an, "b" die Nummer des Gleises, auf dem dieser
Kontaktpunkt steht:

N LUA Skript-Editor

Zeile: 1, Spalte: 1

I=0
clearlogl)

print ("Hey let's start, EEP Version is: ", EEPFVer)

function EEPMain()
print ("Counter: ",I)
I=I+1
if (I>%) then return 0 end
return 1

end

function Pass00l(a, k)

print ("Train: ",a, "™ Track: ", b)

- Log Fahrzeugereignisse
[ Log Kontaktpunktereignisse

Lua Skript laden H Lua Skript speichem H Skript neu laden

Nun mussen Sie den Namen dieser Funktion im Fenster der Kontaktpunkt-Eigenschaften eingeben:
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

i Objekt: Kontaktpunkt for Signal

Objekt editieren, verschieben
ﬂ Chjekt entfemen

i1 Kontaktpunkt kopieren
Chjekt spemen

‘ TRESIL

Hey let's start, EEP Version is: 16
Counter: 0
Counter: 1
Counter: 2
Counter: 3
Counter: 4

|[E]_Obiekicigenschafien

E Menu schliefen

Kaontaktpunkt fur Signal: O

—Auzlozen bel Zugvorbeifahrt;

Richtung eing Akbivierung e
Richtung zwe
|H| Zugschluss :
Autarnatik-t anuellbetrieb Lichter an/aus Jeder

R oite; -
| Fir | - | | Alle | - | | zt-Fuztand: _
Zug: Filtername:
[Fir [ ~]|ane -] |

Alctivienangzdiztan

s |- M
it warn: Zeit big:
00:00:00 == |00:00:00 =+

Lésche Kontakt | | ok || Abbrechen

Nachdem ein Zug den Kontakt berfahren und ausgel6st hat, erhalten wir z.B. folgende Ausgabe:
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

4@ 7o

Hey let's start, EEP Version is: 16.3
Counter: 0
Counter: 1
Counter: 2
Counter: 3
Counter: 4
Counter: 5
Counter: &
Counter: 7
Counter: &

Train: #DR 118506 Track: 7

D Handsteuerung

Dadurch kdénnen Sie dieselbe LUA-Funktion fiir verschiedene Zwecke verwenden, je nachdem, auf welchem
Gleisstlick sich der Kontaktpunkt befindet.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

LUA: Kontakte konnen das automatische Einschalten von Bremsleuchten verhindern

In einigen Fallen ist es (seitens der Anwender) nicht erwiinscht, dass die Bremsleuchten von Fahrzeugen
automatisch aufleuchten, sobald eine Bremsung des Fahrzeuges eingeleitet wurde. Sofern diese Funktion
komplett unterbunden werden soll, kdnnen Sie die bereits bekannte LUA-Funktion "EEPSetTrainLight"

verwenden, dabei aber als zweiten Parameter dieser Funktion eine "3" (flir das Bremslicht eingeben. Der
erste Parameter bedeutet: ,0 - Deaktivierung der Bremslichter, ,,1“ - Aktivierung der Bremslichtfunktion.
Beispiel:

EEPSetTrainLight ("#Mercedes GT Hellrot", 0, 3)

Zeile: 1, Spalte: 1

I=0
clearlog()

print ("Hey let's start, EEP WVersion is: ", EEPVer)

function EEPMain ()

print ("Counter: ",T)

I=T+1

if (I>9) then return 0 end
return 1

end

function EEPSetTrainlightl ()
name="#Mercedes GT Hellrot;OO1l"™
EEPSetTrainlight (name, 1, 3)
name="#Mercedes GT Hellrot™
EEPSetTrainlight (name, 0, 3)
nd

Mercedes GT:001 Bremsleuchten an

Mercedes GT Bremsleuchten aus

[~ Log Signalersignisse [¥ Log Fahrzeugereignisse
[ Log Weichenereignisse [+ Log Kontakipunktereignisse

Lua Skript laden || Lua Skript speichem | | Skript neu laden
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Kontaktpunkt fir Zug

—Auslésen bei Zugvorbeifahrt:

[ Richtung eins ] zugschiuss Aktivierung verzogert:
| Richtung zwei o : L
Automatik-Manuellbetrieb S
i Jeder: I:I
|FL||' | vl |.-'-\IIE |v | Ist-Zustand:
Zug: Filtername:
Fur | =||ate [~]| |
Wenn Signal/Weiche # | ||ist | - || | - |
™ LU runknon: Reit von: Zeit bis:
| EEPSefTrainLight1 | 0:00:00 —|00:00:00 ——

rKupplungskontrolle -
2 vorne Kupplung vorne
Ky | :® ;
i @ hinten |EA| Kupplung hinten

Rollmaterial-hr. I:I Meuer Zugname: | |

rBelade- und Entladekontralle der Fahrzeuge

|E| Gleis anschliefien Anz. Rolimaterialien entaden:

|unveré’|ndert das auslisende | hd |

|v|

ﬁ Keine Routen-Anderung

—5Steuerung von Achsen
Achse: Filter:

| alle [+ |
 Position: Einstellungsgruppe:

r Geschwindigkeitsiiberwachung
|| vormerken Wiederherstellen
|E| Fahrtrichtungsumkehr

nicht langsamer als
nicht schneller als
festlegen

Geschwindigkeit (kmh):

—Weitere Optionen
4] Haken an/aus
|E| Rauch an/aus
|E| warnsignal geben
4| Blinker links anfaus
|| Blinker rechts anfaus
|| Lichter an/aus
|ES| Staub aufwirbeln
|ES| Automatikbetrieb an/aus
|E| Bremslicht einfaus

| Tipp-Text || Losche Kontakt | | QK || Abbrechen
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Sperrung des automatischen Kamerawechsels nach der Einfahrt in einen Tunnel

Wenn der Benutzer das Fahrzeug im Folgemodus der Kamera beobachtete, gab es bisher immer eine
automatische Umschaltung der Kamera in den Kabinenmodus nach einer Einfahrt in den Tunnel.

Ab Plug-in3 zu EEP16 kénnen Sie im Dialogfenster der Eigenschaften eines Kontaktpunktes fir Kamera die
Option "nicht unterbrechen" zuschalten, was bedeutet, dass die Kamera nicht automatisch in den
Kabinenmodus wechselt.

s

r Auslosen bei Zugvorbeifahrt

X

Richtung eing
Richtung zwei

[H| Zugschluss Adivien -

Automatik-/Manuelbetrieb Lichter an.
Route:
EEIE ||

Aug: Fitername:

Modelle |F|I|r |v| |ME |v | |
#5ALCORS 11 Wenn Signal/Weiche | |[ist |~ 4|
EEALCoRS 11 Low Mose o Eardiction: Zet vor- T 5
& : f
am 212;7?5;?“10 3] |[00:00:00 - o0:0000 -
#5DB 212 309 - Steuerung der Kamera
#5.DB 216 beige mera Start: Perspektiven: Zeit:
:mm-msﬁpw Keine |v| |Keine |v| |E- |

DB v200-008 EpIII e Perspektiven:
£5DB_218_134 '
£5DB_218 202 Keine || [Keine |~
#£5DB_218_217
#aDB_218_315 Aktuelle |~} [ Nicht unterbrechen
£5DB_218_398
KT 11T W— :
= | | Tipp-Text Lésche Kontakt | ok || Abbrechen
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Die Stiickliste von Weichen und Signalen einer FahrstraBe wurde um Gleisnummern ergénzt, wobei
deren moglicher Kollisionsstatus mit einer Gleisbesetztmeldung uberpriift wird

Nach der Auswahl einer FahrstralRe (Linksklick auf deren Start und Ende) und anschlieRendem Rechtsklick,
offnet sich ein Dialogfenster mit einer Stlckliste der aktuell gewahlten FahrstralRe, das mehr Details anzeigt,
als das bisherige.

Die Stiickliste der Gleise enthalt sowohl Information Uiber deren Status - also - ob ein Gleis von einem Zug
bzw. Rollmaterial besetzt ist oder nicht — als auch die ID-Nummern aller Gleise, die innerhalb der Fahrstralte
enthalten sind.

Fahrstrasse Ziel: ahrstras
[Nr. 1 7iel 0013-1 | = | | aktvieren

| Lizte der Signale und ‘Weichen, welche der Fahrstrale
zugeordnet sind.

™| Aeiche 20002 Fahrt

Track #18 Status: OK
Track #17 Status: OK
Track #16 Status: OK
Track #15 Status: OK
Track #7 Status: OK
Track #13 Status: OK
Track #12 Status: Besetzt
Track #11 Status: Besetzt
Track #10 Status: OK
50009 - Z000%-01 Status: OK
50008 - 20012 Status: OK
50017 - 20012 Status: OK
50018 - 20012 Status: OK

=
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Der Status ,,OK" bedeutet, dass die Fahrstralle gedffnet (befahren) werden kann.

Der Status "Besetzt" blockiert die Er6ffnung einer FahrstralRe und bedeutet, dass sich in diesem Abschnitt
der Strecke ein Zug befindet.

Zusatzlich zu den Gleisen der Fahrstrafle umfasst die Liste auch FahrstralRen, die sich mit der aktuell
gewabhlten Fahrstralle Uberschneiden kénnen. Diese kdnnen die Aktivierung einer Fahrstralte behindern /
blockieren und erhalten den Status "OK" bzw. "Kollisionsrisiko".

Hinweis:

Beim Bearbeiten der Fahrstrale kénnen mit der STRG-Taste, einzelne Gleise und Ubergénge aus der
FahrstralRe geldscht werden, die nicht Uberprift werden miissen, oder aber Gleise hinzugefiigt werden, die
kontrolliert werden sollen, auch wenn sie nicht unbedingt auf der gewahlten FahrstralRe liegen.
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

LUA: Auslesen von abgespeicherten Texten in Modellen

Ab Plug-in3 zu EEP 16.3 steht eine neue LUA-Funktion zur Verfligung:
EEPRollingstockGetTextureText

Die Funktion ok, Text = EEPRollingstockGetTextureText(Name_RM, Flaeche) hat 2

Riickgabewerte (einen fiir die erfolgreiche Ausfihrung und einen mit dem ausgelesenen Text) und als
Parameter den Namen des Rollmaterials und die Nummer des Textfeldes.

B LUA Skript-Edito - — O

Zeile: 1, Spalte: 1

I=0
clearlog ()}

print ("Hey let's start, EEP Version is: ", EEPVer)

function EEPMain ()

print ("Counter: ",T}
I=I+1
if (I>%) then return 0 end
return 1
end

function EEPRollingstockSetTextureTextl ()
EEPRDJ.J.ingst.cnckSet.Text.ureTextt"PR_ESS 285 101 Ep‘.’I",l l,l"EEP l£.3"b

nd

unction | EEPRollingstockGetTextureTextl ()
print (EEPRollingstockGetTexturceText |:|"PRESS 285 101 EpVI",| 1)}

nd

Funktionsname

Fahrzeugname

Nummer der Flache

|
‘l | Beschriftung

[ Log Signalereignisse I¥ Log Fahrzeugereignisse Lua Skriot lad H Lua Skii ich | | Sheri lad
[ Log Weichenereignisse ¥ Log Kontaktpunktereignisse b 3 SKtpt speichem e e
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

&G rrero EEP Ereignis Fenster

Hey let's start, EEP Version is: 16.3
Counter: 0
Counter: 1
Counter: 2
Counter: 3
Counter: 4
Counter: 53
Counter: &
Counter: 7
Counter: 8
Counter: &
trueEEP 16.3

Kontaktpunkt fir Zug

 Auslisen bei Zugvorbeifahrt: rKupplungskontrolle
] Richtung eins IS Zugschluss Aktivierung verzogert: Kupplung Idsen'® i (] Kupplung vorne
TR Aktivierungsdistanz: @ L | Kupalung hinten
] Automatik-/Manuelbetrieb Jeders Rolmaterial-Mr. |:| Meuer Zugname: I:l
Route: 2
Belade- und Entladekontrolle der Fah
|Fin ‘ = | |AIIE ‘ - | Ist-Zustand: i !Jn 2 .a S
£ Eitername ! Gleis anschliefen Anz. Rolmaterialien entladen: El
ug: -
|Fl'n' ‘ = | |A||E ‘ - || | Geschwindigkeitsiberwachung ——————— —~Weitere Optionen
Wenn SignaljVieiche # | [[ist I -] | vormerken /wiederherstellen [E] Haken an/aus
M| Fahrtrichtungsumkehr |EY| Rauch an/aus
Lua Funktion: Zeit von: Zeit bis: H| Warnsignal geben
[ EePRolingstockGetTextureText1 [[o0:00:00 = [o0:00:00 = s Igi] Blinker links anfaus
nicht schneller als X

|| Blinker rechts an/aus

Auf Fahrzeug/Zug anwenden: Auswahl der Route festlegen
— _ _ |ES] Lichter anfaus
‘unveréndart das ausldsende | ‘ |Keine Routen-Anderung |v | Geschwindigkeit (km/h): EA] Staub aufwirbeln

Steuerung von Achsen |Eq] Automatikbetrieb anjaus
Achse: Filter: |ES| Bremslicht einfaus

e - |

Bstlngsatpeilcne [~ | TopTen || Losche ortakt | [ ok ][ Abbrechen
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Anleitung zum Plug-in 3 zu EEP 16.3

Identifizierung von Objekten (Einblenden von Namen) im GBS/Radar-Fenster

Um die Nutzung von Gleisbildstellpulten zu erleichtern, wurden mit Plug-in 3 zu EEP 16 weitere
Informationen ber Signale und Fahrzeuge hinzugefiigt. Um diese Informationen anzuzeigen, klicken Sie mit

der rechten Maustaste auf das jeweilige Objekt, womit eine Tooltip-Beschreibung erscheint (&hnlich wie im
2D-Radarfenster).

[[O]] )
[Eug: #0B_EA10_001

% Okmdhl
i

1891 : - -

D D

Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 3 zu EEP 16.3 sind viele Wiinsche erfahrener EEP-Anwender eingeflossen.
Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb |hrer Anlagen.

Wir wiinschen lhnen viel Freude mit diesem dritten Plug-in zu EEP 16.

Ihr EEP-Team des Trend — Verlages
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