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KP1417_TREND_Tunnel-Baustelle und Modell-Set Knuffingen 
 

 
 
 
Mit diesen Modellen kann ein Baustellen-Verbau für Erdarbeiten nachgestellt werden. 
Tunnelröhren für eine Tunnel-Tagebau-Baustelle sind beigefügt. 
 
Ebenfalls sind Baustellen-Leitplanken als Spline und Immo enthalten 
 
Weiterhin sind 2 Spline für Waldkulissen (Laub- und Nadelwald) beigefügt, mit denen man framesparend einen 
dichten Baumbestand simulieren kann. 
 
Dieses Set wurde auch Modell-Set Knuffingen genannt, da hier verschiedene Bauteile für die Anlage Knuffingen 
zusammengefasst wurden. Dieses Set beinhaltet die Modelle, die zu diesem Thema im "Addon Knuffingen" 
verwendet werden. 
 
Erforderlich ist mindestens EEP4, Patch 2 
 
 
Enthalten sind: 
 
4 Gleisobjekte (Gleisobjekte/Wasserwege) 
Baustelle_Verbau_Tunnel-Anfang 
Baustelle_Verbau_Tunnel-Ende 
Baustelle_Verbau_Tunnel_20m 
Leitplanke-Baustelle-Ende 
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5 Modelle Immobilien (EEP-Plan-Fenster /Immobilien/Andere/Andere) 
Baustelle_Verbau_Rohr 
Baustelle_Verbau_Rohrstapel 
Leitplanke_Baustelle_2m 
Leitplanke_Baustelle_4m 
Leitplanke_Baustelle_10m 
 
4 Spline (Gleisobjekte/Wasserwege) 
Leitplanke-Baustelle 
Verbau-Baustelle 
Waldkulisse_Laub 
Waldkulisse_Nadel 
 
 
Hinweis: 
 
Die Baustelle_Verbau Gleis-Objekte müssen im Gleisstil „Wasserweg“ eingesetzt werden. 
Das Gleis-Objekt Leitplanke-Baustelle-Ende, muss im Gleisstil „Leitplanke-Baustelle“ eingesetzt 
werden. 
 
Die Spline Verbau-Baustelle haben kein „Endmodell“, da man diese in der Geländeoberfläche auslaufen lassen 
kann. 
 
 
Verlege-Hinweise Tunnel-Baustelle: 
 
Man kann eine Tunnelbaustelle nachbauen, in der man die Tunnelröhre beliebig lang „befahren“ kann (z.B. mit 
einer Schmalspur-Lok und Loren). 
Hierzu wird an das Gleis-Objekt Baustelle_Verbau_Tunnel-Anfang ein (oder mehrere) 
Baustelle_Verbau_Tunnel_20m angehängt, die dann mit Baustelle_Verbau_Tunnel-Ende abgeschlossen 
werden. Der Übergang in die Geländeoberfläche wird mit der „Wunder- / Tunnel-Textur“ unsichtbar gemacht 
(wie offener Tunnelbau mit Gleisen). 
 
 
 
Waldkulissen: 
 
Diese Kulissen wurden zum framesparenden Darstellen von dichter Bewaldung erstellt. Sie wurden in 
„doppelter U-Form“ gebaut, damit sie gleichermaßen von beiden Seiten betrachtet werden können. Durch diese 
Bauweise wurde auch eine (wenn auch geringe) 3-D Wirkung erzielt. 
 
Die optisch beste Wirkung erzielt man, wenn sie in einer Länge von 60 m verbaut werden (Texturwiederholung). 
Bei anderen Längen kann schon mal ein „unplausibler“ Anschluss entstehen. 
 
 
 
 
Viel Spaß mit den Modellen. 
KP1 


