Anleitung zum Bau und Steuern von LW1 Ampelanlage

Ampelanlage wie in der Realitiit

Wer von uns EEPlern hat nicht schon immer davon getrdumt, Stralenkreuzungen mit Ampeln zu
bestiicken, wie sie uns im Stralenverkehr stindig in der Realitdt begegnen.

Ampeln konnen jetzt als Immobilien individuell zusammengestellt werden.

Also: Masten setzen, die passenden Ampeln (z.b.: FuBginger, Linksabbieger, Blinkendes Gelb oder
StraBenbahnampel) aussuchen und sonstiges Equipment hinzufiigen. Ob es die kleine oder die 6-spurige
Kreuzung mit StraBenbahn oder ein einfacher Fullgéngeriiberweg sein soll, der Fantasie sind keine
Grenzen gesetzt.

Der Aufbau ist auch fiir ungeiibte EEPler ganz einfach: Raster einschalten, die ein oder andere Hohe
dndern und schon passt alles zueinander. Das Besondere hieran ist, dass das passende Signalbild mit
einem einfachen Mausklick eingestellt werden kann: hier rot, da gelb blinkend, oder fiir Rechtsabbieger
griin. Wer es jetzt noch realistischer haben will, kann dann seine bestiickten Ampeln mit Kontakten
steuern, da die Ampeln ein originalgetreues Signalbild zeigen.

Dies bedeutet den Wechsel von Rot iiber Rot-Gelb zu Griin und dann iiber Gelb zu Rot.

Sie konnen ausgeschaltet oder in den Blinkmodus gebracht werden (z.B.: Nachtschaltung oder Storung).

Bitte beachten: Die Ampeln haben keine Signalfunktion .
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Kontaktsteuerung schon passend sind.
Ampelphase immer Schritt = 1  Von Ret iiber Rot-Gelb nach Griin  Oder  von Griin iiber Gelb nach Rot
Ansonsten Schritt = 1 = Einschalten (z.B. Blinklicht einschalten)

Schritt = -1 = Ausschalten (z.B. Ampel ausschalten)

Viel Spaf3 beim Bauen der Ampelanlage Grufp LW1



