Anleitung

Die Modelle werden in folgende Verzeichnisse installiert.

Spieler 1 bis11-N , Spieler 1 bis 11-W, Schiedsrichter und Linienrichter werden in das Verzeichnis
Ressourcen\LSelemente\Fauna\Figuren\Fussballer installiert.

Die Spieler sind auf Hohe 0 ausgerichtet.

Beim einsetzen auf den Fussballplatz_komplett sollten die Spieler auf Hohe 0,05 gesetzt werden.

e
s

TR -;Jl- '_-'r':.'l

Eeirt, - - i

b i T

T 1ol | k.
‘:":%‘-‘- s

g ESHED
1 -t

iy i

y

Fussballplatz_komplett und Fussball werden in das Verzeichnis
Ressourcen\Immobilien\Ausstattung installiert.
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Anregungen und Wiinsche zu dem Set bitte per Email mitteilen.

m.lubisch@worldonline.de
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