Parkanlage — Grundset

Mit den Modellen des vorliegenden Sets lassen sich unterschiedliche Parkanlagen gestalten.
Die Grundmodule mit verschiedenen Wegeformen sind alle 30 x 30 Meter und mit Hilfsgleisen
versehen. Die Wege sind offen und kénnen mit Spriihtexturen einfach gestaltet werden.
Mit den Zusatzmodulen kénnen die freien Rondelle beliebig ausgeflillt werden. (weitere Grundmodule
und Zusatzmodule sind geplant).
Einige der Wege mit Rondellen sind bereits mit solchen Zusatzen ausgestattet und kdnnen direkt
eingesetzt werden.
Die mitgelieferten Mauermodule entsprechen in ihrer Lange den Seitenlangen der Grundmodule (30m)
und kdnnen deshalb problemlos angefiigt werden.

Beispiel:

Aufbauvorschlag

Beim Aufbau einer Parkanlage geht man am besten so vor:

Zunachst setzt man eines der Eingangsmodule an die Stelle wo der Parkeingang sein soll.

(Diese Module (3) sind bereits mit einer Parkmauer und Zusatzmodulen versehen, so daf3 daran
problemlos weitere Module und Mauerelemente angefiigt werden kdnnen.)

Nun kénnen weitere Grundmodule beliebig angefligt werden. Dabei ist zu beachten, daf immer ein
offenes Wegende auf ein anderes offenes Wegende trifft.

(Anmerkung: am Ende dieser Anleitung sind alle Module in Aufsicht abgebildet. Den Bogen ausdrucken, die Teile
ausschneiden und den Park erst mal wie ein Puzzle zusammenstellen)

Achtung! Wichtig!

Die Modelle werden nach Resourcen/Gleisobjekte/Gleise/Parkanlage installiert.

Die Dateinamen beginnen alle mit PK-.... und sind in EEP 3 unter , Gleisobjekte/Andere*
zu finden.

In EEP 3 vor dem Einsetzen des ersten Moduls den Gleisstil unsichtbares Gleis wahlen.

In EEP 2.43 vor dem Auswahlen des ersten Moduls einen beliebigen Gleisstil wahlen, das Modul
einfiigen, platzieren und die Hohe auf -0.02 (bis -0.04) einstellen. Nun ein weiteres Modul
anschliessen, das erste nochmal kurz verschieben und erneut anschliessen. Dies verhindert daf3 bei
den weiteren Modulen das Gleis unsichtbar bleibt. Damit wird verhindert, dal3 das Hilfsgleis sichtbar
ist.

Stattdessen kann aber der Gleisstil mit einem geeigneten Tool (Tracktool — CTR-Shop) in den
Wasserweg getauscht werde. Damit erspart man sich das etwas umstandliche Handling.

Die Grundmodule sind als Rasenflachen ausgelegt und kénnen beliebig mit Baumen
und/oder Bischen bepflanzt werden.

Ausser den Gleisobjekten sind einige Modelle als Immobilien im Set enthalten. Diese werden
nach Resourcen/Immobilien/Domizil/Garten_Spiel installiert.



Technische Einzelheiten

Die Grundmodule haben eine Seitenlange von 30 x 30 m, die Rasenflache hat eine Héhe von 20 cm.
Sie sind mit Hilfsgleisen, mittig an jeder Seite, ausgestattet was das aneinanderfligen erleichtert. Die
Zusatzmodule, welche in der Mitte der meisten Grundmodule eingefiigt werden kénnen, sind ebenfalls
mit einem Hilfsgleis ausgestattet. Dies ermdglicht die Platzierung der Modelle genau in der Mitte der
Grundmodule.

Die Wege sind alle offen, das heil3t sie kbnnen mit beliebigen Spriihtexturen nach eigenen
Vorstellungen gestaltet werden.

Beispiele Weg mit Spruhtextur:

Die Modelle im Einzelnen (Grundmodule):

PK-Eingang-gerade-01

Eingangsmodul, gerader
Weg, mit Mauer,
offenes Tor,
Blumenbeete und
Springbrunnen

PK-Eingang-gerade-03

Eingangsmodul,
Kreuzweg mit Mauer,
offenes Tor
Blumenbeete und
Kugelbrunnen

PK-Eingang-gerade-02

Eingangsmudul Kreuzweg
mit Mauer. Offenes Tor,
Blumenbeete und
Pavillon-01

PK-Weg-Bogen-02

90 Grad Doppelbogen
Rondell beliebig mit
Zusatzmodulen
erganzbar

PK-Weg-Bogen-01

Modul mit 90 Grad-Bogen
Beliebig drehbar

PK-Weg-Bogen-03

90 Grad Doppelbogen
Im Rondell bereits der
Pavillon-03




PK-Weg-gerade

Gerades Wegsttick

PK-Wegkreuz-Beete

Wegekreuz mit Rondell
% Ringe mit Blumen

innerer Ring fiir beliebige
Zusatzmodule

PK-Weg-gerade-R8m

Gerades Wegstlick mit
Rondell radius= 8m

Beliebig mit
Zusatzmodulen erganzbar

PK-Wegkreuz

Einfaches Wegekreuz

PK-Wegkreuz-Teiche

Wegekreuz mit Rondell
% Ringe mit Seerosen

innerer Ring fur
beliebige Zusatzmodule

PK-Wegkreuz-R8m

Wegekreuz mit Rondell fir
Zusatzmodule

PK-Wegkreuz-R6-13m

Wegekreuz mit ¥ Ring
Rasen

Rondell fiir beliebige
Zusatzmodule

PK-Wegkreuz-R13

Wegekreuz mit grossem
Rondell (radius 13m)

Fur spatere
Zusatzmodule
vorgesehen

PK-Wegkreuz-R10-23m

Wegekreuz mit flachem
Grashigel

Geeignet fir Bepflanzung
mit Ba&umen,Strauchern
oder Denkmale (in Vorber)

PK-Weg-T-R8m

Wege T-Stiick mit
Rondell, fiir
Zusatzmodule

PK-Weg-T-gerade

Einfaches Wege T-Stiick

PK-Rasenflaeche

Einfaches Rasenmodul,
geignet als Liegewiese
oder zum bepflanzen mit
B&umen und Bischen




Zusatzmodule

PK-Blumen-R5m-03

Blumenkésten V4

Mit Kugelbrunnen
Gleisobjekt zum einfligen
in Rondelle

PK-Blumen-R5m-01
Blumenkéasten Y4
Gleisobjekt zum einfligen
in Rondelle

PK-Blumen-R5m-02

Blumenkésten V4
Mit Springbrunnen
Gleisobjekt zum
einfugen in Rondelle

PK-Blumenrondell-R5-02

Blumenrondell mit
Kugel-Loorbeer
Zum Einfugen in Rondelle

PK-Blumenrondell-R5-01

Springbrunnen mit
Blumenkranz
Zum Einfugen in Rondelle

PK-Pavillon-02

Pavillon Griechischer Stil
Zum einsetzen in Rondelle

PK-Pavillon-01

“Kaiserpavillon”
zum Einsatz in Rondelle

PK-Seerosenteich-R5m

Teich mit Seerosen und
Fontaine
Zum einsetzen in Rondelle

PK-Pavillon-03

Pavillon Griechischer Stil
Mit Blumenrabatten
Zum einsetzen in Rondelle

PK-Springbrunnen-01

Kugelbrunnen
Zum einsetzen in Rondelle

Mauern:

PK-Mauer-01
Lange 30m

Mauer-Zwischenstiick

PK-Mauer-01-Tor-gschl
Lange 30m

Mauerelement mit
geschlossenem Tor

Lange 30m

Mauerelement mit offenem Tor

PK-Mauer-01-Eck
Lange 30x30m

Mauer-Eckelement




Kombinationsbeispiele:

Immobilien (zur beliebigen Verwendung)

PK-Blumenmauer-5m
Mauer, 5m x 0.6m mit Blumenbeet
Immobilie — beliebig verwendbar

PK-Kugel-Loorbeer
Loorbeerbdumchen in Kugelform
Im Antiken Steintrog
Immobilie — beliebig verwendbar



Um beim Planen einer grosseren Parkanlage nicht die Ubersicht zu verlieren, hier alle
Grundmodule und Zusatzmodelle zum ausschneiden. Damit kann man Ubersichtlich seinen
Park erst mal provisorisch zusammenstellen und an Hand der Dateinamen die Module in
EEP auswahlen und platzieren.

PK-Wegkreuz

PK-Eingang-gerade-01 PK-Eingang-Kreuz-02 PK-Weg-gerade-R8m

PK-Vegkreuz-R10-13m PieViegppuz-Rom PK-Afegkreuz-RB-13m

PK-Wegkreuz-Beete PK-Weg-gerade PK-Weg-Bogen-03




PK-Weg-Bogen02 PK-Weg-Bogen-01 PK-Wegkreuz-R13

PK-Weg-T-gerade PK-Weg-T-R8m PK-Rasenflaeche




