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EEP 3D - Modellwerkstatt von Norbert Popp - NP1

StadtstraBen Set01

Mit diesem Set lassen sich Strallenzige, Kreuzungen und Gleisquerungen realisieren. Die Gleis-
stile sind so konstruiert, dass ein- und mehrspurige Stralen erstellet werden kénnen.

Samtliche Stralenstile und Gleisobjekte sind in drei Varianten vorhanden:

- mit durchgezogener Mittellinie
- mit unterbrochener Mittellinie
- ohne Mittellinie.

Diese Set enthalt StadtstraRen in Form von Splines und Gleisobjekten. Die Stra3ensplines sind
mit, ohne und einseitigen Gehwegen enthalten, so dass sich auch mehrspurige Stralen erstellen
lassen. Die Gleisobjekte ermdglichen Gleisquerungen ohne das die Schienen in den Gehwegen
verschwinden.

Daruber hinaus sind noch Splines enthalten mit denen sich unterschiedliche weil3e Linien darstel-
len lassen und StralRenmakierung in Form von Richtungspfeilen.

Dieses Set umfasst 56 Modelle
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Splines im StraBeneditor

Stadtstr-DM-ohne-GW_NP1  Stadtstr-DM-GW-RL_NP1  Stadtstr-DM-GW-Li_NP1 Stadtstr-DM-GW-Re_NP1

Stadtstr-ML-ohne-GW_NP1  Stadtstr-ML-GW-RL_NP1  Stadtstr-ML-GW-Li_NP1  Stadtstr-ML-GW-Re_NP1
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Stadtstr-OM-ohne-GW_NP1  Stadtstr-OM-GW-RL_NP1  Stadtstr-OM-GW-Li_NP1  Stadtstr-OM-GW-Re_NP1

Gleisobjekte im StraBeneditor unter Andere

Stadtstr-DM-As-unten-RL_NP1 Stadtstr-DM-As-unten-Li_NP1 Stadtstr-DM-As-unten-Re_NP1

Stadtstr-ML-As-unten-RL_NP1 Stadtstr-ML-As-unten-Li_NP1 Stadtstr-ML-As-unten-Re_NP1
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Stadtstr-OM-As-unten-RL_NP1 Stadtstr-OM-As-unten-Li_NP1 Stadtstr-OM-As-unten-Re_NP1

Stadtstr-DM-GW-abg-RL_NP1 Stadtstr-DM-GW-abg-Li_NP1 Stadtstr-DM-GW-abg-Re NP1

Stadtstr-ML-GW-abg-RL_NP1 Stadtstr-ML-GW-abg-Li_NP1 Stadtstr-ML-GW-abg-Re_ NP1

Stadtstr-OM-GW-abg-RL_NP1 Stadtstr-OM-GW-abg-Li_NP1 Stadtstr-OM-GW-abg-Re NP1
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Stadtstr-DM-GW-Ende-RL_NP1 Stadtstr-DM-GW-Ende-Li_NP1 Stadtstr-DM-Ende-abg-Re NP1

Stadtstr-ML-GW-Ende-RL_NP1 Stadtstr-ML-GW-Ende-Li_NP1 Stadtstr-ML-Ende-abg-Re NP1

Stadtstr-OM-GW-Ende-RL_NP1 Stadtstr-OM-GW-Ende-Li_NP1 Stadtstr-OM-Ende-abg-Re NP1

Stadtstr-DM-GW-unten-RL_NP1 Stadtstr-DM-GW-unten-Li_NP1 Stadtstr-DM-unten-abg-Re_NP1

Seite 5 von 13




EEP 3D - Modellwerkstatt von Norbert Popp - NP1

| |

Stadtstr-ML-GW-unten-RL_NP1 Stadtstr-ML-GW-unten-Li_NP1 Stadtstr-ML-unten-abg-Re NP1

Stadtstr-OM-GW-unten-RL_NP1 Stadtstr-OM-GW-unten-Li_NP1 Stadtstr-OM-unten-abg-Re_ NP1
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Richtungspfeile unter Inmobilien - Verkehr - Verkehrszeichen
und weiBe Linien unter Wasserwege

Pfeil-geradeaus_NP1 - Pfeil-gerade-links_NP1 - Pfeil-gerade-recht_NP1 - Pfeil-links_NP1 - Pfeil-rechts_NP1

Linie-weiss-DM_NP1 - Linie-weiss-ML_NP1 - Linie-weiss-ML-kurz_NP1

Die Linien lassen sich in der Breite skalieren, so das z. B. auch Haltelinien damit erstellt werden konnen.

Erklarung der Abkiirzungen

OM = ohne Mittellinie
ML = unterbrochene Mittellinie
DM = durchgezogene Mittellinie

GW = Gehweg

RW = Radweg

AS = Asphalt

PB = Parkbucht

abg = abgesenkt = Schrage
unten = Strassenniveau
Ende = Absenkung bis auf Gelandenivaue
RL = Rechts und Links

Li = Links

Re = Rechts

Mittelst = Mittelstreifen Gras
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Fur die Gleisobjekte immer vorher den Gleisstil unsichtbare StraRe wahlen

Die Gleisobjekte haben eine Lange von 6,00 m bzw. 12,00 m.

Aufbaubeispiel einer Gleiskreuzung mit Gehweg und einem Gleis
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Stadtstr-ML-GWRW-unten-RL_NP1

Standardmafig betragt die Einbauhdhe der Gleisobjekte fir Gleiskreuzungen 0,58 m. Diese Héhe passt bei den
meisten Gleisen mit einer Einbauh6he von 0,60 m. Bei Gleisen mit einer anderen Einbauhodhe ist die Einbauhdhe
des Gleisobjekts entsprechend anzupassen. Die Standard Einbauhdhe der StralRen Splines betragt 0,10m.
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Hinweis:

Wenn ein Gleisobjekt an ein Gleis mit Steigung angedockt wird, iibernimmt das Gleisobjekt die Steigung.
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Um das Gleisobjekt wieder waagerecht auszurichten muss im Feld Drehung Y: = 0 eingetragen werden.
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Aufbaubeispiel einer 4-spurigen StraBe und 2 Gleisen

Verwendet wurde:

Stadtstr-ML-GW-Li_NP1 Stadtstr-ML-GW-Re_NP1 Stadtstr-DM-ohne-GW_NP1
Stadtstr-ML-GW-abg-Li_ NP1  Stadtstr-ML-GW-abg-Re_NP1

Stadtstr-ML-As-unten-Li_NP1 Stadtstr-ML-As-unten-Re_NP1
Stadtstr-DM-As-unten-LR_NP1
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EinbaumaRe

Vierspurige StraBe mit Gehwegen
Abstand Gleis zu Gleis 3,40m

StraBeneinmindung mit Gehwegen Radius 15 m
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StraBeneinmiindung mit Gehwegen Radius 20 m

StraBeneinmiindung mit Gehwegen in vierspurige StraBe Radius 15 m
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Der Radius von 15 m sollte bei StraBen mit mehr als zwei Fahrspuren nicht tiberschritten
werden, da sonst die StraBenkante der durchgehenden StraRe nicht ausreichend uber-
deckt wird.

Viel Spald mit den Modellen wiinscht

Norbert Popp (NP1)
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