Plug-in 3zu EEP 7.4
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Einflihrung

Plug-ins haben nur einen Zweck und eine Bestimmung: Sie werden zusammengestellt und zum Download
angeboten, um die Anwender und Freunde der Modellbahnsimulation EEP in den Prozess der
Programmentwicklung einzubeziehen und die aktuellen Errungenschaften mdglichst schnell an die
Modellbahnbauer weiterzugeben. Somit enthalten die Plug-ins neue und zuséatzliche Funktionen, die die
Gestaltungsmdglichkeiten und damit die Funktionalitat des Hauptprogramms wie auch der 3D-Modelle
erweitern. Was bringt nun das dritte Plug-in zu EEP 7.4? Nachdem Plug-in 1 die Anwender mit einem
neuen 3D-Editor fiir Objekte tUberrascht hat, liefert Plug-in 3 die Erweiterung der Editierfunktion im Bezug auf
Gleise und StralRen, bzw. allgemein auf alle Fahrweg-Module. In Kombination mit dem Plug-in 1 ist es nun
maoglich Gleise und Strafl3en direkt in der 3D-Umgebung lhrer Anlage zu verlegen, was den Aufbauprozess
deutlich beschleunigen und durchaus komfortabler machen wird. Neben dieser Kern-Funktion des Plug-in 3,
die wir bereits seit Anfang 2011 vorbereitet und Schritt fir Schritt umgesetzt haben, wurden natirlich auch
andre Kundenwiinsche bericksichtigt, die nun den Einzug ins Programm gehalten haben.

Systemvoraussetzungen

Registrierte EEP7-Version mit bereits installiertem Update4 auf Version EEP 7.4 (!)
Dual-Core-Prozessor ab 2,5 Ghz / Grafikkarte mit Pixelshader 3.0-Unterstitzung / 2 GB RAM
Unterstitzt werden folgende Betriebssysteme: Windows XP, Windows Vista, Windows 7.

Installation

Installation unter Windows XP:
Eisenbahn.exe Professional 7.0 - Plug-in 3 - InstallShield Wizard

Starten Sie Windows und anschlie3end die
ausfuihrbare EXE-Datei des Artikels
V72TSP10006 per Doppelklick. Die Daten
werden temporar extrahiert und das Setup-
Programm aufgerufen. Folgen Sie den
Anweisungen im Dialogfenster des
Installationsprogramms.

Optional kann der Inhalt des ausfihrbaren RAR-
Archivs in beliebigen Ordner extrahiert und die
darin befindliche Setup-Datei des Plug-in 3 mit
weiterem Doppelklick gestartet werden.

< Zurtick Abbrechen

Abb. 1. Installation unter Windows XP

Installation unter Windows Vista, Windows 7:

Starten Sie Windows und klicken mit der rechten Maustaste auf das Datei-lcon V72TSP10006.exe

Aus dem Befehlsmeni der rechten Maustaste wahlen Sie den Eintrag: Als Administrator ausfihren.
Folgen Sie den Anweisungen im Dialogfenster des Installationsprogramms.
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Was ist neu? Funktionalitat von Plug-in 3

1. Editieren von Fahrwegmodulen in 3D

Wichtige Kundeninformation!

Die Edition von Fahrwegmodulen in 3D setzt die Installation von Plug-in 1 zu EEP 7.3 voraus!
Es muss demnach der 3D-Editor fiir Immobilien und Landschaftselemente bereits vorhanden sein,
damit die Edition von Fahrwegmodulen vorgenommen werden kann.

Die Hauptfunktion von Plug-in 3 zu EEP 7.4 stellt die Erweiterung des bereits verdffentlichten 3D-Editors aus
dem Plug-in 1, zu dem die Edition der Fahrwege (Gleise, Stralen und Wasserwege) hinzukam. Die
Bedienung des 3D-Fahrwegeeditors erfolgt — wie Sie bald feststellen werden — weitestgehend intuitiv,
wenngleich einige Sachverhalte doch etwas ausfiihrlicher erklart werden missen.

Nach dem der 3D-Gleiseditor (oder ein anderer Fahrweg-Editor) aktiviert und in der Auswahl der Splines ein
Gleisstil ausgewahlt wurde, kann mit dem Verlegen bzw. Bearbeiten der Gleise sofort begonnen werden. Mit
einem Linksklick in das 3D-Fenster des Editors platzieren Sie das erste Gleis.
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Abb. 2. Edition eines Gleises Uber das Meni der rechten Maustaste

An dieser Stelle muss erwdhnt werden, dass das im 3D-Fenster des Editors platzierte Gleis, immer
waagerecht ausgerichtet wird, was allerdings nicht zwangslaufig bedeutet, dass die Orientierung des Gleises
vom Westen nach Osten verlauft - wie man es vom 2D-Editor gewohnt ist. Hierbei ist die Ausrichtung des
Kamerablickwinkels von Bedeutung, womit Sie diese immer mit der tatsachlichen Ausrichtung der Anlage
vergleichen sollten. Ist ein Gleis (Fahrweg-Modul) markiert, wird es blinkend dargestellt. Der Gleisanfang
wird immer durch eine griine Pfeilspitze und das Gleisende durch einem griinen Punkt gekennzeichnet.
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Mit einem Klick mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie ein Funktionsmenii, welches die Edition des Gleises
ermdglicht. Sobald Sie den Menieintrag Objekt verschieben auswahlen, werden weitere weille Pfeile
erscheinen, um die ausgewahlte Funktion sinnbildlich darzustellen.
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Abb. 3. Verschieben eines Gleises in 3D.

Auch bei der beabsichtigten Drehung, oder Skalierung eines Gleisstlickes werden die jeweiligen Sinnbilder
der Funktionen animiert dargestellt.
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Abb. 4. Drehen eines Gleises in 3D.
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Sobald Sie ein Gleis kriimmen, es also in einer Kurve verlegen wollen, bewegen Sie den Mauskursor an das
jeweilige Ende bzw. den Anfang, so das sie den griinen Pfeil bzw. die griine Pfeilspitze berihren. Mit
gedriickter linken Maustaste verschieben Sie das Gleisende (bzw. den Gleisanfang) in gewlinschte
Richtung.
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Abb. 5. Krimmung eines Gleises zur einer Kurve mit gehaltener Maustaste.
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Uber das Men( der rechten Maustaste kénnen Sie ein Gleis nach vorne, oder nach hinten vervielfaltigen,
was etwa der Kopierfunktion des 2D-Editors entspricht. Lose Gleise kdnnen miteinander verbunden werden,
in dem sie in den ,Einzugsbereich® eines anderen verschoben werden. Sobald die Endstiicke nahe genug
beieinander liegen, wird zwischen ihnen eine Kette animiert, was die Bereitschaft zum Einrasten der
Gleisstlicke symbolisiert.
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Abb. 6. Verbinden zweier Gleisstlicke in 3D.
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Um ein Gleis anzuheben bzw. abzusenken muss die Steuerungstaste [STRG] auf der Computertastatur
gehalten werden, wobei aus dem Programm-Menu Einfiigen die Option Objekt an Untergrundhdhe
anpassen unbedingt deaktiviert sein muss. Mochten Sie nicht das ganze Gleis, vielmehr nur das Ende bzw.
den Gleisanfang anheben bzw. absenken, bewegen Sie die Maus auf das jeweilige Ende und mit gedriickter
Steuerungstaste [STRG] versetzen Sie es in die gewiinschte Position.

Wichtig!

Anders, als beim 2D-Editor, bei dem Sie fiir einen Weichen-Antrieb, eine Dreiwege-Weiche, oder ein
Endgleis mit Prellbock eine separate Schaltfliche vorfinden — zeichnet der 3D-Editor immer und
ausschlieBlich normale Gleisstiicke. Bereits verlegte Gleisstiicke kbnnen iiber das Menii der rechten
Maustaste in Weichen, Dreiwege-Weichen, oder Endstiicke mit Prellbock gewandelt werden.
SinngemédB kénnen die Weichenantriebe und Prellbécke ebenfalls aus dem Menii der rechten
Maustaste in normale Gleisstiicke zuriick gewandelt werden.
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Abb. 7. Zuriickwandlung eines Endgleises mit Prellbock zu einem ,normalen® Gleis.
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2. Anzahl der Kamerapositionen verdoppelt

_}.{..j Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde
die Anzahl der Speicheradressen der Kameras
verdoppelt. Demnach stehen Ihnen in jeder Anlage

insgesamt 40 statische und 40 dynamische

Karmera aufstellen

Kamera auswahlen

40. Bahnhofseinfahrt |- | Kamerapositionen zur Verfiigung, was die
Prasentation der Betriebsablaufe
—Kameramodus —— abwechslungsreicher und sicherlich noch
i* statisch oK spannender machen wird.
" dynamisch

Abb. 8. 80 Kamerapositionen in den Anlagen.
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3. Starke Bewolkung — schnell zuwachsender Himmel

Ansicht x|l Es gibt kein schlechtes Wetter, nur schlecht gewahlte
'T(fgjm“ o e ‘ PR Kleidung — sagt man. Mit der neuen Wetter-Option,
+ Tag ac e . . . .
die Sie in den Umwelteinstellungen der Anlage
—wietter —Hi |sfarks . " . .
- — P e aktivieren, konne_n Sie nun  einen rasc_h
i Tom | er | zuwachsenden Himmel simulieren, der die
smeeton [ = ][ Anlagenbevolkerung prompt vor die Frage stellt, ob
A W E [ meme [ || | die Wahl der Kleidung wirklich die richtige war.
ity g | [ ume e ] \
1 . . .
I Hord 237 e [ mirw || || Zu beachten ist, dass das Optionskastchen der
2 ” Wolken ab Plug-in 3 zu EEP 7.4 (iber drei Zustande
[~ Zufillig wechseln (5] "|— | Um 15° Uhr || \ . 9 . ’ . .
g, verfugt. Wurde kein Haken gesetzt, ist der Himmel
Um 18> Uhy
e ol | = ] ' | wolkenlos. Wurde der Haken gesetzt und das
iehende Waolken akbivieren [ 360000 . . . . . n A .
FLL(R—] 1 L wma-ve | [ | K&stchen ist weil hinterlegt, wird eine schwache bis
o o maRige Bewdlkung aufziehen, die man noch
O s gt | [ Vemewerdwen ] | durchaus als Schénwetterfront bezeichnen konnte.
izor:Therna: eim erneutem Klick wird der Haken grau unterlegt,
Harizont Th B tem Klick wird der Hak terlegt
Ethebungen im Sommer, 360° Rundumsicht | - |

womit Sie im Nu zu der Auffassung kommen werden:
,Da braut sich aber was zusammen...”

sbrechen | [ 0K Abb. 9. Aktivierung der starken Bewdlkung
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Abb. 10. Aktivierung der starken Bewolkung
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4. Layer-Auswahl im 3D-Editor und Ausblenden von Objekt-Typen

Programmeinstellungen _?_(__i
A e L Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde in
1 | den Programmeinstellungen die Option zur Auswahl
Gleisdetaillevel Gualitat der Funken - Optionale Funktionsweise 5 der Objekt-Typen hlnzugefugt HIerdurCh konnen Sle
— — futoSichenung | ausgeschaliet 7| bestimmen, ob im 3D-Editor alle Objekt-Typen, wie

z.B. Immobilien, Landschaftselemente, Fahrwege,
Rollmaterialien und verladbare Gliter - gleichzeitig
editiert, oder aber auf einen bestimmten Typ
eingeschrankt, also selektiert werden sollen.

Framerate anzeigen
L Uhrzeit in der 3D -4nsicht zeigen

S RS BRI R Anzeige der Geschw. und Kameranamen

Antialiasing | 8-fach |+ Modelle bei jedem Start scannen
Muodelle beim nachsten Start scannen
Freie Bewegung der Fenster
Licht an/aus automat
Weichen aufschineiden edauben
Lade letztes EEP-Piojekt beim EEP-Start
Tfz. benatigt Dbereitung od. Stromschiens
Kein Rendering unter Anlagencberfliche

Grafikkartenfilter | Arisotropisch 16-fa =
Rendering-Grole ‘_'I ooz

4

Qualitat des Schattens _mittel

Wurde diese Option aktiviert, werden im 3D-Editor
trotz der Auswahl eines bestimmten Layers alle
L S Objekte editierbar bleiben, womit Sie simultan

Sl FLELIY s Lo Immobilien, Landschaftselemente, oder Gleise

Eloom-nfang [0 941]‘ : B:uum-Sla'rke [0.12] | Alle Dbijekt-Typen i{ﬂ 3D editisrbar I bearbe |ten kon nen.

Postprozess-Effekte

Ausleuchtung per Vertex

Wertikale Synchronisation
Bildaktualsierungsrate bis 30 beqrenzen
EEPE Kamerawinkel

. e e |

i k- imin K

<l

B

~Einstellungen der Filmaufnahme-

441 {fps) |25
Lange des £4-Fims [10
ST e R 1| Abb. 11. Alle Objekt-Typen in 3D editierbar

Um die Ubersicht bei der Edition in 3D zu erhéhen, kann dariiber hinaus auch die Anzeige der Objekt-Typen
variiert werden, so, dass Sie diese nach Wunsch bzw. aktuellen Erfordernissen ausblenden lassen kdnnen.
Wahlen Sie hierzu das Dateimeni Ansicht an und aktivieren, bzw. deaktivieren Sie die Anzeige der
gewlinschten Objekt-Typen. Wird bei einem Objekt-Typ das Hakchen weggenommen, so wird die Anzeige
derartiger Modelle unterbunden. Selbstverstandlich werden diese Objekte nicht etwa geldscht, vielmehr der
besseren Ubersicht wegen bei der Anzeige weggelassen. Mit erneutem Klick auf den zuvor ausgeblendeten
Objekt-Typ im Menl Ansicht kehrt die Anzeige zu ihrem ,Normalzustand® zuriick, womit Objekte wieder
sichtbar sind.
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Abb. 12. Ein- und Ausblenden von Objekt-Typen in 3D tber das Men( Ansicht
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5. H6henausgleich, Anpassung der Landschaft an die Fahrstrecke

Auch diesmal ging ein lang ersehnter
Kundenwunsch in Erfullung. Mit dem sogenannten
Abgleich-Faktor ist es Ihnen ab Plug-in 3 zu EEP 7.4
moglich, bei jedem Fahrweg-Stil (Spline) zu
bestimmen, wie tief es in die Anlagenoberflache
eingebettet werden soll, sobald Sie die
Landschaftsoberflache an den Fahrweg anpassen.
Der Abgleich-Faktor (ausgedriickt in Zentimetern),
kann im Bereich von -10m bis +10m ganz individuell
eingestellt werden, was die nachtragliche
Novellierung der Landschaftsoberflache im 3D-
Gelandeeditor tberfliissig macht. Der Abgleich der
Einbettungshoéhe erfolgt meist nachtraglich, also
nach dem ein Gleis bzw. Fahrweg-Modul verlegt
wurde und die Landschaftsoberflache der Hohe des
Fahrwegmoduls individuell angepasst werden soll.

»

Gleizstil
Dunkles Gleiz | - |

T T+

T peer

MiTE| | dmEs

IBXEE | 1 Elekuisch

— Hihe:
abz. H. rel H.

Anfang; 0.60 0.60
Ende: Abgleich der Hohendifferenz zwizchen Gleiz und der

Landzchaftzoberflache.

Abb. 13. Abgleich der Landschaftsoberflache an die
Fahrweghdhe

Ablsich: uanv 4 s

;W\}

An dieser Stelle bleibt noch zu erwahnen, dass nicht
nur die Anpassung der Landschaftsoberflache an die
Hohe der Fahrstrecke, sondern auch umgekehrt, die
Anpassung der Hohe der Fahrstrecke an die
Anlagenoberflache mdglich ist, was allerdings im
Eingabefeld der relativen Hohe eines Fahrweges
eingetragen wird, bevor es auf die Anlage platziert
wird.

»

Gleizstil
Dunkles Gleiz | - |

T T+

e peer

MiTE| | dmEs

IBXEE | 1 Elekuisch

— Hihe:

abz. H. b

Anfang; 020
Ende:
i

Abgleich: =¥

| Abb. 14. Vorgabe der Fahrweghdhe beim Verlegen.

6. Tachometer in 3D-Kabinen

Auch wenn der standardmafige Einzug der 3D-Kabinen in Fahrzeugen erst vor wenigen Wochen (mit Plug-
in 2) ermdglicht wurde, so haben wir die Ausstattung der 3D-Kabinen um ein nicht minderwichtiges Detail
erweitert, einen funktionierenden Tachometer. Auch wenn man es fiir den heutigen Tag als ,nettes
Spielzeug® betrachten, oder gar abtun kdnnte, so wird es kiinftig (beim geplanten Rangier-Modus, zu dem
wir uns an dieser Stelle ausgiebig ausschweigen mdchten...) eine zentrale Rolle spielen — soviel sei
versprochen.
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Abb. 15. Funktionstiichtiger Tachometer als Mess- und Anzeigeinstrument in 3D-Kabinen.

7. Horizontales und vertikales Invertieren der Kameraorientierung

Um die Bedienung der Kamera mit der Maus, bzw. den Cursor-Tasten den Wiinschen des Anwenders
anzupassen, wurden in den Programmeinstellungen weitere zwei Optionen hinzugefiigt, um die Orientierung
zu invertieren, also nach Wunsch auch gegenlaufig anzupassen.

Programmeinstellungen

-Einstellungen der Grafik———————— - ~Einstellungen des Tons—————————————

Qualitét des Rauches Lautstarke
Gleisdetailevel  Qualitét der Funken ~ Optianale Funklionsweise——— —
emerm— |— |- Auto-Sicherung | ausgeschaltet n

........ TN
Framerate anzeigen

Uhrzeit in der 3D-Ansicht zeigen
Anzeige der Geschw. und Kameranamen
Modelle bei jedem Start scannen
Modelle beim nachsten Start scannen

4

Antialiasing | B-fach

4

Grafikkartenfiter | Anisotrapisch 16-fac
Rendering-Grife | 100 %

Freis Bewegung der Fenster
Licht anaus automat
Weichen aufschneiden erlauben

4

Al B ki b b v |

Qualitat des Schatiens | mittel hd Lade letztes EEP-Projekt beim EEP-Start
Tlz. bendtigt Oberleitung od. Stromschisne
Pastprozess-Effekte I3 - . .
Sl et Vet r Rz o el
Vertikale Synchronisation = i
Bildaktualisierungsrate biz 30 begrenzen v r.u e =
£t kel F Kameracrienlisnung inX-Achse invertieten |
- Kameraoriertierung in'7-#chse invettigren [~
Bloom-&nfang [0.94] Bloom-Starke [0112] g
o} Rieals Zeit als EEP-Zeit iibemshmen r
y Aushlen Ibikten [

Lings des AY1-Fims

Pt M|

Abb. 16. Horizontales und vertikales Invertieren der Kameraorientierung
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8. Uhren mit individuellen Zeigern und flissiger Bewegung des Sekundenzeigers mit Minutensprung

Ebenfalls auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurden mit dem Plug-in 3 zu EEP 7.4 Mdglichkeiten
geschaffen, die den Modellautoren eine individuelle Gestaltung der Uhren erlaubt. Der starre Mechanismus
eines Computerzeitgebers, der lediglich einen Sekundentakt erlaubte, wurde gegen aufwendigen
Algorithmus ausgetauscht, der die augenblickliche Framerate im Bezug zur ablaufenden Zeit umrechnet,
wodurch flissige Bewegung der Sekundenzeiger, als auch der sogenannte Minutensprung erméglicht wird.
Eine Minutensprunguhr ist eine besondere Bauart nach schweizerischen Bauprinzip, mit einem voreilenden
und zu jeder vollen Minute kurz gestoppten Sekundenzeiger. Im Lieferumfang des Plug-in 3 befinden sich 6
Modelle von runden und eckigen Bahnhofsuhren der DB, welche die fliissige Bewegung der Sekundenzeiger
und den Minutensprung unterstitzen. Diese koénnen individuell unter Bahnsteigdachern, Lampenmasten
oder ,Aufputz® montiert werden.

9. Reale Zeit in EEP-Anlagen

Um den Anlagenbetrieb noch abwechslungsreicher zu gestalten wurde in den Programmeinstellungen eine
Option geschaffen, die beim Abspeichern einer Anlage die reale Computerzeit iibernimmt. Somit kénnen
beim Bau einer Anlage auch die zeitlichen Etappen dokumentiert und den jeweiligen (um dieser Zeit
herrschenden) Lichtverhaltnissen automatisch angepasst werden.
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