Plugins zu EEPS - Beschreibung

Was sind Plugins zu EEP5?

Unter Plugins verstehen wir funktionelle Erweiterungen des Programms Eisenbahn.exe
Professional 5.0, welche ganz neue Mdglichkeiten beim Betrieb der Anlagen erdffnen und
mit einer ganzen Reihe an thematisch und funktionell angepassten Modellen aufwarten.
Anders, als bei Add-On’s, also Sammlungen von Zusatzmodellen, die sich auf die
Standardfunktionen von EEP beschranken, wird auch der Funktionsumfang des
Hauptprogramms (EEP 5.0) erweitert, den wir den Kundenwinschen entsprechend
entwickelt und an die Engine von EEP5 angepasst haben. Die neuen Funktionen eines
Plugins setzen lediglich das Hauptprogramm EEP 5.0 voraus, nicht unbedingt aber die
Funktionen anderer Plugins, welche bereits erschienen sind. Sollten neue Funktionen eines
Plugin die Installation eines anderen Plugin voraussetzten, werden wir Sie explizit dartuber
informieren und auf diesen Sachverhalt hinweisen.

Neue Funktionen und Modelle im Plugin?2:

Fliehkrafte / Zentrifugal bzw. Zentripetalkraft in den EEP-Modellen
Wettereinflisse / Blitz und Donner in den Anlagen

Anderung der Himmelsfarbe je nach Tages- und Nachtzeit

Stopp-Lichter und Richtungsblinker bei Stral3enfahrzeugen

Neue Optionen beim Einschalten der Beleuchtung von Immobilien (Zufallsprinzip)
Automatische Sicherung von Anlagen im vorgegebenen Zeitintervall

Eigene Definition der Hohe der zu verlegenden Fahrwege

Transparenz des Radarfensters (ab Win.-XP), weitere Icons in der Werkzeugleiste
Anzeige aller Kontaktpunkte einer Anlage / Ausschalten vom Hoéhenrelief

O Mitgelieferte Funktionsmodelle und Demo-Anlage zum Plugin2
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1. Fliehkréafte. Die Zentrifugal- bzw. Zentripetalkraft in den Modellen

Ab dem Plugin2 zu EEP5, kénnen bestimmte Rollmaterialien einer zusatzlich definierten
Scheinkraft unterliegen, um das Verhalten der Modelle weitestgehend realistisch aussehen
zu lassen, also deren Orientierung nach den Regeln des Newtonschen Axioms zu
beeinflussen. Die bekanntere der beiden oben genannten Krafte ist wohl die Scheinkraft: die
Zentrifugalkraft. Das liegt mitunter daran, dass oft bei Kreisbewegungen, z.B. in Fahrzeugen,
die Zwangskraft nicht direkt auf den eigenen Korper wirkt, wohl aber die Zentrifugalkraft. Die,
zum Lieferumfang von Plugin2 gehérenden Modelle einer Gebirgsseilbahn, sowie die
Hubschrauber, sind ganz bestimmt nicht die einzigen ,Sachgebiete”, bei den die
herrschenden Scheinkrafte im Modell umgesetzt werden konnen.

Wirkung der Scheinkrafte auf die Modelle
Modelle, welche den Scheinkraften unterliegen, also speziell fir den Funktionsumfang von
Plug|n2 aufgebaut wurden, zeichnen sich im Fahrbetrieb durch folgende Eigenschaften aus:
Sie hadngen ab bzw. folgen der senkrecht herrschenden Kraft der Gravitation.
Aufgrund der Radialbeschleunigung schwenken diese zur Seite.
Aufgrund der Zwangskraft (Tragheit der Masse) schwingen diese beim
Beschleunigen und beim Bremsen nach vorne und hinten.
Aufgrund des Luftwiderstandes befolgen diese den Vektoren der drei, oben
genannten Kréfte.
Unabhéngig vom Gefélle, oder Steigung der Fahrstrecke, behalten diese eine
konstante Neigung bzw. eine stabile, waagrechte Betriebslage.



Abb.1 Seilbahn unter der Einwirkung der Gravitation und heinkréfte
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Abb.2 Hubschrauber mit konstanter Neigung (unabhangig von Hohe des Lueges)




2. Wettereinflisse / Blitz und Donner in den Anlagen

Zur Unterstreichung des Ambientes Ilhrer Anlagen wurde fur das Plugin2 das
.Donnerwetter* geschaffen. Dieses wird automatisch aktiv, sobald Sie in den Wetter-
Eigenschaften einer Anlage mehr als 50% der Regenintensitat eingestellt haben. Ist der
Regen intensiver, sind auch die wetterbedingten Entladungen haufiger zu beobachten.
Hierbei gibt es helle Gewitterentladungen in den Wolken, als auch spektakulare Blitzschlage
(bis zum Boden), welche die unmittelbare Szenerie flr einen sehr kurzen Augenblick mit
blendend grellem Blitzlicht ausleuchten. Natirlich wird das Wetterspektakel auch akustisch,
von tief grollenden Donnern und kraftigen Blitzknallen begleitet...

Abb. 3 und 4. Ein direkter Blitzeinschlag. Selbstverstandlich entsprechen die technischen
Einrichtungen dem hdchsten Sicherheitsstandard.



3. Anderung der Himmelsfarbe je nach Tages- und Nachtzeit

Unabhangig von den zuschaltbaren Wetterereignissen (Niederschlag, Wind, Sonne, Mond),
kann ab Plugin2 die allgemeine Himmelsfarbe in Zeitabschnitten von je 3 Stunden, ganz
individuell eingestellt bzw. geandert werden. Die jeweiligen Farben fir die Tages- und
Nachtzeiten werden mit den Daten der Anlage gespeichert. Hiermit kénnen Sie flr jede
Anlage ein anderes Farbmuster kreieren und den Charakter der Anlage, durch ein
stimmungsvolles Lichtspiel betonen.
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Abb.5 Neue Einstellungen der Himmelsfarbe

Im Laufe der Zeit (bei manueller Anderung der Uhrzeit, oder beim automatischen Ablauf der
EEP-Zeit) taucht ihre Anlage in einer etwas anderen Umgebungsfarbe, wobei der Wechsel
der eingestellten Himmelsfarben (Farbverlauf) sehr weich und stufenlos erfolgt.

Die Anderung der Himmelsfarben nehmen Sie vor, in dem Sie die Schaltflache der jeweiligen
Uhrzeit betatigen. Das Standard-Farbdialog erscheint, in dem Sie nun die Farbe nach
Waunsch einstellen und mit der Schaltflache ,,OK* (ibernehmen kdnnen. Beim betétigen der
Schaltflache ,Vorgabe-Einstellungen Ubernehmen® wird eine Farbkombination aufgerufen,
welche mit dem Plugin2 als Vorgabe installiert wird und Sie diese bei einer moglichen
Ubersteuerung der Farben immer aufrufen kénnen. Diese Farbkombination entspricht den
bisherigen Einstellungen von EEP 5.0 und ist bei allen Versionen (demnach auch in den
Anlagen) gleich.



Abb.6 Individuelle Einstellungen der Himmelsfarbe zur Erzeugung von Stimmungen

4. Stopp-Lichter und Richtungsblinker bei StraRenfahrzeugen

Die neue Funktionalitat des Plugin2 zu EEP5 ermdéglicht den Einsatz von Stral3enfahrzeugen
und StraBenbahnen, welche speziell hierzu konstruiert, Uber Stopplichter und
Richtungsblinker verfigen und die jeweiligen Gleisstile der Stralen und Stralenbahngleisen
befahren. Die Stopplichter der Fahrzeuge gehen an, wenn die Bremse betatigt wurde, oder
im Stillstand des Fahrzeuges angezogen ist.

Abb.7 Stopplicht bei einem LKW der sich einem beschrankten Bahniibergang nahert

Alle mit Plugin2 ausgelieferten KFZ-Modelle unterstiitzen die Stopplicht-, als auch die
Blinklicht-Funktion.



Die Blinklicht-Funktion wird dann aktiv, wenn ein (diese Funktion unterstitzendes) Fahrzeug
ein Weichen-Antrieb befahrt. Die Blinklichter zeigen die Abbiegerichtung demnach nur auf
dem Fahrstiick des Weichenantriebes vor einer Kreuzung, womit beim Aufbau von
Strallenkreuzungen daflir zu sorgen ist, dass die Weichenantriebe lang genug sind (z.B.
50m), oder die Geschwindigkeit der Fahrzeuge mit Kontaktpunkten entsprechende
gedrosselt wird. Wie in der realen Stral3enbetriebsverordnung ist hier weniger die Entfernung
bis zum Abbiegepunkt, als eher die Zeit entscheidend, in der ein Abbiegevorgang signalisiert
wird.

Abb.8 Blinklichter der Fahrzeuge vor einer Stralenkreuzung

5. Zufallsprinzip beim Einschalten der Beleuchtung von Immobilien

Damit die Funktionalitdt der Anlagen etwas abwechslungsreicher und spontaner wird und
dabei das Erscheinungsbild der Stadte und Doérfer realistischer wirkt, gibt es ab Plugin2 eine
weitere Option zum Ein- und Ausschalten des Lichtes in Immobilien, welche von einem
internen Zufallsgenerator gesteuert wird. Hierbei bekommt jede Immobilie der Anlage einen
eigenen, virtuellen Zufallsgenerator, der das Licht in einer Zeitspanne von 20 bis 60
Sekunden ein- und ausmacht. Bedingt durch den Umstand, dass jede Immobilie einen
eigenen Zufallsgenretor besitzt, sind die Einschaltperioden auf der gesamten Anlage
wahllos, was den Realismus durchaus steigert.

Abb.9 Licht in Immobilien gesteuert vom Zufallsgenerator



Um den Zufallsgenerator der Beleuchtung in einer Immobilie zu aktivieren, wird im
Planfenster deren Umriss angeklickt und mit der rechten Maustaste das Eigenschaftsfenster
aufgerufen. Bei der Option: ,Licht an / aus / auto” stehen Ihnen drei Zusténde zur Verfligung.
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Abb.10 Drei Zusténde der Lichtoption in beleuchteten Immobilien

Abbrechen

Abbrechen

An — bedeutet, dass die Immobilie in der Nacht immer beleuchtet bleibt.

Aus — bedeutet, dass diese auch in der Nacht ausgeschaltet bleibt

Auto — bedeutet, dass sie per Zufall, in unterschiedlich langen Zeitabstanden (von 20
bis 60 Sekunden) an- und ausgeschaltet wird.

Der dritte Zustand wird beim erneuten Anklicken erreicht, sobald der Haken zwar gesetzt,
aber das Kastchen ausgegraut ist (Siehe Abbildung 10, rechts). Dies bedeutet, dass das Ein-
und Ausschalten des Lichts automatisch erfolgt und vom Zufallsgenerator gesteuert wird.

6. Automatische Sicherung von Anlagen im vorgegebenen Zeitintervall

Auf vielfachen Kundenwunsch wurde im Plugin2 eine Option zum automatischen Speichern
der Anlagen in voreingestellten Zeitintervallen umgesetzt. Hierzu wird im Ordner: ,Anlagen”
ein weiterer Unterordner namens ,autosave“ erzeugt, in dem die automatisch gesicherten
Anlagen gespeichert werden. Alle automatisch gesicherten Anlagen-Dateien bekommen zu
ihrem eigentlichen Namen weitere Angaben Uber den Zeitpunkt der Sicherung. Die Anzahl
der Sicherungen richtet sich lediglich nach dem Speichervolumen der Festplatte. Werden
Sicherungen von grof3en Anlagen haufig vorgenommen, ist es zu empfehlen nicht mehr

benétigte Zwischensicherungen zu I6schen, um den Platz auf der Festplatte frei zu geben.
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Die ablaufende Zeit bis zur nachsten, automatischen Sicherung der Anlage wird nur im
aktiven 2D-Planfenster gemessen. Die verstrichene Zeit, wahrend das 3D-Fenster aktiv ist,
wird hierbei nicht bertcksichtigt.

7. Eigene Definition der H6he der zu verlegenden Fahrwege

Die Hohe der Fahrbahn (allgemein bei allen Gleisen und Strassen) wird von EEP aus deren
Definitionsdatei ausgelesen. Im Plugin2 besteht die Mdéglichkeit, zu der vordefinierten Hohe
der Fahrbahn, einen zusatzlichen Wert einzugeben (der z.B. negativ ist, wie im Beispiel), um
die zu verlegende Fahrbahnhdhe zu &ndern. Somit (bei Eingabe eines Wertes von -0.3m)
lassen sich die Standardgleise von EEP (mit einer Fahrbahnhéhe von 60cm), auf einer Hoéhe
von 30 cm verlegen, ohne diese nachtraglich zu versenken, oder die Landschaft nachtraglich
zu erheben.
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Abb.12 Eigene Definition der Fahrbahnhdhe

Die individuelle Voreinstellung der Fahrbahnhéhe ist dann vorzunehmen, wenn Kkein
Fahrbahnstick (Gleis, Stralze, Wasserweg) markiert ist. In diesem Fall ist im Planfenster nur
ein Eingabefeld aktiv, in dieses die gewlinschte Hohendifferenz eingegeben wird. Sobald ein
neues Fahrbahnstiick (Gleis, Stralle usw.) verlegt wird, wird auch der individuelle
Hohenbetrag berlcksichtigt, womit die Fahrbahnhdhe entweder tiefer, oder hoher ist, als
dessen urspriingliche Definition es vorsah.

Die Vorgabe der individuellen Fahrbahnhéhe wird auch in den, vom Anwender
abgespeicherten Gleisbldcken tibernommen, insofern die Option: ,,Objekt an Untergrundhéhe
anpassen” ausgeschaltet ist! Wirde diese Option aktiv bleiben, d.h. der Haken im Menu:
Einfigen - ,Objekt an Untergrundhthe anpassen” gesetzt sein, wirde es die individuelle
Einstellung verhindern, da sich die Gleise trotz der Vorgabe einer individuellen Hohe, hétten
an die Hohe der Oberflache richten mussen.

Auch den Gleiskombinationen von EEP 5.0 (wie: Abzweigung, Hosentrager, Gleisharfe usw.)
kénnen Sie eine individuelle Gleishthe vergeben, allerdings missen Sie hierbei einen
weiteren Umstand bericksichtigen, dass bei der ausgeschalteten Option: ,Objekt an
Untergrundh6he anpassen® diese automatisch auf der Hohe 0,0m verlegt werden. Dies ist
dadurch bedingt, weil es bisweilen sehr viele Splines mit unterschiedlicher Standard-H6he
gibt und sie von EEP zunachst auf die H6he 0,0m zurlickgesetzt werden missen, um diese
Funktion auch bei Strassen, Wasserwegen, oder Straf3enbahngleisen gewdhrleisten zu
kénnen. Méchten Sie also eine Gleiskombination, wie z.B. eine Parallelverbindung mit dem
Gleisstil ,Dunkles Gleis" einsetzen, welche auf der Hohe von 0,30 cm verlegt werden soll, ist



zunéachst die Option ,Objekt an Untergrundhthe anpassen” auszuschalten und die relative
Hoéhe bei (+) 0.30 cm einzutragen, da die Funktion der Gleiskombinationen (wie schon
erwahnt), alle Gleisstile auf dasselbe Niveau von 0,0m herabsetzt.

8. Transparenz des Radarfensters, weitere Icons in der Werkzeugleiste

Plugin2 bietet beim Betrieb von EEP auf 2 Monitoren die Mdglichkeit, das Radarfenster
transparent erscheinen zu lassen. Diese Option ist ab Windows XP verfiigbar und der Grad
der Transparenz einstellbar. Um den Grad der Transparenz einzustellen, ist das Icon links
oben, im Radarfenster mit der rechten Maustaste anzuklicken. Diese funktionelle
Erweiterung ist nur dann aktiv, wenn in den Voreinstellungen von EEP eine freie Bewegung
der Fenster aktiviert wurde. Ebenfalls auf mehrfachen Wunsch der Anwender wurden in der
Werkzeugleiste von EEP weitere Icons zum Speichern und Offnen der Blocke eingefiigt,
welche bisher nur Uber das Menu erreichbar waren.
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Abb.13 Weitere Icons in der Werkzeugleiste von EEP
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9. Anzeige aller Kontaktpunkte der Anlage / Ausschalten des Hb6henreliefs

Ab Plugin2 steht lhnen die Option zur Anzeige samtlicher Kontaktpunkte der Anlage zur
Verfigung. Diese Option ist im Menu der Ansicht anwéhlbar. Unabhéngig vom Typ der



Kontaktpunkte (fir Signale, Weichen, Fahrzeuge, Sounds usw.) kénnen diese angewabhilt,
verschoben und deren Betriebseigenschaften bearbeitet werden.
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Abb.15 Anzeige aller Kontaktpunkte der Anlage

Ebenfalls im Menu der Ansicht finden Sie eine weitere Option mit dem Namen
,Landschaftsrelief*, zum Ein- und Ausschalten des Hohenreliefs der Landschaft im
Planfenster. Diese Option sorgt fiir bessere Ubersicht beim Aufbau von Schaltungen und
beschleunigt die Anzeige des Planfensters bei groRen Anlagen erheblich.




11.Mitgelieferte Funktionsmodelle und Demo-Anlage zum Plugin2

Spline:

1. Seilbahn (im Verkehrswegesystem der Stral3enbahn!)

Immobilien:

1. EUB-Mast-Bergstation

2. EUB-Mast-Talstation

3. EUB-Mast-Vario

4. Slalomstange_blau_BH1

5. Slalomstange_rot_BH1

6. MAN_Bus_Knuff_Oil_ST_SB1

7.  MAN_Bus_Airport_Express_ST_SB1
8. MAN_Bus_Trend_ST_SB1

9. MAN_Bus_Cityliner_ST_SB1

10. Helicopter_Luftrettung_ST

11. LKW_Cargo_Box 01 bl_ST_SB1
12. Cargo_Box01_blau_SB1

13. Cargo_Box01_grau_SB1

14. LKW_Cargo_Box_02_bl_ST_SB1
15. LKW_Cargo_Box_03_bl_ST_SB1
16. LKW_Cargo_Box_04_bl_ST_SB1
17. LKW_Leihfix01_bl ST SB1

18. LKW_Wasserbetten01_bl_ST_SB1
19. Plumpsi-WC_LKW_01_bl_ST_SB1
20. Plumpsi-WC_LKW_02_bl_ST_SB1
21. Plumpsi_Box_01_SB1

22. Plumpsi_Box_02_SB1

Gleisobjekte:

1. EUB-Bergstation-Wi
2. EUB-Bergstation

3. EUB-Talstation-Wi
4. EUB-Talstation

Rollmaterial (auch Figuren als Rollmaterial):
1. EUB-Gondel-1

2.  Skifahrer_F04_BH1

3.  Skifahrer_FO05_BH1

4.  Skifahrer_M04_BH1

5.  Skifahrer_M05_BH1

6. MAN_Bus_Airport_Express_SB1

7.  MAN_Bus_Cityliner_SB1

8. MAN_Bus_Knuff_Oil_SB1

9. MAN_Bus_Trend_SB1

10. Helicopter_Luftrettung_Plugin2

11. Helicopter_Trend_Plugin2

12. Asran_mini_braun_bl

13. Asran_mini_grau_bl

14. Asran_mini_olive_bl

15. Asran_mini_schwarz_bl

16. Asran_mini_Trend_bl

17. Asran_mini_weis_bl

18. Kastenwagen_Abflussfrei_bl_SB1
19. Kastenwagen_Schluesseldienst_bl_SB1
20. Kastenwagen_TREND_bl_SB1

21. MB_Sprinter_Kasten_EIToro_bl_SB1
22. MB_Sprinter_Kasten_Klavier_bl_SB1
23. MB_Sprinter_Kasten_Leihfix_bl_SB1
24. MB_Sprinter_Kasten_Whbett_bl_SB1
25. LKW_Cargo_Box_01_bl_SB1

26. LKW_Cargo_Box_02_bl_SB1

27. LKW_Cargo_Box_03_bl_SB1

28. LKW_Cargo_Box_04_bl_SB1

29. LKW_Leihfix01_bl_SB1

30. LKW_Wasserbetten01_bl_SB1

31. Plumpsi-WC_LKW_01_bl_SB1

32. Plumpsi-WC_LKW_02_bl_SB1

Landschaftselemente:
1. Winterbaum2-04m-Net
2. Winterbaum2-06m-Net
3. Winterbaum2-08m-Net



4.  Winterbaum2-10m-Net
5.  Winterbaum3-04m-Net
6. Winterbaum3-06m-Net
7.  Winterbaum3-08m-Net
8.  Winterbaum3-10m-Net
9.  Winterbusch3-a-Net

10. Winterbusch3-b-Net

11. Winterbusch3-c-Net

12. Winterbusch3-d-Net

13. Winterbusch4-a-Net

14. Winterbusch4-b-Net

15. Winterbusch4-c-Net

16. Winterbusch4-d-Net

17. Wintertannel-02m-Net
18. Wintertannel-04m-Net
19. Wintertannel-06m-Net
20. Wintertannel-08m-Net
21. Wintertannel-10m-Net
22. Wintertannel-12m-Net
23. Wintertannel-14m-Net
24. Wintertannel-16m-Net
25. Wintertannel-18m-Net
26. Wintertannel-20m-Net
27. Wintertanne2-02m-Net
28. Wintertanne2-04m-Net
29. Wintertanne2-06m-Net
30. Wintertanne2-08m-Net
31. Wintertanne2-10m-Net
32. Wintertanne2-12m-Net
33. Wintertanne2-14m-Net
34. Wintertanne2-16m-Net
35. Wintertanne2-18m-Net
36. Wintertanne2-20m-Net
37. Wintertanne3-02m-Net
38. Wintertanne3-04m-Net
39. Wintertanne3-06m-Net
40. Wintertanne3-08m-Net
41. Wintertanne3-10m-Net
42. Wintertanne3-12m-Net
43. Wintertanne3-14m-Net
44, Wintertanne3-16m-Net
45, Wintertanne3-18m-Net
46. Wintertanne3-20m-Net
47. Wintertanne4-02m-Net
48. Wintertanne4-04m-Net
49. Wintertanne4-06m-Net
50. Wintertanne4-08m-Net
51. Wintertanne4-10m-Net
52. Wintertanne4-12m-Net
53. Wintertanne4-14m-Net
54. Wintertanne4-16m-Net
55. Wintertanne4-18m-Net
56. Wintertanne4-20m-Net

Mitgelieferte Demo-Anlage

Zum Lieferumfang des Plugin2 von EEP5 gehort auch eine klein Demo-Anlage:
,Plugin2_Demo.anl3", welche nach der Installation des Plugins und dem Start von EEP5
automatisch geladen wird. Diese Anlage veranschaulicht die neuen Funktionen des Plugins
und liefert Ihnen Beispiele fir den Einbau von automatischen Funktionsablaufen in eigenen
Anlagen. Wir empfehlen lhnen, nachdem die Anlage geladen wurde, in den Vollbildschirm-
Modus zu schalten (Taste F4), um den vollautomatisch ausgefiihrten Betrieb der Anlage zu
beobachten.

Bedingt durch die winterliche Atmosphére der mitgelieferten Anlage, zeigt diese nicht alle
Funktionen von Plugin2 (z.B. das Donnerwetter), was Sie aber nicht davon abhalten sollte,
alle neuen Funktionen zu testen und zu experimentieren.



Wir bedanken uns fir den Erwerb des Plugin2 zu EEP5 und wiinschen Ihnen viel Spald
bei den Einséatzen auf Ihren selbst erstellten Anlagen. An dieser Stelle mdchten wir Sie

noch auf das Pluginl aufmerksam machen, mit dem Sie lhr EEP 5.0 mit weiteren
Funktionen und Modellen optimal ergénzen...

Mit freundlichen Gruf3en
Das Team der TREND Redaktions- und Verlagsgesellschaft mbH.
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