
Vier- und zweiteiliger Doppelstockzug der Gattung DB13 
und DB7 Epoche III Grundset Wagenfamilie ( SC13 SC7 
DB13 DB7 DBv DBx )

Dokumentation

Aufbau
Am einfachsten setzt man die Züge ein indem man die mitgelieferten Zugverbände lädt. 
Diese befinden sich i, Verzeichniss: EEP10\Resourcen\Blocks\Rolling_Stock\DB13_DB7

DB13 150-477 bis 150-480

DB13_477_480_epIII_MW1.rss

         DR_db13_epIII_150_477_MW1        DR_db13_epIII_150_478_MW1          DR_db13_epIII_150_479_MW1       DR_db13_epIII_150_480_MW1
                                                  
                                DR_db13_db7_jakobsgestell_MW1         DR_db13_db7_jakobsgestell_MW1        DR_db13_db7_jakobsgestell_MW1

DB7 151-201 bis 151-202

DB7_201_202_epIII_MW1.rss

            DR_db7_epIII_151_201_MW1        DR_db7_epIII_151_202_MW1
                                                  
                                     DR_db13_db7_jakobsgestell_MW1  

Funktionen
Beide Doppelstockzüge sind mit folgenden Funktionen ausgestattet.

– Fahrgäste: Ein – Aus
damit lassen sich die Fahrgäste ein und Ausblenden, standartmäßig sind sie 
eingeblendet.

– Türen Links
damit werden die Türen auf der linkenseite des Fahrzeuges geöffnet und 
geschlossen



– Türen Rechts
damit werden die Türen auf der linkenseite des Fahrzeuges geöffnet und 
geschlossen

– Zugschluss Vorwärts ↔ Rückwärts
Damit steuert man die Deckel der Zugschlussleuchten an den Endwagen. Bei der 
Einstellung „Vorwärts“ sind die Deckel des vorderen Wagens geschlossen und die 
des hinteren Endwagens geöffnet. Bei der Einstellung „Rückwärts“ ist dies 
umgekehrt der Fall. Somit kann man mit nur einem Kontaktpunkt, der auf den 
ganzen Zugverband angewandt wird, die Deckel der Zugschlussleuchten steuern. 

 
– Zugumlauf: Aus – 1 – 2 – 3 - 4

Damit werden die Zugumlaufschilder an den Endwagen gesteuert. Es sind Jeweils 
zwei Zugumläufe möglich, die Beschriftung des Schildes lässt sich via Tauschtextur 
auch individuell beschriften. Tauschtexturen können über das Dialogfenster 
„Modelleigenschaften“ geladen werden. Die Tauchtexturvorlage wir im Ordner 
„...\Resourcen\Tauschtexturen\DB13_DB7“ instaliert.


