Dokumentation

Ehemalige Bundeswehrkaserne Hemer / Sauerland

Blicher-Kaserne (Wikipedia-Link)

Baubeginn des Modells 05.10.2017, erste Ubergabe an Trend 26.10.2017,
Einreichung der DEV-Version am 02.04.2018.

Als Vorlage dienten Fotos, die mir vom EEP-Forum-User MiRo zur Verfligung gestellt
wurden.

Das Immobilienmodell ist zweiteilig ausgefihrt,

um Performanceprobleme zu vermeiden

Teil 1 Kaserne_Hemer_1 ist das sichtbare Gebaude

Teil 2 Kaserne_Hemer_1_Licht ist ein innenliegendes Funktionsmodul mit vier
Achsen mit verbundener Steuerung

Teil 3 Kaserne_Hemer_1 Treppel dient nur zur Erweiterung der
Stellmoglichkeiten

Teil 4 Kaserne_Hemer_1 Treppe2 dient nur zur Erweiterung der
Stellmoglichkeiten

Das Dach und die verputzten Wandpartien sind als Tauschtextur ausgefihrt
Teile der Inneneinrichtung sind in den Fenstern angedeutet

Das Funktionsmodell ist ebenfalls Tauschtextur-fahig, hier ist die Erstellung
einer Alternativtextur jedoch sehr problematisch.

Die Ausfiihrung ist so weit wie moglich an die Vorlagensituation angelehnt, daher
erfordern die Eingange auf den beiden Gebaudeseiten unterschiedliche
Gelandehohen.

Installationpfad Resourcen \Immobilien\Military
Dokumentation Resourcen\Docs\Kaserne_Hemer_1
Tauschtexturen Resourcen\Tauschtexturen\Kaserne_Hemer_1

Beispielanlage mit LUA-Demo Resourcen\Anlagen\Test_Kaserne


https://www.google.de/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiv5JeD54vXAhWIDxoKHVitDNoQFggnMAA&url=https%3A%2F%2Fde.wikipedia.org%2Fwiki%2FBl%25C3%25BCcher-Kaserne_(Hemer)&usg=AOvVaw38Ju-hNb7PsavOecAkFgX6

Funktionsumfang:

Rauch aus 2 Kaminen, abschaltbar, Vorgabewert eingeschaltet
Licht in 4 verschiedenen Schaltzustanden

Das Licht ist im 2D-Modus steuerbar tGber Schieber fir die Achse, 0 = aus, 100 = an

Dunkel Alle Fenster unbeleuchtet, nur nachts Notlicht in den Treppenhdusern
und beleuchtete Hauseingdnge
Lichtl zusatzlich beleuchtete Treppenhausfenster und wenige Fenster

Licht2-4 die Zahl der beleuchteten Fenster andert sich, bei anderen Positionen

Steuerbar mittels LUA lGber

EEPStructureSetAxis("#**Kaserne_Hemer_1_Licht","Licht", 0) dunkel
EEPStructureSetAxis("#**Kaserne_Hemer_1_Licht","Licht", 24) Lichtl
EEPStructureSetAxis("#**Kaserne_Hemer_1_Licht","Licht", 44) Licht2
EEPStructureSetAxis("#**Kaserne_Hemer_1_Licht","Licht", 64) Licht3
EEPStructureSetAxis("#**Kaserne_Hemer_1_Licht","Licht", 84) Licht4

Flr die ** die Nummer aus dem in der 2D-Ansicht angezeigten LUA-Namen eintragen

Info fur Konstrukteure:

5 Achsen automatisch gekoppelt, Achse01 steuerbar,

Einteilung der manualen Transformationsbereiche 0-7 / 8-14 / 15-21 / 22-28 / 29-36,
das entspricht den Achsenstellungsbereichen 0-20 / 21-40 / 41-60 / 61-80 / 81-100

Nachfolgend Hinweise zum Aufbau

Teil 1 und 2 des Modells werden mit gleichen Koordinaten aufgebaut, die
Reihenfolge ist egal

In der 2D-Ansicht sind beide greifbar, innenliegend das kleinere Funktionsmodul
In der 3D-Ansicht ist das Funktionsmodul nur schwierig zu erreichen.

Einfacher geht es, nachdem die Position vom Gebaude gedandert wurde, z.B. in der
Hohe angehoben.
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Bei der Hohe 0,65 hat die Treppe an der Vorderseite Bodenkontakt

Das Modell ist im Original ca. 66m * 18,5m groR, danach ist die Konstruktion erfolgt
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Hier trage ich jetzt beim Einbau die gleichen Koordinaten wie bei Kaserne_Hemer_1 ein
Sollte diese skaliert worden sein, ist das auch hier zu wiederholen

Drehungen in den drei Achsen miissen ebenso Gibernommen werden



Zur Steuerung:

In dieser Ansicht kann ich jetzt den Rauch schalten

Uber das Menii “Steuerung der Achsen” wird die gewiinschte Beleuchtungsart eingestellt

Jeweils 20% des Steuerbereichs sind mit einer Lichtvariante belegt, von dunkel hin zu viel beleuchtet

Erfolgt die Steuerung liber LUA, bekomme ich hier den spater zu verwendenden LUA-Namen angezeigt



Das Ganze sollte jetzt so aussehen, tagsiiber mit Lichteinstellung “Licht” Achse im Bereich von 0-20

Vorderseite

Rickseite




Lichteinstellung “Dunkel” bei Nacht




Lichteinstellung “Licht1” Schieber auf Stellung 20% bei Nacht




Lichteinstellung “Licht2“ bei Nacht




Lichteinstellung “Licht3“ bei Nacht




Details




3D-Effekt im Treppenhaus




Tauschtexturen-Varianten

Dach_a+Wand_a

Dach_b + Wand_c

Dach c+ Wand_b




Vorgehensweise , um Tauschtexturen zu verwenden

Zs 0.660m << A-Edt im 3D Ist aktly >>>
fom: 0.000°

Objekt: Kaseme Hemer.1

Objekt edtieren, verschieben
Objekt drehen

Objekt skaleren

Objekt entfemen
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@  Kontakipunktfir Imobilen
] Objekt spemen

Modeleigenschaften
U Obijekteigenschaften

Menii schiefien

Im 3D-Modus den Auswahlpunkt “Modelleigenschaften” anklicken

“Tml ) ISt aklly >>>

Modell-Eigenschaften - ... \Immobilien\Military\Kaserne

Modeliname:
Konstrukteur des Modells: Erbauer des Original
|Other | vI IOﬂ’\er
Einsatzbeginn: Einsatzende: Epoche: Land:

[ 1938 | [2007 | [Epoche 1 [~ ©) peutschiand || + [ .00
Name des PDF-Dokumentes:

Doku_Kaserne,Hemer, 1.Licht.pdf || PDF-Dok. anzeigen I
Benutzerdefinierte Textur: -j
Kaserne_Hemer_1.dds Il Lade Tauschtextur I

Benutzerdefinierte Textur:
Kaserne_Hemer_12_.dds H Lade Tauschtextur I

Benutzerdefinierte Textur:

Ga’iasd'lzuordrﬁj Definiertes Gerausch:

Schwimmen:  Beschreibung:
Kaserne Hemer [Deutschland Gebaude 1

H Lade Tauschtextur l

| | Gerausch laden

| | Apbrechen

In dieser Ansicht den Auswahlpunkt “Lade Tauschtextur” 1 fiir das Dach oder 2 fiir die Wand anklicken



Model-Eigenschaften - ... \Immobilien\Miitary \aseme

Modellname:
| Kaserne Hemer. 1
Konstrukteur des Modells:

Other I" Other
Einsatzbeginn: Einsatzende: Epoche: Land: Version:;
[1s38 | [2007 | [Epoche 1 [+][© peutschiand |~ {1200
Name des PDF-Dokumentes:
Doku_Kaserne.Hemer, 1.Licht.pdf I l PDF-Dok. anzeigen | =
Benutzerdefinierte Textur: &
Kaserne_Hemer_1.dds ” Lade Tauschtextur I
Benutzerdefinierte Textur:
Kaserne_Hemer_12_.dds ” Lade Tauschtextur I
Benutzerdefinierte Textur:
|| Lade Tauschtextur |
Gera :  Definiertes Gerdusch:
v | [ Geruschiaden |

= Beschreibung:

| IKaserne Hemer/Deutschland Gebzude 1

X
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Der Texturpfad ist im Bild ersichtlich.
Die Dateien liegen als *.png vor, die Dateienvoreinstellung *.dds muss gedndert werden.
Die ersten 4 Texturen sind fiir das Dach vorgesehen, die anderen drei fiir die Wand.

Da die Schieferplatten im Original diagonal verlegt sind, habe ich die Textur fiir das Dach auch so
angeordnet.

Damit ist die Verwendung einer Dachpfannen-Textur problematisch bzw optisch unschon.

Die Wandtextur liegt ebenfalls auf der Holzverkleidung des Dachiiberstandes.



Tauschtextur des Funktionsmodelles:

Diese Textur ist eine Sammeltextur fiir alle durch das Glas sichtbaren Bereiche.

Die Rdume werden durch zum Fenster hin offene Kasten gebildet, bei denen alle Innenseiten mit einer
Textur belegt sind.

Hier die Daten der Originalsammeltextur mit den Bereichen der einzelnen Fenster

1536*1536

a

Flure
Dachgeschoss

Fenster an den langen Seiten

Flure
Unten+Mitte

Dachgauben
.

Treppenhaus

Fenster an den
| kurzen Seiten

nicht benotigt




Hier eine Gegeniberstellung der Originalaufnahmen und dem daraus entstandenen Modell

MiRo, vielen Dank fir die Zurverfiigungstellung der tollen Fotos © ©




Google.Maps-Koordinaten des Vorbild-Gebdudes: 51.385575, 7.777913

Es handelt sich um den westlichen, etwas kiirzeren Block

Michael Hundt
Forsthausweg 3
46514 Schermbeck

www.gartenbau-hundt.de
info@gartenbau-hundt.de
(darf auch fur EEP-Zwecke gebraucht werden)



https://www.google.de/maps/@51.3856979,7.7785718,169m/data=!3m1!1e3?dcr=0
http://www.gartenbau-hundt.de/
mailto:info@gartenbau-hundt.de

