EEP 11 — Plug-In 3 - Hinweise (rrer1)
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Allgemeine Information

Wir freuen uns, Thnen hiermit ein drittes interessantes Plug-In zu ,EEP 11" anbieten zu
kdnnen.  Plug-In's  enthalten neue und zusétzliche Funktionen, die die
Gestaltungsmdglichkeiten und damit die Funktionalitdt des Hauptprogramms wie auch der
3D-Modelle erweitern.

Die Neuerung gehen zu einem groBen Teil auf Winsche und Anregungen der zahlreichen
Nutzer von ,EEP 11" zurlick. Vielen Dank daftr.

Die Kerninhalte des Plug-In 3 zu EEP 11 sind:

» Neues System zur Gestaltung von Anlagenhintergriinden
Erweitertes kopieren von Fahrwegen

Neue Lua-Funktionen zur Besetztmeldungen von Fahrwegen
Neue Lua-Funktionen zur Kamerasteuerung

Aufruf anderer Anlagen Uber Lua Befehl

YV VYV V
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Systemvoraussetzungen
Registrierte EEP 11 Version mit bereits installiertem Update 3 auf Version 11.3

Minimum: Empfohlen:
Windows Vista, Windows7, Windows8 (32 Windows Vista, Windows7, Windows8 (64
Bit) Bit)
Dual-Core-Prozessor mit 2,5 GHz Quad-Core-Prozessor mit 3,2 GHz
Grafikkarte ab 1 GB mit Pixelshader 3.0 Grafikkarte ab 1 GB mit Pixelshader 4.0
DirectX 10 DirectX 11
2 GB RAM 8 GB RAM
DVD-Laufwerk DVD-Laufwerk
2.0-Soundkarte 5.1-Soundkarte
E-Mailadresse Internetzugang und E-Mailadresse

Installation

Starten Sie die Datei aus Ihrem Download
zu Plug-In 3 per Doppelklick. Beachten
Sie dabei unbedingt, dass Sie flr diese
Datei die Option ,Als Administrator
ausfihren" gewahlt haben. Die Dateien
werden nun temporar extrahiert und das
Setup des Plug-In beginnt. Folgen Sie
nun den Anweisungen des
Installationsprogrammes.

Willkommen bei In:

InstaliShield(f) e exe Professional 10.0° - Update auf Version 10.2 auf
" Ihvem Computer. ", um fortzufahren.

Optional kann der Inhalt des
ausfiihrbaren  RAR-Archivs in  einen
beliebigen Ordner kopiert werden und die darin befindliche ,Setup.exe" Datei des Plug-In 3
per Doppelklick gestartet werden. Auch hier ist auf die Option ,Als Administrator ausfiihren®
zu achten. Die Option , Als Administrator ausfiihren™ steht Ihnen erst ab Windows Vista zur
Verfiigung. Nutzer von Windows XP brauchen diesen Hinweis nicht berticksichtigen.

Neue Inhalte im Plug-In 3

Hier mochten wir Ihnen die einzelnen Funktionen im einzelnen vorstellen. Ein Hinweis zu den
neuen Befehlen der Skriptsparache Lua mdchten wir Ihnen bereits an diese Stelle mit auf
den Weg geben. Arbeiten Sie die Beispiele, die Sie im Ordner ,Anlagen-Tutorials" finden,
sorgfaltig durch. So bekommen Sie eine Vorstellung davon, wie mit diesen Skripts gearbeitet
wird.
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Hintergriinde

Um Ihnen noch mehr Méglichkeiten zur Gestaltung Ihrer Anlagen zu geben, haben wir fir
Sie eine neue Art der Hintergrundgestaltung entwickelt. Es handelt sich hierbei um
Modelle, die Sie nicht nur innerhalb Ihrer Anlage verwenden kdnnen sondern dariiber
hinaus auch im Bereich zwischen der Anlagengrenze und dem Horizont. Wir liefern dazu
bereits eine Vielzahl an Modellen mit, die diese Aufgabe libernehmen. Sehen Sie sich die
nachfolgenden Bilder an und lassen sich von den neuen Mdglichkeiten inspirieren. Sie
kdnnen diese Hintergriinde selbstverstandlich skalieren und in der Tiefe des Raumes
beliebig kombinieren. So erhalten Sie eine beeindruckende Tiefenwirkung auf Ihrer
Anlage.

Sie finden die neuen Hintergriinde im Bereich:

Landschaftselemente — Terra — Hintergrund

l 9‘ Landschaftselemente |~ Modelle
! Hintergrund 1 - Wald
Kategorien A 1 (eben) - Wald
- [&] | & Hintergrund 2 - Altstadt
A& - __Quellen__ || | @ Hintergrund 2 (eben) - Altstadt
B L ¢ Hintergrund 3 - Altstadt
- H) Fawma ! Hintergrund 3 (eben) - Altstadt
=t {Q) Flora  Hintergrund 4 - Altstadt

| 80 Tem | | intergrund 4 (ben) - Astact

_% ) gBagg,demdSm Eil-hterg'wds-wdd
=" a o Bod&waphmtm [:1 Hintergrund 5 (eben) - Wald
B Ha E:I-hlzrg’mds-wdd
.0 sonstige L; Hintergrund 6 (eben) - Wald
) Bodenmodelle zur '3D-Texturi{ ;::9"""‘7"”‘“
) Klange ;1 -grund 7 (eben) -Wafd
[, Animationen @ Hintergrund 8 - Felsformation
=) Sonstige  Hintergrund 8 (eben) - Felsformation
[ Sonstige  Hintergrund 9 - Felsformation

=) Selbstdefinierte Kategorien = / Hintergrund 9 (eben) - Felsformation
]

Beispiel-Bilder:
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Alle gezeigten Modelle liegen in zwei verschiedenen Versionen vor. Zum einen als ebener
Hintergrund, als auch in einer gebogenen Variante. Je nach Anwendungsfall kénnen Sie
hier auswahlen.
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Erweitertes kopieren von Fahrwegen
Ein von unseren Usern haufig gewlinschtes Feature wurde im Plug-In 3 umgesetzt. Die
Vervielfaltigung von Fahrwegen aus einem anderen Bereich. So kénnen Sie zum Beispiel
auf Mausklick neben Ihr verlegtes Gleis direkt eine StraBe bauen.

leis vervieltaltigen:

.Q oben
\E| umkehren |O unten

| Gleisstil beibehalten ~ #P5tand

“ElNeue Landstrasse [v7) v

Wahlen Sie im jeweiligen Editor den gewiinschten Stil des Fahrweges aus und er steht
Ihnen dann sofort als Auswahl zur Verfligung.

Neue Lua-Funktionen zur Fahrweg-Besetztmeldung
Um die Mdoglichkeiten, die Lua anbietet noch weiter auszubauen, wurde der
Funktionsumfang der Lua-Befehle erneut erweitert. Ab sofort kénnen Sie Funktionen zur
Abfrage von Fahrwegen per Lua-Skript nutzen. Nachfolgende Befehle wurden daftr
geschaffen und kdnnen nun eingesetzt werden.

EEPRegisterRailTrack
EEPIsRailTrackReserved

EEPRegisterRoadTrack
EEPIsRoadTrackReserved

EEPRegisterTramTrack
EEPIsTramTrackReserved

EEPRegisterAuxiliaryTrack
EEPIsAuxiliaryTrackReserved

EEPRegisterControlTrack
EEPIsControlTrackReserved

VV VV VYV VVY VYV

Wizard zu den Besetzt-Meldungen
Da der Umgang mit den Lua-Funktionen nicht fiir Jedermann eine einfache Sache ist,
haben wir Ihnen ein neues kleines Helferlein erstellt. Nachfolgende Bilder zeigen Ihnen
einige Beispiele dieses Wizard.
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1 hinzugefiigt. Dieser
Wizard geht einen etwas anderen Weg, da er nur jeweils einen Befehl erstellt. Daftir kann
er immer im Vordergrund bleiben. Klicken Sie einfach den Fahrweg a der Befehl zu
diesem wird im Wizard automatisch erstellt.

Wizard zur Kamera-Steuerung
Steuern Sie Ihre Kameras nun auch mit
Mdglichkeiten fir Sie geschaffen.
gespeicherten Kameras und den Kameras, die a
Sie sich einfach einmal die unten ¢ igten'r an.

en dazu zwei weitere
hier zwischen den bereits
terial fixiert werden. Sehen

> EEPSetCamera
> EEPSetPerspective era
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Neue Lua-Funktion zum Aufruf anderer Anlagen
Rufen Sie bequem eine andere Anlage via Lua auf. Hieraus koénnen Sie interessante
Szenarien gestalten, mit denen Sie einen sehr abwechslungsreichen Betrieb in Threm EEP

realisieren konnen.

> EEPLoadProject

Lieferumfang des Plug-In 3 zu "EEP 11"

Tutorial Anlagen:

> Tutorial 53 LUA.anl3
> Tutorial_54 LUA.anl3
> Tutorial_55_Gleisbesetzt.anl3

Wizards:

» Wizard zur Erstellung von Lua-Befehlen fiir Fahrwegs-Besetztmeldungen
» Wizard zur Erstellung von Lua-Befehlen flir Kamera-Steuerung

Dokumentation:
» Angepasstes Lua-Handbuch
> Tabellarische Aufstellung aller Lua-Befehle
» Dokumentation zu den neuen Wizzards

Zusammenfassung
Wir méchte uns an dieser Stelle fir den Erwerb des Plug-In 3 zu EEP 11 bedanken und

winschen Ihnen viel SpaB und Freude mit den neuen Mdglichkeiten, die Ihnen das
Programm nun anbietet.

Ihr EEP Team Trend
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