Bodentexturen Skalieren

Bodentexturen lassen sich jetzt in einem weiten Bereich wvon
10% bis 1000% skalieren. Hierzu wahlt man im 3D
Oberflachengestaltungs Editor mit dem Slider 'Skalierung' die
gewlinschte Einstellung und tragt dann die Textur auf. Werte < 100%
bedeuten dabei, dass die Textur auf einen kleineren Bereich
angewendet, dafir aber O0fter wiederholt wird. Bei Werten > 100%

sieht man die Texturen vergrossert.
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Es gibt die Einstellung 'Zufdllig' ganz rechts am Slider.
Hierbei wird die Skalierung zufdllig gewechselt, was ein sehr

abwechslungsreiches Bodenbild ergibt.
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Abildung 2: Abwechslung mit der Skalierungseinstellung "Zufdllig'



