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—1NA L 0 [ >\ 1 in EEP 2D unter: Sonstige Splines: ,Sonstige Objekte / Betriebswerke und Industrie / Industrie ..."
=il SUCZS I‘\”I‘&*'tung in EEP 3D unter: Gleisobjekte Wasserwege: ,Betriebswerke und Industrie / Industrie ..."

. Das Set bestenht aus 10 Teilen.
Basis, Erdgeschoss,
Obergeschoss,Durchgang,
Seitenteile und Rampe.

. Die Basis und die Durchgange
rasten seitlich ein, wodurch die
Gebaude nebeneinander - s
platziert werden konnen. T | - La”‘D??ﬁonLPm

Diese mussen als erstes : g s |
gesetzt werden ! - . | e LaH-<

CO1801_pg,

. Erd-, Obergeschoss und Dach
rasten auf der Basis nach oben
ein. Somit kann man mehrere
Stockwerke setzen.

. Die Dacher bilden dann den
Abschluss. Die Obergeschosse
kann man auch als Erdgeschoss
verwenden.

Die Laternen lassen sich deshalb
Uber das Objektmenu ausblenden.

So konnt ihr auch andere Lampen
setzen, wenn sie zu eurer Anlage
passen sollen.

. Die Lagerhausmodule sind
mit "Physik" gebaut und somit
konnt ihr auch Guter platzieren !
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