
Kleinbusse-Set mit Austauschtexturen 
 

 
An den Bussen kann die Textur für Karossie und die Ziel-Anzeiger am Rollmaterial und 
Immobilie selbst definiert werden. Der Austausch der Texturen erfolgt wie in der 
Dokumentation zum Plug-In 2 beschrieben, aber zum Austausch dieser Texturen ist EEP7.5 
Plug-In 5 vorausgesetzt. 
Die Tauschtexturen werden im selben Ordner wie die 3dm-Datei installiert. 
 
Die Bezeichnung der Tauschtexturen sind: 
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Die Karossie der Busse lässt sich dadurch ändern, dass man die bestimmte Fläche auf der 
Tauschtextur in einem Bildbearbeitungsprogramm verändert. Zur besseren Verwendung sind 
auf diesem Bild, die jeweiligen Texturen bezeichnet. 
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Für die Zielanzeiger gilt die gleiche Vorgehensweise. Dafür habe ich die Schriftart 
"Transistor" verwendet. Da die Zielanzeiger in den Bussen beleuchtet sind, empfehle ich die 
Schrift in -weiß- oder -gelb- auf der Textur darzustellen.  
 
Die vorhandene Anhängekupplung ist für Anhänger mit einer Deichselhöhe von 40cm 
geeignet. 
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