Plug-in 4 zu EEP 7.4

© Trend / Soft-Pro 2011 (Stand: 25.05.2011)

Einflihrung

Plug-ins haben nur einen Zweck und eine Bestimmung: Sie werden zusammengestellt und zum Download
angeboten, um die Anwender und Freunde der Modellbahnsimulation EEP in den Prozess der
Programmentwicklung einzubeziehen und die aktuellen Errungenschaften mdglichst schnell an die
Modellbahnbauer weiterzugeben. Somit enthalten die Plug-ins neue und zuséatzliche Funktionen, die die
Gestaltungsmdglichkeiten und damit die Funktionalitat des Hauptprogramms wie auch der 3D-Modelle
erweitern. Was bringt nun das vierte Plug-in zu EEP 7.4? Ganz klar, zunachst die Bestatigung dafir, dass
die am haufigsten geéduRerten Kundenwiinsche, die wir in einem plausiblen Zeitrahmen realisieren kénnen,
auch in Taten umgesetzt werden. So ist es auch wenig verwunderlich, dass das Plug-in 4 mit mehreren
Funktionen aufwartet, die die breite Masse der Anwender erfreuen wird.

Systemvoraussetzungen

Registrierte EEP7-Version mit bereits installiertem Update 4 auf Version EEP 7.4 (!)
Dual-Core-Prozessor ab 2,5 Ghz / Grafikkarte mit Pixelshader 3.0-Unterstitzung / 2 GB RAM
Unterstitzt werden folgende Betriebssysteme: Windows XP, Windows Vista, Windows 7.

Installation

Installation unter Windows XP:
Eisenbahn.exe Professional 7.0 - Plug-in 4 - InstallShield Wizard

Starten Sie Windows und anschlie3end die
ausfuihrbare EXE-Datei des Artikels
V74TSP10007 per Doppelklick. Die Daten
werden temporar extrahiert und das Setup-
Programm aufgerufen. Folgen Sie den
Anweisungen im Dialogfenster des
< Installationsprogramms.
- Plug-in 4 auf ke
i;‘ Optional kann der Inhalt des ausfihrbaren RAR-

- Archivs in beliebigen Ordner extrahiert und die
darin befindliche Setup-Datei des Plug-in 4 mit
weiterem Doppelklick gestartet werden.

Abbrechen

Abb. 1. Installation unter Windows XP

Installation unter Windows Vista, Windows 7:

Starten Sie Windows und klicken mit der rechten Maustaste auf das Datei-lcon V74TSP10007.exe

Aus dem Befehlsmeni der rechten Maustaste wahlen Sie den Eintrag: Als Administrator ausfihren.
Folgen Sie den Anweisungen im Dialogfenster des Installationsprogramms.

Was ist neu? Funktionalitat von Plug-in 4
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1. Kopierfunktion der Aktionen im Fahrplan.

Auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde mit Plug-in 4 zu EEP 7.4 eine Kopierfunktion zur
Vervielfaltigung der Aktionen innerhalb eines Fahrplans implementiert. Weil Fahrplane allgemein aus
wiederkehrenden Aktionen bestehen, die sich meist nur durch den Zeitpunkt der zu ausfiihrenden Aktion
unterscheiden, so ermdglicht Ihnen die Kopierfunktion den schnellen Aufbau komplexer Fahrplane, ohne der
Notwendigkeit, alle Eintrdge neu eintragen zu missen. Zu erwdhnen ist, dass beim Einfligen einer kopierten
Fahrplan-Aktion eine zusétzliche Zeitspanne von 10 Sekunden hinzuaddiert wird, um die Kopie der
Fahrplan-Aktionen von urspringlichen unterscheiden zu kénnen. Selbstverstandlich kénnen die kopierten
Eintrdge des Fahrplans ganz individuell angepasst werden, was sowohl die Auslose-Zeit, die Route, die
Signal-ID, als auch den zu erzielenden Effekt angeht. Die kopierten Eintrage (mit gedriickter [Strg]-Taste
kénnen Sie ubrigens mehrere Aktionen eines Fahrplans gleichzeitig markieren), kénnen Sie in mehreren
Fahrplanen der Anlage verwenden.

Fahrplan-Einstellungen
Wahle Fahrzeug: Fahrplan bearbeiten oder wahlen: Hinzufiigen
#DE CityBahn ABnrz_772 - | | Regiol - T

Loschen
Zeit | Route | Signal EFfekt |
19:30:00 Al y = . 5 —
. F.aopiert die markierte Aktion des Fahrplans in die
Zwizchenablage

K.opieren ]

Loschen

Woreinstellungen

Zeik: Route: Signal: Effekk: Hinzufiigen
19:30:00 — | alle || Id: 0001 * | | Fahrk - %
Loschen

Abb.2 Kopieren einer Fahrplan-Aktion

Fahrplan-Einstellungen
Wahle Fahrzeug: Fahrplan bearbeiten oder wahlen: Hinzufiigen
#DE CityBahn ABnrz_772 ¥ | | Regiol v -

Laschen
Zeit Route Signal Effekt
' ' !
iggg?g E::Z Fiigt die kopierte klion eines Fahrplans als neue Aktion ein.
e Dabei wird die suslose-Leit der Akbion automatizch um 10
Sekunden nachverleat und kann vom Anwender angepasst
werdeh,
Lischen
Yoreinstelungen
Zeit: Route: Signals EFfekk: Hinzufiigen
19:30:00 <5 | Alle w || Id: 0001 w | |Fahrt b4

Laschen

Abb.3 Einfligen einer kopierten Fahrplan-Aktion
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2. Ausfillen der Anlagenoberflache mit einer Textur (2D-Gelédndeeditor)

Die zahlreichen Direktanfragen der ,EEP-Neulinge®, die sich nach einer mdglichst einfachen Methode zur
,JUmfarbung bzw. Umtexturierung der kompletten Anlage mit einem Klick® erkundigt haben, haben wir soeben
zum Anlass genommen und dem Wunsch entsprechend, als neue Programmfunktion umgesetzt.

T estureinztellungen Um die komplette Oberflache einer bestehenden Anlage mit einer

Textur auszuflllen (und sie bei dieser Gelegenheit vielleicht auch

Skalierung: et J ,,,,,,,,, . umzufarben), aktivieren Sie zunachst den 2D-Editor und wechseln in
B0 200% den Modus der Oberflachengestaltung.

AUSCHRG Sy Im Auswahlmenii der Textureinstellungen wéhlen Sie die gewiinschte

Al Bodentextur aus, deren Hintergrundfarbe zugleich geédndert werden

| B Gehwegplalten 05 (L3) | ] kann (Schaltflache: Farbgebung der Bodentextur).

: Haben Sie lhre Wahl getroffen, klicken Sie im Programm-Meni
il il B e Bearbeiten auf den Eintrag Oberflachenbeschaffenheit und aus dem
o aufgeklappten Untermenii die Funktion Anlage mit einer Textur
[ ausfullen.
1
A

Nach einer kurzen Berechnungszeit erscheint Ihre Anlage im neuen
,Gewand"”.

N T

Abb.4 Auswahl der Bodentextur zum Ausflllen der Anlagenoberflache

Bearbeiten

Q Signalsystem

Landzchaftzrelief L4
Oberflachenbeschaffenheit | &= Laden einer Bodentextur
?ﬂ Landzchaftzelermente :':';_i Stift klein
=4 Immobilien s'i Sift mittel
iy Giter W
el e Anlage mit einer Textur ausfiillen

HHBEHE S

$-

Abb.5 Progrémmfunktion zum Ausflllen der Anlagenoberflache mit einer Bodentextur.

Tipp:
Sollten Sie mit dem Ergebnis der Anderung nicht gleich beim ersten
‘ Versuch zufrieden sein, kdnnen Sie bis zum erneuten Abspeichern der
\? (: Anlage die Riickgangig-Schaltflache betatigen, um den vorigen Zustand

wiederherzustellen.
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3. Verdoppelung der Sichtweite in 3D (Programmeinstellungen)

Ebenfalls auf vielfachen Wunsch der EEP-Anwender wurde eine Programmaoption zur Verdoppelung der
Sichtweite in 3D hinzugefligt, welche Sie im Dialogfenster der Programmeinstellungen aktivieren kénnen.

Programmeinstellungen
Einztellungen der Grafik Einztellungen des Tons
Qualitat des Bauches Lautstarke
Gleizdetaillevel CQualitat der Funken Optionale Funktionzweize

[ Gamma-Karrekiur

Auto-Sicherung | ausgeschaltet

1

| Framerate anzeigen [

B — Uhrzeit in der 30-Anzicht zeigen [

[+

Antialiazing | 8-fach - todelle bei jedem Start scannen |

: : z . FModelle beim nachsten Start zcannen =
Grafikkartenfiter | Anisatropisch 16-fac| = Freie Bewegung der Fenszter B
Fendering-Groike | 100 % = Licht antaus autornat. v
“Weichen aufzchneiden erlauben v

Qualitat dez Schattens | mittel x I S e e

Die Werdopplung der Sichbweite hat grundzatzlich negativen
Einflugz auf die Performance des Programms, da die zu
berechnende Flache der Anlage im CQuadrat arsachst und

Foztprozeszs-Effekte
Auszleuchtung per Wertex

“ertikale Synchronization auch die Anzahl der zu berechnenden Modelle erheblich
Bildaktualizierungsrate biz 20 begrenzen anzteigt!
. . 5
Werdopplung der Sichtweite =
oom-Antang [U. oorm-Starke [ =
J_ =
Fih GmeD ohmn ot YA Snn oo Auzblenden von kameranahen Objekten [

Einztellungen der Filmaufniahme
Al [fps] |25

Lange des AMI-Filmz |10

Auzwahl des AVI-Codec

k.

Abb.6 Option zur Verdoppelung der Sichtweite in 3D.

An dieser Stelle muss mit absoluter Klarheit herausgestellt werden, dass die Aktivierung dieser
Programmoption mit erheblichen Einbriichen bei der sogenannten Framerate (FPS = Bilder pro Sekunde)
verbunden ist. Dies resultiert einzig und alleine aus dem Umstand, dass es sich bei der Berechnung der
Raumtiefe um eine Quadratfunktion handelt (Ldnge x Breite), womit die Belastung beim Rendering
(Berechnung der Szenerie im Blickwinkel der Kamera) im Quadrat ansteigt. Wurde die Sichtweite
verdoppelt, muss nicht nur die zusétzlich sichtbar gemachte Flache des Drahtgitters der Anlage berechnet
werden, vielmehr auch alle Modelle, die innerhalb dieser einsehbaren Flache platziert sind.

Um die Situation zu verdeutlichen, mdchten wir ein Beispiel aus der Demo-Anlage zu EEP7 anfiihren:

e R e e D_ie bisher maxi_male Sichtwe_ite, die Sie in de_n Umwelt-
Einstellungen einer Anlage einstellen, lag bei 1,5 km

Abb.7 Einstellung der maximale Sichtweite
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Frate: Tk

-

Abb.8 Bei einer maximalen Sichtweite von 1,5 km werden 70 FPS errechnet.

Frate: 415

Abb.9 Bei der Verdopplung der Sichtweite auf 3,0 km werden nur noch 41 FPS errechnet
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Frate: Tik

Abb.10 Andere Perspektive der Anlage bei der Sichtweite von 1,5 km und 76 FPS

Frata: 36k

Abb.11 Bei der Verdopplung der Sichtweite auf 3,0 km bei gleicher Perspektive, kbénnen lediglich
36 FPS errechnet werden.
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4. Luftdruckwelle beim Passieren der Ziige (Programmeinstellungen)

Auch wenn diese ,optische Spielerei” im Selbstzweck der Simulation eines physikalischen Effekts miindet,
so entspringt sie dem Quell der User-Wiinsche. Durch die Aktivierung der Programmoption Luftdruckwelle
beim Passieren der Zuge, welche Sie im Dialogfenster der Programmeinstellungen vorfinden, wird die
Kamera-Sicht des Betrachters der Luftdruckwelle schnell vorbeifahrender Fahrzeuge ausgesetzt, womit
deutliche Erzitterungen des Bildes in unmittelbarer Nahe zu vernehmen sind.

.
FProgrammeinstellungen

Einztellungen der Grafik.

Einztellungen des Tons

Gualitat des Rauches Lautstarke

|
) )

Gleizdetaillevel Hualitat der Funken
| [

Optionale Funklionsweize

Auto-Sicherung | ausgeschaltet

1

[ Gamma-Komektur

1 Framerate anzeigen [

Ihrzett in der 30D-4nzsicht zeigen [

[ e L e e e e e ) I_
Antialiazing | B-fach - Modelle bei jedern Start scannen |

! 1 . - Modelle beim nachsten Start zcannen [
Grafikkartenfiter | Anisotropisch 16-4ac| + Freie Bewsgung der Fenster =
Rendering-Grabe | 100 % - Licht an/aus autarnat. v
Weichen aufschheiden erflauben rd

Qualitst des Schattens | mittel o | acle lebotes EEEPrnickt beim FEELGhart [

Die Luftdruckwelle varbeifahrender Flige [azst die Kamera in
unmittelbarer M ahe der Gleize erzittern.

Postprozess-Effekte
Augleuchtung per Wertex
Wertikale Synchronization
Bildaktualizierungsrate bis 30 begrenzen
EEPE F.amerawinkel
Werdopplung der Sichbweite

-
-
Bloom-tinfang [0.94] Bloom-Starke [0.12] [
=
-

—T

Auzblenden vaon kameranahen Objekten

Einztellungen der Filmaufniahme
a4 [fpe] |28

Lange des &4I-Films |10

Augwahl des AVI-Codec

Ok

Abb.12 Programmoption zur Aktivierung der Simulation einer Luftdruckwelle.

Da es bei einer statischen Abbildung unmdéglich ist diesen Effekt wiederzugeben, so macht es auch keinen
Sinn lhnen eine Veranschaulichung aus EEP 7.4 zu prasentieren. Wer jedoch einen schnell vorbeifahrenden
Zug aus unmittelbarer Nahe schon mal zu fotografieren, oder zu filmen versucht hat (selbstverstandlich im
sicheren Abstand zur Bahnsteigkante), der kann ungefdhr erahnen, welche Kréafte eine derartige
Luftdruckwelle entwickeln kann und, dass es gar nicht einfach ist, die Kamera still zu halten bzw. das Bild
ohne Stativ, oder elektronischem Bildstabilisator nicht zu ,verwackeln®...
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5. Dynamische Bewegung der Landschaftselemente (Programmeinstellungen)

Um die Simulation der Luftdruckwelle auf nachstgelegene Objekte in Form von Grasern, Blischen und
kleinen Baumen (bis 10m Hohe) auszuweiten, wurde zusatzlich die Option zur dynamischen Bewegung der
Landschaftselemente geschaffen. Die Aktivierung der Programmoption nehmen Sie ebenfalls im
Dialogfenster der Programmeinstellungen vor. Diese bewirkt, dass die simulierte Luftdruckwelle
vorbeifahrender Fahrzeuge, die Geometrie der Landschaftselemente kurzzeitig verformt, was den optischen
Eindruck einer starken Windbde bzw. Luftverwirbelung hervorruft. Der dynamischen Bewegung
unterliegen ausschlieBlich Landschaftsobjekte bis 10m Hohe, welche den EEP-Wind als
Programmfunktion unterstiitzen. Die Starke des Effekts (also die Verformung der Modellgeometrie) ist von
der Geschwindigkeit und der Entfernung der vorbeifahrenden Fahrzeuge zu den Landschaftsobjekten
abhangig und nimmt mit gréRerem Abstand bzw. kleinerer Geschwindigkeit rasch ab. Bei einer Entfernung
von ca. 10m ist dieser Effekt fast nicht mehr wahrnehmbar, wogegen sehr nahe am Gleis bzw. Stral’e
platzierte Graser und Busche doch sehr stark in ,Mitleidenschaft gezogen werden.

.
Programmeinstellungen
Einstellungen der Grafik, Einstellungen dez Taons
Gualitat desz Rauches Lautztarke
| |
J J
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Gleizdetaillewvel Cualitat der Funken Optionale Funktionzweize
l | Auto-Sicherung | auzgeschaltet -

[ Gamma-Komekiur

| Framerate anzeigen |

Uhrzeit in der 30-Anzsicht zeigen [

[ N e e ] |—

Antialiazing | 8-fach - Modelle bei jederm Start scannen ||

! 1 . 2 tModelle beim nachsten Start zcannen [

Grafikkartenfiter | Anisotropisch 16-fa | ~ Freie Bewegung der Fenster |-

Rendering-Grofe | 100 % - Licht andaus automat, v

Wwieichen aufzchheiden erlauben v

Qualitat des Schattens | mittel 5 | ade lobotes EEP-Brjskt beim EEE.Cragk [
Postprozess-Effekte Yorbeifahrende Fahrzeuge erzeugen eine Luftdruckwelle,

welche zur starken Bewegung der Landzchaftzelemente in
unmittelbarer M ahe fiibit,

Dynamizche Bewegung der Landzch.-Elem.

Auzleuchtung per Yertes
Wertikale Synchronization
Bildaktualizierungsrate biz 30 begrenzen v
EEPE K.amerawinkel [
Yerdopplung der Sichbweite [

Bloom-&nfang [0.94] Bloom-Starke [0.12]
|53
RN Ghuan v 6t SR SR Aushblenden von kameranahen Objekten

sl sl

Einztellungen der Filmaufnahme
&yl [fpg] |25

Lange des A4I-Films |10

Auzwahl des ANI-Codec

Ok

Abb.13 Aktivierung der dynamischen Bewegung der Landschaftselemente.
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Im Lieferumfang des Plug-in 4 zu EEP 7.4 sind insgesamt 72 Modelle von Grasern und Niedrigpflanzen
enthalten, die sich insbesondere zur ,Bepflanzung® in unmittelbarer Nahe von Gleisen und Straf3en eignen.
Alle 12 Modell-Typen sind in den GréRen 60, 90 und 130 cm enthalten.

Abb.14 Zwolf Graser-Arten in verschiedenen GrofRen

Eine Besonderheit stellen die Modelle mit dem Zusatz (SPL) dar. Diese wurden in einem Abstand von 2,0 m
bis 2,5 m vom Zentrum des Modells versetzt aufgebaut und eignen sich daher hervorragend zur Bestiickung
der Gleise mit der Spline-Funktion.

7@ ELP - Cisenbahn. exe - [EEPDEV Registered for: Andreas Misch, E-Mail: misch@tiendver lag. de - Graeser_DUA] l=J=Ed
1 Kameara ecke  Extn Hike EEF-Shop enine

[Tl L — N

= gy Landschaftselemente |
|4l (] Fauna
| =) Flora
| Gréiser
-0 Bische =
O Kakbeen und Aga
- O Blumen und Garte
O Vegetation (Haupt Spline Eigenschaften

#3 | I Setes Objeite nurin Punktsn
. =4 Selbstdefinierte Kateg v‘_ I Relativer Winkel 2ur Spine-Richiung

£3 m 3]
Dirchung: 0,00 -
el H: (000 _%‘
Models ~
4 Gras 4 (SPL) 130cm
8% Gras + (5PL) 60cm

e Gras 4 (SPL) 90cm

A8 Grag ¢ 130em

48 Gras + 6lcm

4 Gras 4 90cm

i Gras 5 (PL) 130cm B [
A Gras 5 (SPL) 60cm

A Gras 5 (SPL) 90cm

6 Gras 5 130cm

A8 Gras 5 G0cm

48 Gras 5 90cm

38 Gras & (SFL) 130cm
3] [R—T— (&)

E]

l‘] = |
AR el | ' 2@ & 4P| D¢zl

| 194.96 m, ¥: 77.66 m, Hohe: 0.00 m |EEP Zeit: 15:31:40 | 4

Abb.15 ,Bepflanzung” der Gleisrander mit der Spline-Funktion
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6. Ausblenden von kameranahen Landschaftselementen (Programmeinstellungen)

Sie kennen die Alltagssituation ganz bestimmt...

Man bereitet eine Filmaufnahme vor, oder méchte einen schonen Screenshot der soeben fertig gewordenen
Gleisanlage anfertigen, und auf wundersame Weise steht da jedes mal (mit Verlaub ausgedrtickt) ein ,bléder
Baum*® im Bild und versperrt lhnen die Sicht. Mit Plug-in 4 zu EEP 7.4 gehdren derartige Hindernisse der
Vergangenheit an. Mit der Aktivierung dieser Option im Dialogfenster der Programmeinstellungen werden
alle Landschaftselemente (Baume, Blsche usw.) weich ausgeblendet, bis sie komplett durchsichtig sind und
die Sicht nicht mehr versperren kdnnen. Auch bei Video-Aufzeichnungen, bei deren die Kamera an

Fahrzeuge gekoppelt ist, wird der Effekt der standigen Kollisionen bzw. des Durchfahrens durch die
Landschaftsobjekte unterbunden.

-

Programmeinstellungen
Einstellungen der Grafik Einstellungen des Tonz
Hualitat des Rauches Lautstarke
| |
/ /
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
G leizdetaillevel Clualitat der Funken O ptionale Funklionsweise
l l Auto-Sicherung | auzgeschaltet -

(R e R e ) e Sy S8 R B R
[ Garrma-Karrekbur
[ Framerate anzeigen
Uhrzeit in der 30-Ansicht zeigen

Antialiasing | 8-fach - Modelle bei jedem Start scannen

Modele beim nachsten Start scannen
Freie Bewequng der Fenster

Licht an/aus automat.

Wieichen aufzchneiden erlauben

Lade |etztes EEP-Frojekt beim EEP-Start
Tfz. benotigt Oberleitung od. Stromschiene
F.ein Rendering unter Anlagenoberflache

Grafikkartenfiter | Anizotropisch 16-fa
Rendering-Grofe | 100 %

4

4

1

[ualitat des Schattens | mitkel

Postprozess-Effekte

Ausleuchtung per Yertes

Yertikale Synchronization
Bildaktualisierungsrate bis 30 begrenzen

B M

<] 171%]

Luftdruckmelle beim Paszsieren der Siige

L unan N DEWSCLIFIG O = I

EEFE Kameraminkel Landschaltscbiekls (B3 Sk it
e e O T andzchaftzobjgkte [Baume, Straucher usw]. die sich in
R Ce Al s | unmittelbarer Mahe der Kamera befinden, werden autamatizch
Bloorm-tnfang [0.94] Bloom-5tartd  ausgeblendet, damit die Sicht nicht verspert wird,

Auzblenden von kameranahen Objekten T

o

Einztellungen der Filmaufnahme
A4l [fpz] |25

Lange dez &Wl-Filmz |10

Suzwahl des A4]-Codec

0K

Abb.16 Ausblenden von kameranahen Landschaftselementen.
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Abb.17 Weiches Ausblenden von kameranahen Landschaftselementen bei abnehmender Entfernung

7. Liste der zugehdrigen Kontaktpunkte bei Weichen (mit Anzeige- und Einstellungsmaéglichkeit)

Auch hierbei geht ein lang ersehnter Kundenwunsch in Erfiillung! Mit Plug-in 4 zu EEP 7.4 haben Sie im 2D-
Fahrstreckeneditor die Moglichkeit zur Anzeige und sofortigen Bearbeitung der Kontaktpunkte, die einer
Weiche (Weichenantrieb) zugeordnet sind. Um die Liste der Kontaktpunkte einer Weiche einzusehen,
aktivieren Sie zunachst den 2D-Fahrstreckeneditor im jeweils erwlinschten Layer d.h. fiir Eisenbahngleise,
Strallen, StralBenbahngleise, oder Wasserwege. Im Plan-Fenster des Editors klicken Sie nun ein
Weichenantrieb mit der rechten Maustaste an, um das Dialogfenster der Eigenschaften aufzurufen. Sind
einem Weichenantrieb mehrere, oder ein Kontaktpunki(e) zugeordnet, werden diese im aufklappbaren Menii
der Kontaktpunkte gelistet, welches Sie im unteren, linken Bereich des Fensters vorfinden. Nach der
Auswahl eines Kontaktpunktes im Listenfeld, konnen Sie mit der rechts neben befindlichen Schaltflache
,Einstellen® die Edition des Kontaktpunktes vornehmen. Ein Klick auf die Schaltflache ,Position zeigen*
zentriert den Inhalt des Planfensters im Bezug auf die Position des ausgewahlten Kontaktpunktes und zeigt
ihn in der Mitte des Fensters.
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F' =1
. =
Gleis1435_Holz_neu_v7
—Startpasition ———————  — Charakkeriskik,
Pos. ¥ | -449.88 !'-.-'u'inkEI + Linge |vi
Pos. ¥: | -30.031 winkeliay:| 0.000 | b
abs. H.: | 6.20 !
Lange(l): | £0.000
rel, H.: | 0.20 ;I
winkel z: | 160 steigung(my(0 |
Skalierung: |1 Steigungl®): |—|
— Gleisiberhdhung Weitere Einstellungen -
&nfang: Ende: Iv elektrisch

o | p——s 0 |

—Eigenschaften der fickzack-Fihrung der Fahrleitung

Gleisanfang (-40 cm) Gleisende (40 cm)

L

—\Weichenlakterne anzeigen

% versteckt [ werbindung zu WeichejSignal Ii

" Laterne rechts
™ Laterne links
" automatisch

wenn gestellt auf Fahrk, dann:l icht andern | o |

| Abbrechen

Abb. 18 Liste der Kontaktpunkte einer Weiche mit Anzeige- und Bearbeitungsmdglichkeit.

8. Blockauswahl mit Lasso-Funktion in den 2D-Editoren.

Die Blockfunktion des 2D-Editors, die sich bisher auf das Zeichnen eines rechteckigen Auswahlrahmens
beschrénkte, wurde mit Plug-in 4 zu EEP 7.4 um die sogenannte Lasso-Funktion erweitert. Hiermit stehen
Ihnen in den 2D-Editoren fiir Immobilien, Landschaftselemente und Fahrstrecken zwei Markierungsarten, die
Sie uber die Schaltflache der Blockauswahl aufrufen zur Verfigung. Um die freie Auswahl des Blocks uber
die Lasso-Funktion zu aktivieren, muss zuséatzlich die [SHIFT]-Taste auf der Computertastatur gedriickt
gehalten werden, wahrend eine geschlossene, geometrische Figur des Blocks gezeichnet wird.

[latei  Einfugen Anzicht  Bearbeitenn  Kamera  Fahrstrecke  Ewstraz Hilfe  EEP-Shop online

k;] H _'_'_'_'_'J;r '.II%:) | - ‘ . ||5ch|enened|tur |vI ﬁ Eei ﬁ

Markiere Block, Bei gehaltener SHIFT-Taste ist eine Freie Auswahl des markierten

Abb. 19 Nach der Aktivierung der Block-Schaltflache halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt.
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Abb.20 Zeichnen einer frei definierten, geometrischen Figur fir die Auswahl eines Blocks

Beim Zeichnen der Figur sollten Sie darauf achten, dass die Umrandungslinie unbedingt geschlossen
werden muss, damit die Auswahl als Block markiert werden kann. Darlber hinaus bleibt zu erwahnen, dass
in dem Block nur die Objekte aufgenommen werden, die sich vollstandig innerhalb des gezeichneten
Rahmens befinden. Objekte, die nur teilweise umrahmt, bzw. von der Linie nur gestreift werden, werden in
dem Block nicht aufgenommen. Die maximale Anzahl der Objekte, die mit einem Block gespeichert werden
kénnen, ist auf 500 Stiick limitiert.

9. Gezielter Austausch einer Bodentextur durch die aktive (Neue Schaltflache im 3D-Landschaftseditor).

Der 3D-Landschaftseditor wurde um eine weitere Schaltflache erganzt, mit der Sie den gezielten Austausch
von aufgespriihten Bodentexturen vornehmen kdnnen. Das Besondere an dieser neuen Funktion ist, dass
unabhangig von der eingestellten Bearbeitungsgréfie des Sprilhwerkzeugs, ausschlieRlich nur die eine, von
Ihnen definierte Textur ausgetauscht wird — alle anderen bleiben von dem Tausch unberiihrt. Anwendung
findet diese Methode bei der partiellen Nachbearbeitung von Details, wie z.B. beim Tausch einer Gehweg-
Textur, gegen eine andere Strukturoberfliche, oder aber groRflachig, wenn Sie eine Textur eines
Bodentexturmotivs (das normalerweise aus vier Texturen besteht) gegen eine andere tauschen mdchten,
dabei aber vermeiden wollen, dass die restlichen drei Texturen erneut Gberspriht werden.

DD
Il L
DD
>
DO

-

m| " Alsrichtung: 0 BearbetungsgréBe: 4
}

' Inkensitdt: 1

| Fabe |

Abb.21 Neue Schaltflache zum gezielten Austausch von Bodentexturen
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10. Gezielter Tausch von Fahrwegmodulen im jeweiligen Layer des 3D-Editors

Wichtige Kundeninformation!

Der Tausch von Fahrwegmodulen in 3D setzt die Installation der Plug-ins 1 und 3 zu EEP 7.4
voraus! Es muss demnach der 3D-Editor fir Immobilien und Landschaftselemente aus dem Plug-in 1 und
die Erweiterung des Gleiseditors aus dem Plug-in 3 bereits vorhanden sein, damit der Tausch von
Fahrwegmodulen im jeweiligen Layer vorgenommen werden kann!

Eines, der am Haufigsten geaulierten Kundenwiinsche war bisher der gezielter Austausch von einzelnen
Fahrwegmodulen. Auch dieser Wunsch wurde mit dem Plug-in 4 zu EEP 7.4 umgesetzt, denn anders, als
beim Anlagenverbinder mit integriertem Modelltauscher, der samtliche Fahrwegmodule einer Anlage in
einen anderen Stil wandelte, haben Sie nun die Mdglichkeit zum ganz gezielten Tausch innerhalb eines
Layers, bei dem vorhandene Signale und Kontaktpunkte beriicksichtigt werden.

Um ein Fahrwegmodul zu tauschen gehen Sie wie folgt vor:

Aktivieren Sie zundchst den 3D-Editor im jeweiligen Layer der Fahrwege (Gleise, Strallenbahngleise,
Stral3en, oder Wasserwege). In der Auswabhlliste der Fahrwege markieren Sie den Fahrweg-Stil, in dem ein
vorhandenes Fahrwegmodul getauscht werden soll. Hiermit bestimmen Sie im ersten Schritt das
Endergebnis des Tausches, also das &ufRRere Erscheinungsbild des Fahrweges, welches das zu
tauschende Fahrwegmodul annehmen soll. Haben Sie Ihre Wahl getroffen, klicken Sie nun mit der rechten
Maustaste das Fahrwegmodul an, welches getauscht werden soll. Augenblicklich wird ein Menl der rechten
Maustaste angezeigt, welches die Option zum Tausch des Fahrweges bereitstellt.

Obijekt editieren, verschieben

Obijekt drehen
Kategarien
Modelle [A] —_ T !Glase Objekt skalieren
= . —— | =1 Fahrwege (Splines Obijekt entfemnen
@Gle!s1435_Bahndamm_DR_Ho| [ Bahngleise ﬂ
@Gle!sl435_Bahndamm_HOIzaIt - [0 Strassen :g In 2-wege-wWeiche umwandeln
@Glasl435_Bahndamm_HOIznet -0 Strassenbahnaleise S In 3wegeWeiche umwandeln
(@) Gleis1435_Beton_alt [0 Wasserwege | |"— 2o I L
@GleisHSS_Beton_alt_v? # Selbstdefinierte Kategorien T * -
@GleisHSS_Beton_neu +-{2 Zeitabschnitte S5 Tausche gegen Gleis1435_Beton_neu w7
& Gleis1435_Eeton_neu_v7 +- & Land —
- e E i| Obiekt haft (
@ cleis1435 Bruecke | |® 2 Konstrukteur des Modells [i] Dbiektsigenschaften
@Gleis1435_BrueckeSchweIIen ~ | #-74 Konstrukteur des Originals z Menii schlishen |
ki @ Gleis1435_DR_Beton +-4%) Neue Modelle :
----------- @) Gleis1435_DR_Beton_Rost /I 3lche Madele
Gleis1435_DR_Holz -
Al Qo= k| g 1
<lm ] (2]
PRV Co G | D BlAR eS| ¢ il
Fertig.., |[%: 108,08 m, ¥: -335.50 m, Hohe: 10.30 m || EEP Zeit: 15:27:16 | 4

Abb. 22 Tausch eines Fahrwegmoduls (eines Gleises) tber das Menl der rechten Maustaste.
Der Tausch der Fahrwege kann nur innerhalb eines Layers stattfinden, womit Sie ausschlief3lich Gleise

gegen Gleise bzw. Stra3en gegen Stral3en tauschen kénnen. Ein Tausch zwischen den Layern z.B Gleis
gegen Stral3e, oder Stral3e gegen Wasserweg ist nicht moaglich.
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