Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Sehr geehrter Kunde, fir den Erwerb des Plug-in 1 zu EEP 16.1 méchten wir uns herzlich bei lhren
bedanken!

Dieses Plug-in enthalt sowohl neue Funktionen, als auch Verbesserungen.

Deshalb bitten wir Sie, die nachfolgenden Erlauterungen, insbesondere die Installationsanweisung,

besonders aufmerksam zu lesen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Installationsanweisungen

Stellen Sie bitte sicher, dass das Update 1 zu EEP 16 installiert ist. Es bildet die Grundlage flr
dieses Plug-in. Sie erkennen es an der Versionsnummer 16.1 in der unteren linken Ecke des
Startbildschirms. Auf 64 Bit Rechnern steht dahinter noch (x64).

Modelle scannen

Inztalliere zusatzliche Modelle.

v 16.1 Expen [254)

Hilfe

Das Plug-in enthalt einen eigenen Installer, der neben neuen Modellen auch neue Funktionen
enthalt. Deshalb kann diese Datei nicht Uber den ,Modell-Installer” direkt aus EEP 16.1 gedffnet
werden.

Beenden Sie bitte zunachst Ihr EEP 16.1!

Starten Sie die Installation des Plug-in mit einem Doppelklick auf die Datei: V16TSP10041. Sie
werden driber informiert, dass die Applikation Anderungen an lhrem Gerat vornehmen wird, was
Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ,Ja“ bestatigen méchten, um die Installation ausflihren zu
kénnen. Im Anschluss startet selbstandig das InstallShield, welches lhr EEP 16.1 um neue
Funktionen erweitert.

Hier missen Sie ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen
folgen bis die Installation abgeschlossen ist. Im Anschluss startet selbstandig das
Installationsprogramm, welches lhr EEP 16.1 um neue Funktionen erweitert. Hier mussen Sie
ebenfalls die Lizenzvereinbarungen bestatigen und den weiteren Anweisungen folgen bis die
Installation abgeschlossen ist.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Eisenbahn.exe Professional 16.1 - (Plug-in 1] - InstallShield Wizard )4

Willkommen bei InstallShield Wizard fiir Eisenbahn.exe Professional 16.1 - (Plug-in
1}

InstallShield(R) ard ins t Eisenbahn.exe Professional 16.1 - (Plug-n 1) auf Threm

Computer. Klicken Sie auf "Weiter', um fortzufahren.

< Zuriick

Wichtige Hinweise:

Das Fenster verschwindet zeitweilig im Verlauf der Installation. Bitte warten Sie, bis es wieder zu
sehen ist und Sie auf die Schaltflache ,Fertig“ driicken kénnen. Erst dann ist die Installation
abgeschlossen! Wenn die Installation abgeschlossen ist, starten Sie bitte Ihr EEP 16.1. Wahrend
des Startvorgangs sehen Sie nun hinter der Versionsnummer nach kurzer Zeit den Zusatz
,Plugins: 1%

w160 Expert [<B4d), Pluging: 1
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Lieferumfang — neue Modelle im Plug-in 1 zu EEP 16.1:

Brickenkran ausgestattet flr neue Verladefunktion:
* Briickenkran - Haken (phy)

® Brickenkran - Magnet mit Anziehung

Gliter passend flir neue Verladefunktion:

. Stahltrager

. Palettenbox — 1 Haken Punkt
. Holzbiindel - Tanne x3

. Holzbindel - Tanne x3 (kurz)
. Holzblindel - Fichte x3

. Holzbiindel - Fichte x3 (kurz)
. Stahlrohr 60 x 500 cm

Immobilie
. Bahnhof Baden-Baden

Neue Funktionen im Plug-in 1 zu EEP 16.1:

Neue Kurvenform Klothoide

Die Klothoide ist eine ebene Kurve mit linear (in Bezug auf ihre Bogenlange) variierender
Krimmung. Das ist nutzlich, wenn es darum geht, in Verkehrswegesystemen Ubergange zwischen
Kurven verschiedener Krimmung oder Kurven und Geraden herzustellen.

Die Klothoide hat folgende Einstellmoglichkeiten:
Radius + Lange
Winkel + Lange

Dabei wird im oberen Feld der Ausgangsradius oder Startwinkel und im unteren Feld der
Zielradius oder Zielwinkel eingetragen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Gleise Id: 1, UICE0 1435mm Hol

| Kurvetyp: Clothaide

—Startposition —————  —Charakteristik
Pos. X F!.al:lius + Lénge =
Pos. ¥: [ 10.000
Abs. H.: | 0.300
Rel. H.: | 0.300 _
Neiguna(®): | 0.000 :
Steigung(®): | 0.000
Orient.(=): | 0.000

Dazu folgendes Anwendungsbeispiel

Ich habe eine gerade Strecke, die nun vorbildgerecht in eine Kurve mit einem Winkel von 5°
entsprechend einem Gleisradius von 687 m Ubergehen soll.

W ironss el | : T

T e
- N e |

mE  erewan

Gleis 1 meiner Abbildung ist das gerade Gleis vom Typ Line.

Daran soll sich nun eine Klothoide mit einem Anfangswinkel von 0° und einem Endwinkel von 5°
anschlieen. Also trage ich die 0 Grad als Winkel A in das obere Feld und den Winkel 5 Grad in
das untere Feld ein.

Als nachstes Gleis schlief3t sich dann ein Gleis vom Kurventyp Arc mit einem konstanten Winkel
von 5 Grad an.

Auf diese Art habe ich einen vorbildgerechten Ubergang aus einer geraden Strecke in eine Kurve
geschaffen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Der Dialog "Aufstellen von Modellen nach vorgegebenen Regeln"
enthalt einen zusatzlichen zufilligen Radiusversatz

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 wurde die Mdglichkeit zufallige Variationen beim Aufstellen von LS-
Elementen und Immos (vgl. Ziffer 4.5.2 im Handbuch zu EEP16) noch einmal erweitert.

Sie kénnen ab sofort bei der Aufstellung dieser Objekte zusatzlich einen zufélligen Radius
definieren um den lhre Modelle maximal um die x, y oder z — Achse versetzt, auf Ihrer Anlage
eingesetzt werden kdnnen.

Gehen Sie dazu folgendermalien vor: 6ffnen Sie den Steuerdialog. Der im Bild rechts markierte
Knopf offnet ein Meni in dem Sie diese Optionen aktivieren und die Grenzwerte - wie bisher
schon: Kleinste und groRte Skalierung und Modellrotation — sowie neu die Grenze des
Einsetzradius in x, y und z-Richtung - fUr die Variationen eingeben kdnnen.

Steuerdialog E\.
| 3‘ Landschaftzelemente | - | Modelle = *
¥ AH1_Winterbaum3_13m =
Kategorien ? Ahorn01_S1_Herbst_UKZ_v7
- [=] |% ahomno1 51 Lenz_Uk2_v7
‘_;”%’Z % __ Quellen___ - |
Eﬁ Landschaftselemente Objekte variieren Einstellungen 4
Fauna
m E|‘_],' Flora ﬂ\-‘ordeﬁniert& Terte akiivieren:
----------- L
— i [ Gréser s
i[O Bische Kleinste Skalierung: | 0.1 Radius X: ﬁ
—— AL %“
[ -0 Kakteen und Agaw i 7 S
"""""" Grofite Skal B 2 Radius Y: | 0
i@ Laubbéume Modellerotation von: Radius Z: s
O Nadelbsume - - —
O Gruppen von Pfian Modellerotation bis: | 360 -
‘.. [] Sonstige 3".‘& j
e Terra i
PN . Abbrech oK
- [+ Bodenmodelle zur | dazhef | | |
[ ) Kldnge .
- Animationen E ?Baum_kahl_OE_REl |E|
I. [ Il | ©H || 1113 I 3]

Skalieren der Hohenbitmaps in 2D und 3D - jetzt auch bei 16bit Bitmaps
moglich
Mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 wurde die Gelandeerstellung durch Height Maps bzw. Héhen-

Bitmaps erweitert (vgl. Ziffer 4.3.4 im Handbuch zu EEP16).
Die Skalierung bezieht sich dabei auf die Daten in der Hohenkarte.

Bisher war es so, dass man nur nach mehrmaligem Aufaddieren der Karten auf die ausreichenden
Hohen kam, ab sofort ist es mdglich, die Hohenkarte um den entsprechenden Faktor zu skalieren.
Das erspart zukiinftig das mehrmalige Einlesen einer Hohenbitmap.

Dieses Einlesen ist jetzt auch bei 16bit Bitmaps mdglich, was eine bessere Héhenauflésung der
dargestellten Landschaft erlaubt.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Laden der Geléndeform

@ Wie soll die geladene Hihen-Bitmap eh :

Hihen-Bitmap Info { min: 0.00 m, max: 127.50m )
[min: 44.00 m, max : 299.00 m]

Vers Atz 23| 44 Skalierung (%%): | 200

Oberschreiben | Aufaddieren Subtrahieren

Hoéhenversatz Height Maps

Der Hohenversatz der Hight Maps erlaubt zum Beispiel bei einen Kartenausschnitt der als
niedrigsten Punkt 500m dber NN und als héchsten Punkt 1500m Gber NN aufweist, durch Eingabe
eines negativen Wertes beim Hoéhenversatz (hier z.B. -500) dass der niedrigste Punkt in EEP auf
Hoéhe 0 festgelegt wird.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Das Ausfuhren von Befehlen bei Kontaktpunkten kann zeitgesteuert
erlaubt / verboten werden.

Auf vielfachen Wunsch der Anwender von EEP wurden die Einstellmdglichkeiten von
Kontaktpunkten um eine weitere Funktion erweitert. Ab Plug-in1 zu EEP 16 steht Ihnen damit die
Madglichkeit offen, beispielsweise ein Signal zeitgesteuert zu schalten.

Tragen Sie dazu in die vorgesehenen Felder den Zeitraum (bezogen auf die Zeit in EEP) ein, zu
der das Signal die Schaltung vornehmen soll.

Sie kdénnen auf diese Art beispielsweise den Zeitraum der Wirksamkeit eines Kontaktpunktes
einschranken. Dies kann beispielsweise bei Tag-/Nacht — Schaltungen sehr von Nutzen sein.

Kontaktpurkt fiir Signal: 0001

Auslosen bei Zugvorbeifahrt:

Richtung eirs Aktivigrung v
= gfgitg;ﬂ::‘e' Aklivierungzdistal
Automatik-/M anuellbetrisb Lichter an/aus Jeder: :_
Fioute: £

£

|F'u'r |v| |A||e |v| Ist-Zustand:
Zuad; Filternarne:
o) re—]
Wwienn Signal®weiche # | it | - | |

| Lua Funktion: Zeit von: Zeit biz:
5
| 00:00:00 :‘ IDD:DD:DD

Diese Moglichkeit besteht bei allen Arten von Kontaktpunkten.

Kontaktpunkte wirken sich selektiv auf die zu steuernden Objekte aus
Negationsfilter ,,ist nicht* bei allen Kontaktpunkten hinzugefuigt.

Als nachste Erweiterung bei den Einstellméglichkeiten flr Kontaktpunkte wurde die Moglichkeit
erdéffnet, Kontaktpunkte gezielt einem Rollmaterial zuzuweisen, oder nicht zuzuweisen.

Dazu wird das entsprechende Rollmaterial in das unten rotmarkierte Feld eingetragen und
anschlie®end Uber das davor stehende Schaltfenster festgelegt, ob die anschlieRend festgelegte
Funktion fur dieses Rollmaterial gilt oder nicht.

TRRETID ToE

Seite 8



Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

— Auslézen bei Zugvor

(| Richtung sins

] Richtung 2wel ..

] Automatik-Manuellbetrieb
Route:

|F[Jr |v||AJIE

I
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Gitterversatz und neues Gitter in 3D hinzugeflgt

Auch im Bereich der unteren Toolbar in EEP hat es eine Verbesserung gegeben.
Es war bisher mdglich in der 2D Ansicht tGber den Button Nr. 3 in der unteren Toolbar (vgl
Handbuch zu EEP 16 Nr. 2.2.3)

1 2 3 435 6

ein Raster Uber die Anlage in der 2D Ansicht zu legen.

Abstand % (m): : |
) anzeigen  Abstand Y (m): Versatz ¥ (m): II

Versatz Z (m): IZI

Mit dem Plug-in1 zu EEP 16 wurde nun die Mdglichkeit geschaffen, dieses Raster in der 2D
Ansicht mit einem Versatz in x, y und z-Richtung zu versehen, es also zu verschieben.

Aulerdem ist als vollkommen neue Mdglichkeit nun hinzugekommen, dieses Raster mit den in der
2D Ansicht erstellten Eigenschaften in der 3D Ansicht sichtbar zu machen und zu benutzen.

Gehen Sie dazu wie folgt vor: Aktivieren Sie die Rasterfunktion im 2D Fenster und lassen Sie sich
die Werte anzeigen und andern Sie entsprechend Ilhren Wiinschen ab.

Gehen Sie anschlief3end in die 3D Ansicht, aktivieren das unten im Bild gezeigte Kontollkastchen
bei gedffnetem Steuerdialog (Objekt-Editiermodus in 3D ist aktiv), und an der Position des
Mauszeigers ist das voreingestellte Gitter sichtbar sobald ein zu bearbeitendes Objekt angeklickt
wird.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

| Modelle
¥ AH1_Winterbaum3_13m
@ ahorn01_S1_Herbst_LK2_v7

# ahorn01_51 Lenz UK2_v7

¥ AhornD1_51_Schnee_UK2_v7

4 ahorn01_51_Sommer_UK2_v7

4 ahornD1_51_Winter_LKZ_v7

4 apfelbaum_01_Herbst_UK2_v7

@ Apfelbaum_01_Lenz_LK2_v7

% Apfelbaum_01_Schnee_UK2_v7

? Apfelbaum_01_Sommer_UK2_v7
¥ Apfelbaum_01_Winter UK2_v7

“| | %* apfelbaum_02_Sommer_UK2_v7

4 apfelbaum_Reihe_01_Lenz_UK2_v7
% Baum_kahl_01_RE1
@ Baum_kahl_02_RE1
Mextamil % Baum_kahl_03_REL
| %" Baum_kahl_04 RE1
| % Baum_kahl_05_RE1

anzen

e TR e
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Kontaktpunkt fiir die Kamera fir ein bestimmtes Fahrzeug hinzugefugt.

Wie bei den anderen Kontaktpunkten auch, so kdnnen Sie in Erweiterung der bisherigen
Kamerafunktionen (vgl. Handbuch unter der Ziffer 3.2.5) auch beim Kamerakontaktpunkt
auswahlen, ob diese Kamera fir ein bestimmtes Fahrzeug aktiviert werden soll oder nicht.

Zug:  Fitemame: :
hﬂﬂﬁaﬂarersmienenbus_ﬂ - | |

Alieiche # | [[ist -1l
Zetvon _ Zetbis:
|| 19:00.58 = [20:00.03

|

]

1

hamera Jtar Perspektiven: Zeit!
[5] Bad Seedorf 1 || |Keine ENE
amera Ende- Perspektiven: '
[5] Bad Seedorf 2 |+ [Keine |~

Aktuelle =
e et
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Neue Funktion im 3D-Modus hinzugefiigt, um ein Fahrzeug im
Zugverband zu wenden.

Im Rahmen der Weiterentwicklung von EEP wurde die Moglichkeit geschaffen ein einzelnes
Fahrzeug in einem Zugverband zu wenden.

Klicken Sie dazu bei geotffnetem Steuerdialog mit einem rechtsklick auf das zu wendende
Fahrzeug, so erscheint der unten angezeigte Dialog in dem jetzt die neue Funktion zusatzlich
eingefligt wurde.

Ohjekt: SchBB_Sommer; 002

Obijekt editieren, verschieben

Kupplung vome ist aktiv e 2
B[ | Kupplung hinten ist aktiv : =

= Benutzerdefinierte Kamera speichem

&=
R
o

Rollmaterial wenden I
Ubjekt enttemen

Zug wenden e
[j Zuggamitur entfermen

== ""5 1 Objekt speren

P e :J Modelleigenschaften

‘t'_“' z Menu schliefen

e
&
!
B

oaid R

Ein Linksklick auf diese Funktion dreht das Modell um.

Kamerazoom durch Betatigen der * Taste

Wahrend es bei gesetzter Kamera mit einem Druck auf die Space Taste moglich ist, die Kamera
nach vorne zu verschieben, ist es mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 madglich durch Betatigen der *
-Taste direkt auf ein Objekt hin zu zoomen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Kamera folgt im Modus ,.Spazierganger‘ der Geldandeform

Eine Verbesserung bei der Nutzung der einzelnen Kamerapositionen erfahrt mit dem Plug-in 1 zu
EEP 16 auch die Kameraperspektive ,Spazierganger”. Bei Benutzung dieser Perspektive folgt die
Kamera nunmehr der Geldndeform in dem sie den Blickwinkel der jeweiligen Geldndeneigung
anpasst.

Kamera | RHouten Eatras  Hilfe  Community shop.

i Auswahl statischer Kameras » = ﬁ w %
""" Auswahl dynamischer Kameras  # = .
Perspektiven m Ansicht des Fahrzeugs von links
'iii' San s Ansicht des Fahrzeugs von rechts
ﬁ Speichem uw* Ansicht des Fahrzeuas von links oben
i;l%' Heranzoomen u-,  Ansicht des Fahrzeugs von rechts oben
% i m+ Sicht in Fahrtrichtung
Bewegungstragheit & Huckwamgs.: .SIC|‘I'|Z )
Wechsel durch Kontaktpunkt «i¢ Benutzerdefiniete Kameraperspektive
ﬁ A e Folgemodus # dynamische Kamera
= Sicht in Kabine

Spazierganger
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Weichen-Schaltfunktion hinzugefiigt, die nach dem Uberfahren den
eigenen Zustand automatisch in die vorher angegebene Position andert

Beim Nutzen dieser Funktion schaltet die Weiche nach dem Uberfahren, ohne dass ein erneuter
Kontaktpunkt gesetzt wird in die angegebene Position. Damit konnte auch an dieser Stelle ein
Userwunsch mit der Einflhrung des Plug-in 1 zu EEP 16 durch die Programmierung umgesetzt
werden.

| kurvetyp: Line

—Siartposition
Paos, ¥: [<253:929

Pos. Y. | =167.470

oS Abs. H.: | 6.686

Rel. H.: | 0. 296
MNeiguna(®): | 0.000
Steigung(©); [ 0,000
Brient(=): | -16.736

[~ Weitere Einstellungen —

- Eigenschaften der Zickzack-Fiihrung der Fahrleitung

K
L m s s

Gleizende {0 cm)

Wenn die Weiche gestelltist auf: | Fahrt

dann Signal/\Weiche stellen auf:|icht sndern

[ |~ | dsdidemtberfahver: nicht andem
| Erstcten ] Postion zeigen | P —

Wichtige Hinweise:

Die Weichenfunktion wird ausgefiihrt wenn der letzte Wagen des Zuges das Gleis mit dem
"Weichenantrieb" verlassen hat. Mit vorgefertigten 3D Weichen lasst sich dieses Menu nur im 2D
Modus aufrufen.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Sperren der Gleisverbindung am Anfang oder Ende eines Fahrweges
hinzugefugt

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 wurde die Mdglichkeit geschaffen Gleise ganz individuell gegen
unbeabsichtigtes Verbinden mit anderen Gleisen zu sperren. Dazu wurde im Bearbeitungsmodus
sowohl im 2D Editor als auch im 3D Editor die unten angegebene Funktion eingeflgt.

i Objekt: 15pur_Fahrbahn_ohne_Gehweg_oM_AS3

Objekt editieren, verschieben
Ohjekt drehen

Objekt skalieren

Verangenung am Ende einfligen
Objekt entfemen

Automatische Ausrchtung

c

Tausche gegen Neue Landstrasse (v7)
In 2-Wege-Weiche umwandeln

In 3-Wege-Weiche umwandeln

In &in Endgleis umwandeln

Wertausche Arfang und Ende

== R Pl

Spemen der Gleisverbindung am Anfang des Gleises

g

Spemen der Gleisverbindung am Ende des Gleises

Kontaktpunkt fur Fahrzeug
Kontaktpunkt fur Kamera
Kontaktpunkt fur Sound
Kontaktpunkt fur Gruppe
Kontaktpunkt fur Einfahit Zug-Depot
Kontaktpunkt fur Ausfahit Zug-Depot
Kontaktpunkt for Animation

Es #E A5 #7 A5 F7 A5 FT)

Objekt spemen

|£] Modeleigenschaften
lﬂ Ohjekteigenschaften

E Menii schlieban

Sie gelangen zu dieser neuen Moglichkeit, indem Sie entweder im 2D oder im 3D Fenster im
Bearbeiten Modus mit einem Rechtsklick auf das zu bearbeitende Gleis das Menl aufrufen und
anschlieRend mit Linksklick die Sperre am Anfang oder Ende des Gleises betatigen. Im 3D Modus
werden gesperrte Gleisverbindungen rot dargestellt.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Zum erneuten Entsperren klicken Sie auf die entsprechende Gleisverbindung am Anfang oder
Ende eines Gleises.

e Ohjekt: UICG0 1435mm Holzschwelle Standard

Ohjekt editieren, verschisben
Ohjekt drehen

Objekt skalieren

Ohjekt entfemen
Automatische Ausrchtung

In ein Gleis zunickwandeln

In 2-Wege-Weiche umwandeln
In ein Endgleis umwandeln
Vertausche Anfang und Ende

BEKE Ma

Fahrt und Abzweig tauschen

i .?H.i

|
Kok Kb Kok

Abzweig und Koabzweig tauschen

A3

Koabzweig und Fahrt tauschen

Entspemen der Gleisverbindung am Anfang des Gleises
Entspemen der Gleisverbindung am Ende des Gleises

Kortaktpunkt fur Fahrzeug
Kontaktpunkt fur Kamera
Kortaktpunkt far Sound

Kortaktpunkt fur Weiche DKW EEKW
Kontaktpunkt far Gruppe
Kortaktpunkt fur Einfahrt Zug-Depot
Kortaktpunkt fur Ausfahrt Zug-Depot
Kontaktpunkt far Animation

SERF OF OF cF oF oF oF CF GRN: !

Ohjekt spemen

E Modelleigenschaften
I_f:l Ohjekteigenschaften

| E Meni schlielen
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Anzeige-Kontaktfilter fir Routen im Dialogfeld "Route bearbeiten" im
Bearbeitungsmodus hinzugefiigt. Auswahl der Kontaktpunkte nach
"Routen"

Eine weitere Verbesserung bei der Bearbeitung von Routen stellt die Moglichkeit dar, dass es ab
dem Plug-in 1 zu EEP 16 nunmehr mdglich ist, dass Kontaktpunkte routenbezogen angezeigt
werden kdnnen (siehe Kapitel 6.3.1 des Handbuches zu EEP 16 — Definition und Einrichtung von
Routen). Durch diesen Filter werden nach eingestellter Route anschlieBend nur noch die
Kontaktpunkte angezeigt, die auf die jeweilige Route Einfluss haben. Auch mit diesem
interessanten Feature wurde wieder einem Userwunsch entsprochen.

Dieser Filter kann aktiviert werden indem im 2D oder 3D Modus (3D Bearbeiten-Modus) das Meni
.,Route bearbeiten* aufgerufen wird, hier die gewilinschte Route ausgewahlt und das Menu mit ok
bestatigt wird.

Route wahlen:
Route nach Seedorf

‘Routennamen bearbeiten:

| Route nach Seedarf

Ein Ricksetzen des Filters ist moglich indem das gleiche Menu noch einmal aufgerufen wird und
die Auswahl ,Neue Route“ ohne Namenseingabe mit ok bestatigt wird.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

Kompletter Zug im manuellen Modus steuerbar.

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 ist es moglich im manuellen Modus einen kompletten Zug zu
steuern. Um diese Funktion zu nutzen klicken Sie im Steuerdialog im manuellen Modus in das
unten rot markierte Feld und markieren den Punkt Zuggarnitur. Dadurch wirken die von Ihnen
vorgenommenen Einstellungen - zum Beispiel ,Bremse |6sen“ - nicht mehr nur auf einen
ausgewahlten Wagen, sondern auf den gesamten Zug.

Steuerdialog

Fahrzeug: @ Handstewsmung [ = ] \E| Fzg. Filter T asterkiizel:
[Br2t_MARIANNE | + || Fzg. hinzufiigen || kein |~

hinten YOrne

Fahrztufe (100 %, 20 kmdh];
||||||||||||||||||||m@%ﬂk‘ﬁ3 @w

g @ || Ogrie
EEE‘ Bremsze [0 %) @ p;; Fq @ p;; Fq
I | | | I I | | I | | | I | | | I | I |
— i
H@' Fza. lokalisieren
=== [Uckwartz Fange: wOnAarks---r NN

m I@I Fallmaterial @ Zuggartitur

Volistandige Entsperrung fir alle gesperrten Objekte.

| Bearbetten | Kamera  Rowten  Extras  Hiffe
3 @ Signalsystem
Landschaftsrelief ’ . : .
Obnr:': : Srhe' o ¢ Auf vielfachen Userwunsch wurde mit dem Plug-in 1 zu EEP
sriachEnbessnEtEnns [ 16 die Mdglichkeit geschaffen alle gesperrten Objekte an
%, Landschafisclemente E einem Punkt zentral zu entsperren.
{F# Immobilien
. | . . . .. o
B G " Diese neue Funktion finden Sie im Menii ,Bearbeiten*.
Vercehrswegesysteme %]
]
Gleiskombinationen L . . . .
5§ Bave Gleis | Wichtiger Hinweis:
it Prelbock . v e . . . .. . .
3 : LR [ Diese Maoglichkeit gilt nicht fiir gesperrte Gleise. Diese
L WVeiche . . . . . .
1z .y - r funktioniert lediglich (iber die oben angegebene
i W Wei . . . H
| Ceblhn * Moglichkeit des Sperrens und Entsperrens von Gleisen
{J ' = sEnweiond - oder durch die Tastenkombination
| & Gleislicke schliefen Strg+G STRG+SHIFT+Rechtsklick.
15 Vituelle Verbindung von Gleisen  Strg+H
18 Gleissti tauschen
L
i Streu-Werczeug

-t
! j Alle Objekte entspemen
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

DreiRig neue Befehle fiir Lua-Skripte

Mit dem Plug-in 1 zu EEP 16.1 stehen lhnen dreifl3ig neue Lua-Befehle zur Verfigung:

EEPActivateCtriDesk() EEPActivateCtriDesk(#Name des GBS)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPActivateCtrIDesk(“#120_Stellpult”)
Parameter einer
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ruft das Stellpult im Radarfenster auf.
Bemerkungen ® Das Argument ist der komplette Name des GBS (Stellpults) als String.
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPRollingstockSetHorn() EEPRollingstockSetHorn("#Name")
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPRollingstockSetHorn(“#Lokomotive")
Parameter einer
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Lasst bei einem bestimmten Rollmaterial den Warnton (Pfeife, Hupe) erténen.
Bemerkungen ® Das erste Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

® Das zweite Argument ist entweder true (= an) oder false (= aus).
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPRollingstockSetHook() EEPRollingstockSetHook("#Name™ , truelfalse)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPRollingstockSetHook(“#Kranwagen”, true)
Parameter zwei
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Schaltet bei einem bestimmten Rollmaterial den Haken an oder aus.
Bemerkungen ® Das erste Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.
o Das zweite Argument ist entweder true (= an) oder false (= aus).
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPRollingstockGetHook() EEPRollingstockGetHook("#Name")
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Status = EEPRollingstockGetHook(“#Kranwagen”)
Parameter einer
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt, ob der Haken eines bestimmten Rollmaterials an oder ausgeschaltet
ist
Bemerkungen ® Das Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst

false.
® Der zweite Rickgabewert ermittelt, ob der Haken aus = 0, an = 1 , in
Betrieb = 3 ist.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPRollingstockSetHookGlue()

Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Riickgabewerte
Vorraussetzung
Zweck

Bemerkungen

EEPRollingstockSetHookGlue("#Name" , truelfalse)

Funktion

Skript

EEP

OK = EEPRollingstockSetHookGlue(”#Kranwagen”, true)

zwei

einer

EEP 16.1

Beeinflusst das Verhalten von Giitern an einem Kranhaken eines Rollmaterials.
® Das erste Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.
o Das zweite Argument ist entweder true (= an) oder false (= aus).

® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.

EEPRollingstockGetHookGlue(

)

Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Rickgabewerte
Vorraussetzung
Zweck

Bemerkungen

EEPRollingstockGetHookGlue("#Name")
Funktion
Skript
EEP
. OK = EEPRollingstockGetHookGlue(”#Kranwagen”)
einer
einer
EEP 16.1
Ermittelt das Verhalten von Gutern am Kranhaken eines Rollmaterials
o Das Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

® Der Ruckgabewert ermittelt, ob der Giterhaken aus = 0 , an = 1 , in
Benutzung = 3 ist.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPRollingstockGetMileage()

Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Riickgabewerte
Vorraussetzung
Zweck

Bemerkungen

EEPRollingstockGetPosition()

Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Riuckgabewerte
Vorraussetzung
Zweck

Bemerkungen

EEPRollingstockGetMileage(“"#Name™)
Funktion
Skript

EEP
OK, Strecke = EEPRollingstockGetMileage(“#Fahrzeug”)
einer

zwei

EEP 16.1
Ermittelt die zuriickgelegte Strecke des Rollmaterials

® Das Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.

® Der zweite Rickgabewert ermittelt die in Metern zurlickgelegte Strecke des
Rollmaterials seit dem Einsetzen in EEP

EEPRollingstockGetPosition("#Name")
Funktion
Skript

EEP
OK, PosX, PosY, PosZ = EEPRollingstockGetPosition(“#Fahrzeug”)
einer

vier
EEP 16.1
Ermittelt die Position des Rollmaterials im EEP-Koordinatensystem.

Das Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

Der erste Riickgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, sonst
false.

Der zweite Rickgabewert ist die X-Position in Metern.

Der dritte Riickgabewert ist die Y-Position in Metern.

Der vierte Ruckgabewert ist die Z-Position in Metern.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPRollingstockSetUserCamer

a() EEPRollingstockSetUserCamera(“#Name",X, Y, Z,Rot X, RotY)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPRollingstockSetUserCamera(“#Fahrzeug”, 3, 4, 5, 30, 45)
Parameter sechs
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Definiert die Position der User-definierten Mitfahrkamera (Aufruf Gber Taste 9)
Bemerkungen ® Das erste Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.
® Das zweite bis sechste Argument ist die Kameraposition X, Y, Z und die
Kameraausrichtung (Drehung) Rot X und Rot Y, jeweils in Relation zum
Fahrzeug.
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst

false.
EEPGetCameraPosition() EEPGetCameraPosition()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP

OK, PosX, PosY, PosZ = EEPGetCameraPosition()

Parameter keiner
Riickgabewerte vier
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die aktuelle Position der Kamera
Bemerkungen ® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst

false.
® Der zweite Riickgabewert ist die Kameraposition X in Metern.
® Der dritte Rickgabewert ist die Kameraposition Y in Metern.
® Der vierte Rickgabewert ist die Kameraposition Z in Metern.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPGetCameraRotation() EEPGetCameraRotation()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, RotX, RotY, RotZ = EEPGetCameraRotation()
Parameter keiner
Riickgabewerte vier
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die aktuelle Ausrichtung einer Kamera.
Bemerkungen ® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst
false.
® Der zweite Rickgabewert ist die Kameraausrichtung X in Grad.
® Der dritte Rickgabewert ist die Kameraausrichtung Y in Grad.
® Der dritte RlUckgabewert ist die Kameraausrichtung Z in Grad.
EEPSetCameraPosition() EEPSetCameraPosition()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetCameraPosition(3, 4, 5)
Parameter drei
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Definiert die Kameraposition
Bemerkungen ® Das erste Argument definiert die Kameraposition X in Metern.

o Das zweite Argument definiert die Kameraposition Y in Metern.

o Das dritte Argument definiert die Kameraposition Z in Metern.

® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPSetCameraRotation() EEPSetCameraRotation()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetCameraRotation(30, 45, 45)
Parameter vier
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Definiert die Kameraausrichtung
Bemerkungen ® Das erste Argument definiert die Kameraausrichtung in der X-Achse.
o Das zweite Argument definiert die Kameraausrichtung in der Y-Achse.
® Das dritte Argument definiert die Kameraausrichtung in der Z-Achse.
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPRollingstockGetSmoke() EEPRollingstockGetSmoke(“#Name")
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Rauchstatus = EEPRollingstockGetSmoke(“#Fahrzeug”)
Parameter einer
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt, ob der Rauch des benannten Rollmaterials, an- oder ausgeschaltet ist.
Bemerkungen o Das Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.

® Der erste Riickgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, sonst
false.

® Der zweite RUckgabewert ermittelt, ob der Rauch des bennanten
Rollmaterials entweder aus- = 0 oder angeschaltet =1 ist.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPRollingstockSetSmoke() EEPRollingstockSetSmoke(“#Name", true | false)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPRollingstockSetSmoke(“#Fahrzeug”, true)
Parameter zwei
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Schaltet den Rauch des bennanten Rollmaterials an oder aus.
Bemerkungen ® Das erste Argument ist der komplette Name des Rollmaterials als String.
@ Das zweite Argument schaltet den Rauch an = true oder aus = false.
® Der Rlckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPGoodsGetRotation() EEPGoodsGetRotation("#Name")
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, RotX, RotY, RotZ = EEPGoodsGetRotation(“#Container”)
Parameter einer
Riickgabewerte vier
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Ausrichtung des Ladegutes.
Bemerkungen ® Das Argument ist der komplette Name der Glter als String.

® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.

® Der zweite Rickgabewert ist die Ausrichtung in X in Grad.

e Der dritte Riuckgabewert ist die Ausrichtung in Y in Grad.

® Der vierte Rickgabewert ist die Ausrichtung in Z in Grad.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPStructureGetRotation() EEPStructureGetRotation("#Name")
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, RotX, RotY, RotZ = EEPStructureGetRotation(“#Tunnel”)

Parameter einer
Riickgabewerte vier
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Ausrichtung der Immobilie/des Landschaftselementes.
Bemerkungen ® Das Argument ist der komplette Name der Immobilie als String.

® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst

false.

® Der zweite Rickgabewert ist die Ausrichtung in X in Grad.

® Der dritte Rlickgabewert ist die Ausrichtung in Y in Grad.

® Der vierte Rickgabewert ist die Ausrichtung in Z in Grad.
EEPGetWindIntensity() EEPGetWindIntensity()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP

OK, Windstaerke = EEPGetWindIntensity()

Parameter keiner
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Windstarke.
Bemerkungen ® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst

false.
® Der zweite Ruckgabewert ist die Windstarke in Prozenten.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPGetRainIntensity() EEPGetRainIntensity()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Regenstaerke = EEPGetRainIntensity()
Parameter keiner
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Niederschlagintensitat
Bemerkungen

® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
o Der zweite Rickgabewert ist die Niederschlagintensitat in Prozenten

EEPGetSnowlintensity() EEPGetSnowintensity()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Schneestaerke = EEPGetSnowIntensity()
Parameter keiner
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Schneeintensitat
Bemerkungen () fDTr erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausflihrung erfolgreich war, sonst
alse.

® Der zweite Rickgabewert ist die Schneeintensitat in Prozenten.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPGetHaillntensity() EEPGetHaillntensity()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Hagelstaerke = EEPGetHaillntensity()
Parameter keiner
Riickgabewerte zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Hagelintensitat
Bemerkungen ) Efr erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
alse.

® Der zweite Riickgabewert ist die Hagelintensitat in Prozenten.

EEPGetFogintensity() EEPGetFogintensity()
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK, Nebelintensitaet = EEPGetFoglntensity()
Parameter keiner
Valeur retour zwei
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Ermittelt die Nebelintensitat
Bemerkungen ) E?r erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
alse.

o Der zweite Rickgabewert ist die Nebelintensitat in Prozenten.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPGetCloudintensity()

Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Riickgabewerte
Vorraussetzung
Zweck

Bemerkungen

EEPOnSaveAnl()
Typ

Aufruf durch
Definiert in
Parameter
Riickgabewerte
Vorraussetzung

Zweck

Bemerkungen

EEPGetCloudintensity()
Funktion
Skript

EEP
OK, Wolkenanteil = EEPGetCloudIntensity()
keiner

zwei

EEP 16.1
Ermittelt der Wolkenanteil.

® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst
false.
® Der zweite RUckgabewert ist der Wolkenanteil in Prozenten.

EEPOnSaveAnl(Anlagenpfad)
Funktion
EEP

Skript function EEPOnSaveAnl(Anlagenpfad)
print (“Die Anlage “..Anlagenpfad..” wurde gespeichert!”

keiner end
einer

EEP 16.1

EEP ruft selbstandig diese Funktion auf, wenn die Anlage gespeichert wird. Im
Skript definiert man die zugehérige Funktion und legt so fest, was beim
Speichern der Anlage zu tun ist.

® Das Argument ist der Speicherpfad der Anlage einschlieBlich Dateinamen
als String. Eine selbst definierte Variable in den Funktionsklammern nimmt
diesen Wert fir die weitere Verwendung auf.

® EEP erwartet bei Aufruf dieser Funktion keinen Rickgabewert.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPSetWindIntensity() EEPSetWindIntensity(Windstaerke)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetWindIntensity(100)
Parameter einer
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Definiert die Windstarke.
Bemerkungen ® Das Argument ist die Windstarke in Prozent.
® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPSetRainIntensity() EEPSetRainintensity(Regenstaerke)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetRainIntensity(50)
Parameter einer
Rickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Verandert die Niederschlagintensitat
Bemerkungen ® Das Argument ist die Niederschlagintensitat in Prozent.

® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfuhrung erfolgreich war, sonst
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPSetSnowlintensity() EEPSetSnowlintensity(Schneestaerke)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
Ok = EEPSetSnowlIntensity(50)
Parameter einer
Riickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Verandert die Schneeintensitat.
Bemerkungen ® Das Argument ist die Schneeintensitat in Prozent.
® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPSetHaillntensity() EEPSetHaillntensity(Hagelstaerke)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetHaillntensity(100)
Parameter einer
Rickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Verandert die Hagelintensitat.
Bemerkungen ® Das Argument ist die Hagelintensitat in Prozent.

® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

EEPSetFogintensity() EEPSetFogintensity(Nebelintensitaet)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetFogIntensity(100)
Parameter einer
Valeur retour einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Verandert die Nebelintensitat
Bemerkungen ® Das Argument ist die Nebelintensitat in Prozent.
® Der erste Ruckgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
EEPSetCloudintensity() EEPSetCloudiIntensity(Wolkenanteil)
Typ Funktion
Aufruf durch Skript
Definiert in EEP
OK = EEPSetCloudIntensity(100)
Parameter einer
Rickgabewerte einer
Vorraussetzung EEP 16.1
Zweck Verandert den Wolkenanteil.
Bemerkungen ® Das Argument ist der Wolkenanteil in Prozent.

® Der erste Rickgabewert ist true, wenn die Ausfihrung erfolgreich war, sonst
false.
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Anleitung zum Plug-in 1 zu EEP 16.1

"Magnetische" Einrastfunktion beim Verladen

Im Rahmen der Anpassung von EEP an die quelloffene ,PhysX®" Physik-Engine von Nvidia,
wurden im Plug-in 1 zu EEP 16.1 eine weitere Fahrzeug-Ladefunktionen realisiert. Beim Verladen
rasten entsprechend konstruierte Guter fest am Haken ein und sind somit gegen ein
unbeabsichtigtes Verschieben oder Verrutschen gesichert.

Hierzu wurde eine neue Schaltflache in den Programmeinstellungen hinzugeflgt: ,Aufnehmen von

Gltern vereinfachen®.
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Erweiterung der Funktion ,,Anlage speichern unter*

Im Rahmen der Weiterentwicklung von EEP wird mit dem Plug-in 1 zu EEP 16 die
Speicherfunktion von Anlagen noch einmal verbessert.

Es werden 2 weitere Speichermdglichkeiten hinzugefiigt, die zusatzlich an- oder abgewahit
werden konnen.

Anlage zpeichern

Welche Objektklazzen zollen n der
Anlage mitgespeichert werden?

- Damit kann ab sofort festgelegt
|ﬂ_| UE[kEhrEWEQE werden, ob eingesetzte Giter und
Fahrzeuge OmegaS mit der Anlage

mitgespeichert werden sollen oder
nicht.

Landschaftzelemente

Schlusswort:

In die Entwicklung des Plug-In 1 zu EEP 16.1 sind viele Winsche erfahrener EEP-Anwender
eingeflossen. Die Neuerungen erleichtern sowohl den Bau als auch den Betrieb Ihrer Anlagen.

Die Lua-Erweiterungen erdffnen darlber hinaus voéllig neue Madoglichkeiten, lhre Anlagen
.intelligent” zu automatisieren.

Wir winschen Ihnen viel Freude mit diesem ersten Plug-in zu EEP 16.1.

lhr EEP-Team von Trend.
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